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ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


Γαήξάςι Βδ[ο-ρ 
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ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΑΠΟ ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΦΑΝ 
Γεματα ΑΡΑ Βονν ῃ; ΤΗΝ ΟΟΕΑΝ ΚΟΣΜΩΝ Στην θε ΩΝ 
Ὁ ΜΥΣΤΗΡΙΟ ἁὶ ΔΡΑΣΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣΑΣ 


ΣςΑι [3 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ ΘΡΕΟΤΗύΜ 
ΣΤΟ ΡΟ ΣΑΣ ΜΕ ΤΟ 


Ἅν 
50ΑΙ.Α: ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ευρεββαθέρλσεις "ΘΡΕΟΤΗύΜ ΕΜύΙ.ΑΤΟΗ" 
ΣΑΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΙΚΟ ΥΝΑΜΗ ΣΤ ον 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ! 


α ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο 4 4 4 44. 


Η ΠΡΩΤΗ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΜΕ ΠΩΛΗΣΕ 


ών αρ, 
μμ, α. 


Μήνα σνστοπ” . ο 
ΕΙ νΙΟΡΕΑ - -- - - σώ 


ση 


Μόνο τα αυθεντικά 
προϊόντα ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
συνοδεύονται από 
Τη η Ὃ η 
ποιό 


. η « ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ! » 
ἡ ὤΜὡὥὁΙΜΑΜΦΜὰώώώώώωώωώώώώώωώωώώώώώώώ 4 


Ψ ν 
Ψὑυυυ ----------ι 


, 000.000 ο... ϱ00.000.008 ΚΑΣΕΤΕΣ 


«ΑΑΝΑΝ 


ΦΑΝ 


ή σμν 

ο ΤΟ ΦΑΜΕ ο. ΤΕΙ ΚΑ/ 

. ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΑΞ μα 

ΕΤ) «ΙΗΤΒΟΥ: Μεγεθύνεικ 
φωτίζει την οθό 

«Ειδική θήκη μεταφοράς για το ΞΑΜΕ ΒΟΥ. 

« Επαναφορτιστή / Μετασχηµατιστή. 


α {/)Μ(, ή 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1992 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡύΡΒΕΞΞΑΕ 

ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ὑπιρεγίο θγεἰΙοπί 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Κανσθός, δημήτρης 
Κοντογιάννης, Κωνλτίνος Παπαζαχαρόπουλος 
ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΕ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία 
Τσαμπλάκου, Δήμητρα Κουτσιούµπα 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Θόδωρος Κοντοχρήστος 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αντρέας Τσουρινάκης, Κώστας 
Βασιλάκης, Κώστας Παπαδάκης, Βασίλης 
Τερζόπουλος, Γιώργος Βασιλάκης, Ηλίας 
Μανεσιώτης, Χρήστος Μιχόπουλος, Θοδωρής 
Δεβελέγκας, Μιχάλης Ατάλιαλης, Αποστόλης 
Μουρελάτος, Μάνος Νικολάου, Κώστας 
Κυπαρίσσης, Γιάννης Αδαμόπουλος, Θοδωρής 
Ραφτόπουλος 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κική Γεωργιάδου, Χρύσα 
Παντελαίου, Δήμητρα Πορφύρη, ζωή 
Φραγκοπανάγου 


- ο 
.” 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζφας 


ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραµίδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Σίλα Ράντου . ’ 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κστερίνα Παπούλια, Μαρία 

Ράπτη, Έφη Δοξοπούλου, Λίτσα Νέστορα 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Νίκος Μίχος, 

Κώστας Παράσχος 

Το ΡΙΧΕΙ. αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα απὀ 
την εταιρία ΝΟΒΤΗΕΗΝ ΝΕΤΝΟΗΚ ΕΠΕ μ- 2 . 
Αριστοτέλους 7. θεσσαλονίκη, τηλ. 284868, Μεταεορά Ζωώωντανών παιχνιδιών σταεν 
282663, ΕΑΧ: 282663 ΄ ΄ 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Στέλλα Δίντση οθόνη του υποβδοψιστή σας. 


ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Αλέξανδρος Αθ. Τσανανός 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την 
εταφία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΦΡ. Λ. Συγγρού 44, 117 
42, Τηλ.: 9225500, 30398672-3-4-5, ΕΑΧ. 
8216847. 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γιάννης Λούλης 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ιάκωβος Πολυκανδριώτης 
Χρήστος Κολοβός 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη 
Λυμπέρη, Μαρία Κουτσιούμπα, Ευτέρπη Τρµη 
ΡΕΡΦΚΤΟΡ ΡύΒΙΙΦΗΙΝΑ: Κοτπερίνα Κομίνη- 
Τσπσώνη, Βάσω Τσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου. 
Σπύρος Στουπάκης 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Γεωργία 
Νιφοροπούλου, Βίκυ Ψυχογιού, Μαριάννα 
Πλεξίδα, Μάρθα Πλεξίδα 

ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη Κωνσταντινίδου, Ελένη 
Παπαδογιάννη 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΠΗΓΑΣΟΣΑΕ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ:ΠΗΓΑΣΟΣΑΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γκουνταρέλης 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ:(11 ΤΕΥΧΗ}. 
Ιδιώτες: 5.950 δρχ. - Φοιτητές: 5600-ΝΠ.Δ.8 
8.700 δρχ 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 
τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος; 9.200 ὄρχ. Αμερική 
11.450 δρχ 

ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 
44, 117 42 Αθήνα 


ΡύΒΙ.Ι5ΗΕΌ ΒΥ:6ΟΜΡυΡΗΕΕΞΣ 5Α 
ΡύΒΙΙΦΗΕΒΗ: Νίκος Μαπουφος 

ΘΕΝΕΒΑΙ. ΜΑΝΑΘΕΗΒ: Μοπείαος Ὀαοκαίακίς 
ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ:ὑπιρο(ίο ΓθΙΙοηί 
ΑΟΟΟυΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΟΘΕΒ: Αφαρί ἱ αἰοῦ 
ΑΌΥΕΒΗΤΙΦΙΝΟ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αἰοχίς Καπανος 
ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: ἱ.υ9γ Ταἱἰφάοτοφ 
6ΟΒΒΕΞΡΟΝΟΕΝΤΕΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ 
6ΟυΝΤΒΙΕΡ: υ κ. -Νασής Κοηφίαπύπου, Ε{8πο8 
-Απίοηις ΨΙοηίακι», 05Α - Απίοηις Ρεη5ίεῃς 


το αανεηῖωγε που στηρίζεται στη 
γνωστή ταινίατου 5ἵενεῃ 5ΡΩΙΕΙΟΕΓΩ 


Χωρίς «ϱΟγΦθΕ]οίς ... εκ κοκ κκ «κκ κκ νεο κεε..7 8 
ΤΟ ΞµΡΕΓΒᾷΞςΕ 4γιαΡβΡς,το 5ςαἱ8 για 

Απηίαα και π οΡσΙεςῖτ οΠεηῖθεα ΡιΓΕ 

Ρα5ζαἱ για ΑἴαΓΙ 95Τ 


Απαγορεύεται η ολική ἡ µερική δημοσίευση ἡ 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της 
ΟΟΜΡὐΡΒΕΡΘΡ ΑΕ. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν 
εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του 
περιοδικού, 


ΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


α απιῷ τη σύνταξη .-«««« ες «ες ο... «55.5 5656. 665.... Ἐν ό 
5 .”......ΕΚΕΚΕΕΕΕΕΕ ΡΕ... ......”. ο5 


Τορ 3 ος πα νεος. ας ρανιον 7ο 


αι τς ΟΚ 74 
πποῖο Τηρς ....... πο 76ο 
ος ο τς αμ μμ... 2ο 
ο τσ ο σσ ου Οϐϱϐϱ«ϱµυω 22 
Πρώτα Βήματα....--. «κ Οκ κκ κκ κκκκ κοκ κκ καλα κκ λακκκκ» «)4 
υπ ]παμ 46 
. 
μμμβς μεν ση τη σον μον 35 
ον ενα, ρε οι τιν Ρο τς πο 
Ὀσοππιρυίεν Νεννς «............. τι αμ. 2 
6ΑΜΕΣ ΕΕΥΊΕΝ 
ΞΟΕΤΙΗΑΒΕ ΕΙ ΑΘΗ «............. ου με ταν ο. 5ο 
ΞΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΝΊΙΕΝ/ ..ι -εέ« «κκ «κκ κκ κκ κοκ κκ κκ κ καλα κ. δο 
Αςες ΟΓ Πε Ραε!ῆς 
το κ 1 ας μμ. -- 
5ΙΠΙ Ἀηῖ -- Βοσδίοη ΟΙΗῦ -- 5ΗῤεΓ ΡαςΠΊαη -- Όἱε ΗαΓ 
Ὀιιοκ Τοιες -- ποσκεῖθει -- 63! ἱΘννίς 
ΑΟΝΕΝΤΗΟΒΕ.Ι. «κκ. «ο «κος 222 το. 205. κο ο ο« ο ..25.5. 5.5 
ΗοοΚ 
ΤΙΘ Ώ8ΦΦΟ6Ι ΟΕ ΑΠΙΟΙΠ--Κ8 
ΡΙΑΥ ΤΗΕ «ΑΜΕ 
η μμ ὑὑοὑὑυοΟϱοὑὍου υώ”. 
Παίξτε το θαυμάσιο ἵνα, 5ἴγαίεονγ 


ΧΩΡΙΣ ΙΟΥΣΤΙςΟ ͵ - 
ΤΗ 6 Ὀ 8 ο Ω -1 5688 ΑΝ οι Απιϊσα μμ... ον. 5 ή 
Ριγθ Ρα95ς8! για Αἴαγὶ 5Τ ..-. «δεν κκκκνννκκλνννκλν δν 


ο Γ ΑΠιοη- -αἩ ΘωροιΒαςθ ον 


Το καλύτερο αστυνομικό θρίλερ που 
έκει παρουσιάσει ὡς τώρα η ΦἱΘΙΧ8. 4 ο αντο Τος Β΄ ο μι πες 


Ὅμν σα 


”. 
... κ.κ... ...... 2 2 


- Το ψηφιακό μέλλον. ποονστ το νονο .....2924... 
Ιαγίπςα 8Π16Θ5.......... δι νννννοονννκκ. | 


Θγςίεπι Ἡ τας Απηϊοκ ...... 
Θνοἵοπη Ἱπιεγίαςς Αἰανι 5δτ.... 
' Ργοφγαπιπιῖπς Αποκ ........ .. 


5ρεςῖγιπη ΘπημιαῖοΓγιαΡς 


Ποῖο ΡΙιαγῖποα 6αςπΠηςΘ ....... πως κλαααν ---- «26 
Ὀγααοπί αης8, µια πετυχημένη . 
µεταφορά ενὸς ΚΡΟ απὀτα 

επιτραπέζια στον υποβογιστή 


Ἄβεςς ΘΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙΙ. 


ΠΛΗΡΟΦΟΙ 


8 ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
Σ. Καλομητσίνης 

Θ. Παπαδημητρίου 

Τιμή: 2.900 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0001 

ΤΟ "ΧΡΥΣΟ" 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

5ΓυΙγ ΒΙοἰπίοκ 
Μετάφραση: Α. Τσιριμώκος 
Τιμή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0005 
ΒΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
Επιμέλεια: ἄΓοιρ 
Οοπιρυρ/θςς 

Τιμή: 1.300 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0006 
ΕΝΕΝΤΟΒΑ 

Γιάννης 

Μ. Διακογιάννης 

Τιμή: 4.100 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0009 
ΕΝΙΝΡΟΝ Ες 3 
ΡΟΝΕΒΗ ΤΟΟΙ5 

Της Ι εΒΙοπά Τουρ 
Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
Τιμή: 6.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0004 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραµµάτων 1.44 ΜΒ. 
ΕΥΝΙ5υΑΙ ΒΑςΙΟ 

Ε. Τρικεριώτης 

Τιμή: 4.400 δρχ. 
Κωδικός; ΑΑ 0025 


Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. Ταχυδρομήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝυΟΒΙΡ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΕΚΔΟΣ 
μα] 


ΕΤΙΒΒΟ ΡΑΞΟΑΙ. 
ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝς 
Λευτέρης Καστρίσιος 
Τιμή: 4.800 δρχ. 
Κωδικός; ΑΑ 0027 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ. 
ΒΑΜΙ ΡΒΟ 2 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝ5 

Γιάννης Μ. Διακογιάννης 
Τιμή: 5.200 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0029 

8|)Ρ ὃ ΒΟΝΝΙΝΑ 
ΟΙΙΡΡΕΒΗ 5.041 

Βἰοπ8Γά ΕΓ8ΠΚΕΙ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Τιμή: 2.100 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0044 

ΕΒΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 

Επιμέλεια: 6Γουρ 
Οοπιρυρ/θς5 

Τιμή: 9.200 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 00134 
ΒΝΗΟ Ι5 ΜΗΟ 
Επιμέλεια: Θ{ουρ 
Οοπιρυρ/θς5 

Τιμή: 2.100 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0007 


.βΡος5 

Β. Α5ΠΙΘΥ - .Ν. Εεηπ8πάθζ 
Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 
Τιμή: 9.600 δρχ. 

Κωδικός: ΑΑ 0003 


ΒΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΡεΐθΓ Φἰθρῄθη5οη 
Μετάφραση: Σ. Μεταξάς 
τιµή: 3.600 δρχ 
Κωδικός: ΑΑ 0031 
ΕΝΙΝΡΟΝ 5 8.1 
Κείίπ Υ/εἰδκαπιρ 

δ8υἱ ΑουίαΓ 
Μετάφραση: Ν. 
Αγγελάκης 

τιµή: 9.600 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0032 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΙ 


ΕΝΙΡΕΟΤΕΧ 
Δάφνη Αθανασιάδου 
Τιμή: 2.200 δρχ. 
Κωδικός; ΑΑ 0026 
ΕΟΝ -ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 
Γιώργος Λυγεράκης 
Τιμή: 2.400 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0030 


ΕΝΙΒΤΟΑΙ ΒΕΑΙ ΙΤΥ 
Δ, Καλαμπαλίκης 

Τ. Κάτσικας 

Τιμή: 2.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0033 


αρος 5 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
τιµή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0002 


ΕΒΡΗ ΡΟς 6.0 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
Σ. Γκίκας 

τιµή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0011 
ΕΝΙΝΡΟΝς 3.0 
Μ.Ι. Μοςοίθυ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Τιμή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0008 
ΒΝΙΟΒΡΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 
. Η8ΙΝΘΥ - Κ.Υ. Νθί5οη 
Μετάφραση: Α. Καλέκα 
Τιμή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0007 

ΕΝ ΟΒΡΡΕΒΕΕΟΤΑΘ.Ι 
ΕΟΒ ΝΙΝΡΟΝς 
Αἰ8η 9ΙπΙρ5Οη 
Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
τιµή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0010 
ΕΒΕΧΟΕΙ 9.0 

Γιάννης Πατρίκος 

τιµή: 1.800. δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0012 


ΕΝΙΝΡΟΝΕς 9.1 
ΜαΓ5ΠαΙΙ |.. Μο5εἰθυ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
τιµή: 1.800 δρχ. 
Κωδικός: ΑΑ 0028 


8Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΘΕΒ 

ΜίοΠα6ἱ ΑΓπηξίγοηα 
Μετάφραση: Α. Σοκοδήµος 


Εκδόσεις ΑΝΟΒΙ5 


Λ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα. Τηλ.: 9241714 - 6, Εαχ: 9242219 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝυΒΙ5 ΔΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙΙ. 
ΟΝΟΝΑΤΕΠΩΝΚΜΙΟ ΑΗ ΟΑΟΤει ο ννιώρνοροκώ  οοι ν ἁ κ. Αν πρ μα ως μοδα να αρ. 
ΕΥΘΥΝΕΣ ζες κοκ σώώτως πιστα Ἡ ο βκἈνεν μήνα ης ομρλῦ να νε φοβιήνψρα 
Πολ ών ο πάς οιώρολοώς ο κλικ μώνσκηο ΤΗΛΕΦΩΝΟ............... ο κανε 
ΝΠΟΡΡΛΦΕΗ Εδώ μλκαμκρζκαν ὃς ο ο ἀρον νι ο πέσως ποιο οφ σεφ 


Ποσο ΒΙΒΛΙΟΥ ΚΩΔΙΚΟΣ... .ΠΟΣΟΤΗΙΑ.... ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΜΗ. ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΔΕΙΑ. 


Τιμή: 2.900 δρχ. 
Κωδικός: ΜΒ 0001 


ΒΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

9οπη Πί6νθ οΠΠΙῃ 
Μετάφραση: Γ.Α. Μπολάνης 
Τιμή: 2.600 δρχ. 

Κωδικός: ΜΒ 0002 
ΒΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ἃ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
6ο | θινίς 

Μετάρρασ Α.Σπρόπαλλος 
Τιμή: 2.900 δρχ. 

Κωδικός: ΜΒ 0003 


8Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 
ΡΙΒΕΟΤ ΜΑΙ. 

Βο5θ Η8ΓΡ6Γ 

Μετάφραση: Θ. Σκανδάµη 
Τιμή: 2.300 δρχ. 

Κωδικός: ΜΒ 0004 


ΟΟΜΡΟΤΕΗ αΑΜΕ: 


ΕΝΙΝΤΕΝΡΟ 
Ε6ΑΜΕ ΒΟΥ 

Γ. Κυπαρίσσης 

Τιμή: 1.100 δρχ. 
Κωδικός: 66 0001 
ΕΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕς 
Γ,. Κυπαρίσσης 

Τιμή: 1.900 δρχ. 
Κωδικός; 66 0002 
ΒΑΡΝΕΝΤύΒΕς 
Αντρέας Τσουρινάκης 
Τιμή: 9.400 δρχ. 
Κωδικός: 66 00083 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Ἠ/θἰοοπηθ 8ΌοβΓα 


Καθίστε άνετα στην πολυθρόνα σας και δέστε τις ζώνες σας, για 
να ξεκινήσει ακόµα ένα ταξίδι στον κόσµο της Πληροφορικής. Το τα- 
ξίδι είναι προσφορά της "ΡΙχθι ΑΓ 


Πριν αρχίσει η πτήση µας, θα ήθελα να σας παρουσιάσω το πλή- 
ρωμα που θλέπετε στη φωτογραφία. Λοιπόν, από αριστερά προς τα 
δεξιά: ο πρώτος κύριος µε το γράµµα "Ο’ στην κονκάρδα δεν είναι 
άλλος από τον κύριο Κώστα Παπαδάκη ή αλλιώς "ΑΙοοος”, φανατι- 
κός του ΑἱΓ Ἰ/απίοι, εξ ου και το παρατσούκλι. Για το δεύτερο κύριο 
με το “Α’ στην κονκάρδα δεν χρειάζονται πολλές συστάσεις. Οσοι α- 
σχολείστε µε αανεηίω[θ5, ξέρετε ότι ΒανεπίυΓθς Ξ Αντρέας 
Τσουρινάκης. Ο κύριος στη µέση που μοιάζει σαν ψάρι στη γυάλα εἷ- 
ναι ο αρχισυντάκτης ονόματι ὑπιοεΠο ΑΠειίοπί, παρέα µε το Υκριφο- 
νάκι του (ράτσα σκύλου). Όμως, τα πολλά λόγια είναι φτώχεια 
Αριστερά σας παρουσιάζουμε το πιο γρήγορο θηλυκό πλήκτρο του 
ΏεβξκΤορ Ρυδιἰδηίπᾳ, 
που ακούει στο όνο- 
μα Βάσω Τσόρλαλη, 
και ακριθώς δίπλα µε 
το φανελάκι είναι ο 
Ηλίας Μανεσιώτης 
που περιμένει µε ᾱ- 
γωνία να έρθει στην 
Ελλάδα ο Εαἰσοοπ, το 
νέο µηχάνηµα της 
Αἴαῃ. 


Για να πρωτοτυπή- 
σουµε, δεν θα σας 
γράψουμε τι έχει µέ- 
σα το τεύχος που 
κρατάτε, θα το δείτε 
µόνοι σας άλλωστε. 
Απλά θα σταθούμε σε 
δύο ειδησούλες. Στα Οοηφδοίθ Νθν5 θα θρείτε την πρόσκληση της 
Νίπἰθηαο για το διεθνές τουρνουά ἴθηπίς "9ΑΑΒ Αἰπθης ΙπἰοΓπαίίοπ8!” 
που διεξάγεται αυτές τις µέρες στο Ολυμπιακό Στάδιο της Αθήνας. 
Παράλληλα, θα µπορείτε να συμμετάσχετε σε διαγωνισμούς µε πλού- 
σια δώρα. Στα Οοπιρυίθ( Νθνν5 θα θρείτε µια πρόσκληση σε ένα 
Θαπηθς᾽ ΕαῑΓ που γίνεται για πρώτη φορά στην Ελλάδα. Στο πανηγύρι 
αυτό θα µπορεί ο καθένας να λάθει µέρος σε ζωντανά παιχνίδια, σε 
µάχες µε φιγούρες και κονταροµαχίες. Στο πανηγύρι Θα γίνει επίσης 
και η παρουσίαση του ππωάωδθί 98π1θ της Οοπρυ! .Ιπκ, “ΑίΓ /απίοι 


Το ΡΙχΘΙ θα είναι εκεί και θα χαρούμε να σας δούµε στην παρέα 


μας 


Οι ὠτολογιστές και οκόσµος της φαντασίας 


για το Ιπθ ἰ α5ἱ 
νόα πρωτοποριακή 
ν σχεδίων, η οποία 
κολογικά μηνύματα µε 


ου που έξι κα- 


τα της αυστραλιανής 
η αποκτήσει τους φα- 
δούς, ενώ για πρώτη φορά προ- 


)ηκε στη συνεδρίαση των ΗΙ 


του δάσους, που αγωνιούν µπρο- 
στά στις τερατώδεις μηχανές 
που το ισοπεδώνουν, το ζωντανό 
αυτό παραμύθι διαθέτει ένα ακό- 
µη χαρακτηριστικό: την παρουσία 
των υπολογιστών στην παραγωγή 
του ΑΠίΠΙΒΙΙΟΠ, η οποία ξεπέρασε 
κάθε όριο. Στην περσινή επιτυχία 
των στούντιο του ἸΛ/8ί Ὀίδπ6υ, η 


Ωραία και το Τέρας, οι τεχνικοί 


Ά 


ΟΟΟΝΊΓΙ ΙΤΕΙΠΙΣ ΚΑΙ 


οιώς κ 


αλ ηστή ην /ὺ 
γιστη ενος κανονι 


στατου περιθάλλοντος (της σάλας του χο- 


ρου) καιτη) 


Περίπου 40.000 καρέ 


αινία σε δυο 
το θάθος και 


ενώ ο ὑπολο- 


σεις αφορούν 


ν χαρακτήρων 


ωδιυα 


ΚΟ 


σ. 


/αι ένας ισχυρός υπο- 
λογιστής γραφικών και µερικοί 
Ρἱοίίθ[5. Όμως οι ειδικοί του συ- 


νεργείου της ταινίας 


χνουν να εἶναι ευχαριστημένοι. Η 


λευαν πριν από λίγα χρόνια µε 
το µολύθι και το χαρτί και δηµι- 
ουργούσαν τα ξεχωριστά καρέ µε 


το χερι. 


2 ΑΑ/ΛΑΕΟσ0 2 


Αλγόριθμοι - ηρεμιστικά 


ιυποβογιστες κάνουν συχνά ότι μπορούν για να σας σπά- 

σουν τα νεύρα. Γιατί δεν τους δίνετε µια ευκαιρία να επα-- 

νορθώσουν το Λάθος τους; Ενα προϊὀν τούς δίνει τη δυνα-- 

τόὀτητα να αναβάθουν καθήκοντα που ανήκουν στη σφαίρα 

του εγρεγρωΠκ. Το υΙτΓαπ]ΙΠᾶ εἰναι ἑνα ομοβογουμένως πρωτοπορια- 

κὀ προῖὀν, το οποίο θοηθά τους χρήστες που δουβεύουν εντατικά -- 

τόσο μπροστά στον υποβογιστή τους ὁσο και µακριά απὀ αυτὀν -- να 
χαβαρώσουν. 

Δυο μικρά πβεκτρόδια τοποθετούνται στα δάχτυβα και μετρούν τις 

μεταθοβες που παρατηρούνται στην πβεκτρική αντίσταση του αν- 

θρὠπινου σώματος. Τα σήµατα αυτά μεταφέρονται’ στον υποβογι-- 
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στή µέσω ενὸς μικρού ΙΠΙεΓΓαςθ, το οποίο συνδέεται σε κάποια απὀ 
τις σειριακὲς θύρες. Το πρόγραµµα που συνοδεύει και αξιοποιεί τα 
κυκβώματα του πακέτου χρησιμοποιεί εἰδικὲς ασκήσεις και παιχνίδια 
χαβάρωσης και µείὠωσης του στρες. Το ὑ]ιγαππίπα διατίθεται σε δυο 
εκδόσεις και κοστίζει 189 Πίρες. Η πρὠτη απευθύνεται σε απβούς 
χρήστες, ενώ Π δεύτερη σε δίκτυα υποβογιστὠν τόσο για εταιρίες 
ὁσο και για κέντρα υγείας. Μια ακόμπ θεβτιωμένη εκδοση, που θα 
κυκβοφορήσει στα τἐβῃ Σεπτεµθρίου, θα προσθέσει µια ειδικἠ 
αἴαῦσαςε, η οποία θα επιτρέπει την εκτύπωση και τη µεταθοβή του 
ςαΓηρΙίπα. Αν εμπιστεύεστε την υγεία σας στον υποβογιστή σας, τότε 
δεν έχετε παράἆ να το προμηθευτείτε. 


ξωτερικά, το σχοβεἰο Ντο 
Ο6εηἴΓαἱ 5ςΠοο! δείχνει σαν ενα 
κβασικὀ, τυπικὀ αμερικανικὀ δη-- 
µοτικὀ σχοβείο. Κόκκινα τούθῇῆα 
στο εξωτερικὀ, µεγάβα παράθυ-- 
σα... Οµως στο εσωτερικό τίποτε πια δεν 
εἶναι όπως τα ξέραμε. Δεν εἰναι καν όπως 
μπορούμε να υποθέσουμε ή να φανταστού- 
ωε Πρὀκειαι για το πιο προχωρημένο σχο- 
Ἀειοτου κόσμου. Οσο γιατους µαθητές, µα- 
Έσινουν µε ποβύ διαφορετικὀ τρόπο. Δεν θα 
συναντήσετε τις καθιερωμένες σειρὲς απὀ 
Ερανία. Δεν θαᾳ συναντήσετε δάσκαβο σε 
κ«αβε τάξη. Για να Λέμε την αβήθεια, δεν 
Ώᾳ συναντήσετε καν τάξεις όπως τις ξέ-- 
φετε.͵ Το σχοβείο εἰναι χωρισμένο σε 
σπίτια”, καθένα απὀ τα οποία φιποξενεί 
περισσότερες απὀ µια τάξεις. Τα παιδιά 
Έρισκονται παντού, δουβεύοντας µε µα- 
να επάνω στους υποβογιστες και δηµι-- 
ουργώντας δικὲς τους εργασίες, συν- 
δωσζοντας µια σειρἆ απὀ “εργαβεία” και 
µαθαϊνοντας µε το δικό τους τρὀπο. 
καβορισµένο µάθηµα δεν υπάρχει, µια και 
οπα ὁσα πρέπει να μάθει ἑνα παιδἰ συν-- 
δωσζονται σε ένα ρΓγο]εςῖ. 
καθε µέρα οι µαθητές περνούν 90 Λε-- 
πτα της ώρας μπροστά στον υποβογιστή 
τους, χρησιµοποιώντας ππωτιπιθαία τε-- 


ΓΠΕΑΓΝΊΑΤΙΚΟ ἡ 


χνοβογία, για τη δημιουργία εργασιών που 
περιβαμθάνουν ποββούς τοµείς εκπαίδευ-- 
σης και επιστημών. ΤΟ 5οΗἴνναγε που Χρησι-- 
µοποιείται για την εκπαίδευση των παιδιών 
καιτην παρακοβοὐθησή τους απὀ τους “δα- 
σκάβους” εἰναι πρωτοποριακὀ και ὅηµιουρ- 
γήθηκε σε συνεργασία µε πανεπιστήµια και 
Ινστιτούτα. 

Το αποτέβεσμα; Τα παιδιά όχι µόνο δεν 
θᾳαριούνται τα µαθήµατα, αββά ξοδεύουν και 
έξτρα ώρες στην τάξηπ. Οἱ υποβογιστές τα 
μαγνητίζουν µε τη φωνή, την εικόνα και τα 
µςεΓ ΕΗΙΘΠΑΙΥ πακέτα που διαθέτουν, ανάµε- 


σα στα οποία περιβαμθάνονται ποββές 
πιωι]πιθαία εγκυκβοπαίδειες σε (60. Για 
κάθε στοιχείο της εγκυκβοπαίδειας δεν 
υπάρχουν µόνο πβπροφορἰες µε τη µορ- 
φῄ κειµένου, αββά και εικόνα Και ήχος. 
Φυσικά η μάθηση έτσι εἰναι πβήρης, Αν 
ένας µαθητής, για παράδειγµα, αναζη-- 
τήσει ένα ζώο στο µάθηµα της φυσικής 
ιστορίας, θᾳ ἐχει τη δυνατότητα να το 
παρακοβουθήσει να κινείται στην οθόνη 
και συγχρόνως να το ακούει. Οἱ δυνατό-- 
τητες εἶναι απεριὀριστες. Μήπως πρέπει 
να ξαναγραφτούμε στην πρώτη δηµοτι- 
κού; 


ΦΑΡΙΤΑΣΤΙΚΓ; 


Γραφικά της ετόµενης Υγενιάς 
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ό σκόσέεν 


το ΑΝΑΨΥΚΤΙΚΟ ΤΟΥ 


Φονιοό 


Μήπως σας έχει τύχει να 
παίζετε µετά µανίας 
5ΟΠίς σε κάποια απὀ τις 
παραββαγὲς του και 
ξαφνικά να νιώθετε 
ποβύ διωασµένος; Δεν θα ήταν ωραίο. 
αν καταφέρνατε νατον ...πιείτε κιόβας; 

Οχι 6έθαια, αββά οι Ιάπωνες ετσι νο- 
µίζουν και δεν σηκώνουν κουθέντες σ 
αυτά. Ετσι͵ Λοιπόν, κυκβοφὀόρησαν ᾱα- 
ναυυκτικά µε το νευρικὀ σκαντζόχοιρο, 
γνωστής µάρκας (την οποία δεν µπο-- 
ρούμµε να σας πούμε, 
όχι γιατί δεν καταβα- 
θαΐνουμε ιαπωνικά - - 
ασφαπώς και τα μιπά- 
µε ὀβοι εδὼὠ - αββά 
γιατί εἰναι γραμμένα 
σε µια επαρχιώτικη 
διάβεκτο που µας κά- 
νει να ἐἔχουμε προ- 
θβήµατα κατανόη- 
σης). 

Εἰναι θέθαια σαφές 
σε ὀβους ότι το ρὀφημα 


εἶναι ειδικά σχεδιασμένο για τις προ-- 
διαγραφες των παικτὠν του 5οηίς και 
ΠΕΡΙΕΧΕΙ ἑνα γερό ποσοστὀ καφεῖνης 
(διότι κανεἰς δεν τρέχει σαν τον τρεβό 
εδὠ κι εκεί αν δεν τον έχουν ποτίσει 
κατνὺ͵, την οποία ἀάββωστε δεν θρίσκει 
πια κανείς οὖτε στον καφε. 

Η καφεῖνῃ εἰναι απαραίτητη αν θέβετε 
να αντεπεξεῆθετε στους ατέβειωτους 
μαραθώνιους παιχνιδιού για να τεβειώ-- 
σετε το παιχνίδι. 

Αυτό που 6έ6αια δεν έχουμε καταβά-- 
6ει είναι γιατί το ὀνομα του αναυὐκτικού 
εἰναι 58ᾳαςοπίς. 

Φαίνεται ὁτι αυτό 
ήταν το επίθετο του 
σκαντζὀχοιρου και 
δεν το ξέραμε τὀσο 
καιρό, εκτὀς κι αν κάτι 
δεν πήγε καβά στην 
αγγβική μετάφραση. 
Βάητε καύσιμα στον 
οργανισµὀ σας και 
««ρύγαμε! 


ΜΕΓΑΛΟΙ ΔΙΑΣΗΠΜΟΙ 
αΑΝΜΕΗ» 


όνο εσείς νομίζετε ότι παί- 
ζετε µε παιχνιδομηχανές; 
Κάνετε λάθος, Το να έχει 
κανείς την αγαπημένη του 
κονσόλα έχει γίνει πια κάτι παραπάνω 
από απαραίτητο στην περίπτωση διάση- 
µων προσώπων, τα οποία δεν διστάζουν 
να φωτογραφηθούν μαζί µε τις παιχνιδο- 
μηχανές και να οµολογήσουν δηµόσια ότι 
»»Ταράζουν τα ΠήσΗ 8οοἵ6ς μόλις 6ρουν 
την ευκαιρία, 

Δεν ξεχνάμε φυσικά τον Πρόεδρο των 
Ηνωμένων Πολιτειών, ο οποίος έχει φω- 
τογραφηθεί πολλές φορές µε το εγγονάκι 
του καθώς προσπαθούν να παίξουν στρι- 
μµωγμένοι µπροστά στην οθόνη του 
(ΑΠΙΘΒΟΥ. 

Ο Μιας! ὁαεκεοη δεν ξεκολλά από τη 


το ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΟΒΙΙΟΣ 1992 


Μεφαἀτῖνα, δημιουργώντας μάλιστα ως 
γνωστόν προγράµµατα µε ήρωα τον εαυτό 
του και επιθλέποντας τα γραφικά, τον 
ἠἦχο και το σενάριο. 

Τελευταία, µας προέκυψε κι άλλος έ- 
νας φανατικός θαυμαστής της 8ε0ᾳα, τον 
οποίο ομολογουμένως δεν τον περιµένα- 
µε; πρόκειται για τον ευτραφή κύριο 
Βα1ήγ ἸήΙο, ο οποίος τις ελεύθερες ώρες 
του ξεκουράζεται, κατεθαίνοντας στους 
αγωνιστικούς χώρους του ῥοῦψη Μαάάεη 
Απιοιίσθη Εοοϊρα!! της Εἰεοίϊτοηίς Αγὶς. 

Τέτοιο αθλητικό πνεύμα από το “γλυκα- 
νάλατο χοντρούλη” (δεν εἶναι δικός µου ο 
χαρακτηρισμός, εγώ τον συµπαθώ τον κύ- 
ριο) της 5ου! δεν το περιμέναμε, Να, ὁ- 
µως, που ΦαπΊ6Γ µπορεί να µας προκύψει 
ο καθένας... 


το κισκ ΟΕΕ 
ΜΕΑ-ΛΩΝΕΙ: 


1 τ 
ο παιχνίδι είναι φοθερό και το 
5ογο!/ἵπα είναι τρομερά γρήγορο. Το 5υρειγ 
ΚίοΚκ ΟΗ ξαναγράφει τους κανόνες”. 

-"Το καλύτερο παιχνίδι εξομοίωσης ποδο- 
σφαίρου, μακράν των υπολοίπων”. 

-"Μην το χάσετε σε καμιά περίπτωση”. 

Αυτές είναι µερικές απόψεις του ξένου 
Τύπου για το ΚΙεΚ ΟΗ, το οποίο πρόσφατα 
κυκλοφόρησε στην τελευταία του “μετεν- 
σάρκωση” γιατις κονσόλες της 5660. 

Αυτό θέθαια δεν σηµαίνει ότι όλοι οι παρα- 
πάνω κύριοι έχουν σίγουρα δίκιο. 

Όμως το σίγουρο είναι ότι, έστω κι αν το 
παιχνίδι διατηρεί το 70396 από τα στοιχεία 
που µας έκαναν να το αγαπήσουµε στους 
ποπιθ υπολογιστές, αξίζει να παίξετε ακόµη 
και λίγο µαζί του, Γιατί όµως να µην είµαστε 
αισιόδοξοι; 

Το Μεφαάτῖνε είναι ταχύτερο και ανώτερο 
σε γραφικές και ηχητικές δυνατότητες από 
τους Ποπηθ οοπιρυ!εις. 

Γιατί να µην είναι καλύτερο το ΚΙοκ ΟΗ ε- 
κεί; Φανταστείτε μεγαλύτερους παίκτες, οἱ 
οποίοι ὠστόσο κινούνται το ἴδιο γρήγορα, 
πάσες διαθήτες, τάκλιν, σχηματισμούς, κε- 
φαλιές, ανάποδα ψαλίδια, σκληρά φάουλ... 

Πότε επιτέλους θα το δούµε από κοντά; 


οι ΠΡΩΤΟΙ τιτΛο! 
ΤΟΥ ΜΕΟΑ ο 


ναμφισθήτητο είναι το 
γεγονός ότι τα Ρ05 
διαθέτουν πια µια εκ- 
πληκτική συλλογή από 
παιχνίδια της κατηγορίας 
βάνεπτωτα-τοῖ ρἰαγίηο. Ο σκληρός 
ἄνσκος, η µνήµη και οἱ αρκετά µε" 
πάλες αναλύσεις στα γραφικά εἷ- 
παι απαραίτητα προσόντα για τα 
τερᾶστια αυτά είδη 5ο/ἵψατθ, 
Όμως τα αποτελέσµατα είναι κάτι 
παραπάνω απὀ ικανοποιητικά: απί- 
8σνο φαπιθρίαγ και υποθλητική ᾱ- 
τµόσφαιρα. Πολύ κρίµα που οἱ 
Άσπνο υπολογιστές, οἱ οποίοι δια- 
Βέτουν λιγοστή συγκριτικά μνήμη 
και στηρίζονται σχεδόν αποκλει- 
στικᾶ στο ἀῑςκ ἀγΐνε, δεν έχουν ᾱ- 


κόµη τέτοιους τίτλους, όπως το 
υΠίπια πάθινοτ]ἁ και το ΤΗΕ 
5οοτοῖ οἱ ἠνο ΜοΠΚΘΥ Ι5ίαπά. 

Οι κονσόλες όµως έχουν! Να 
που το Μοφα8 00, το Μεφαάτῖνο µε 
το ενσωματωμένο 6Ρ-ΒΟΜ, υπο- 
στηρίζεται µε τον καλύτερο τρόπο, 
κάνοντας έτσι το μέλλον να δια- 
γράφεται λαμπρό εµπρός του. Στο 
νέο {[ουπιαϊ δεν πρόκειται να µετα- 
φερθούν απλώς κάποιοι τίτλοι, αλ- 
λά Οἱ τίτλοι. Τα δυο παιχνίδια που 
αναφέραμε παραπάνω ανήκουν σε 
αυτούς, κι αν ήταν καταπληκτικά 
στα 16 Εί, φανταστείτε πώς θα εἰ- 
ναι στο 00, µε την ψηφιακή µουσι- 
κή, τα ηχητικά εφέ και τα απίθανα 
οιαρηίςς! 


ΞΕΟΑ-ΞΘΟύΝΩΟΤΗΑΟΝ: 


ο] Ιάπωνες έχουν τεβικά πρὀθβημα, Εἰναι να µην πάρουν στα 
σοβαρά αυτό που κάνουν, γιατἰ απὀ εκεἰ και πέρα δεν σταματούν 
πουθενά. Τι εννοώ; Κυκβοφόρησε ἑνα μουσικό άβμπουμ, το οποίο 
ονομάζεται 5ἱΠα! Και είναι γεμάτο µε ηβεκτρονική μουσική. Τίποτε 
το αξιοπερΙεργο και ανησυχητικό ὡς εδώ. 

Όμως π πβεκτρονική µουσική δεν εἰναι "όποια κι ὁποια” και απαρ- 
τίζεται αποκβειστικά απὀ τραγούδια παιχνιδιών που συναντάμε στις 
κονσὀῃες της 5Ε0ᾳ4! 

το προϊὀν θα κυκβοφορήσει ποβύ σύντομα στην Ιαπωνία και, δυ-- 
στυχὠς για τους υπόβοιπους φανατικούς της κονσόβας ανά τον 
κόσμο, κανείς δεν ξέρει αν θᾳ κάνει την εμφάνισή του στα δισκάδι-- 
κα των υπόβοιπων χωρών. Το µόνο που µας μένει είναι να αναρω- 
Ὅομαστε για τους στἰχους. Τι άραγε να Λέει το τραγούδ! του »οπίς 
τπε Ηε«σεΠοσ; Αντε να µαντευει κανείς... 


ΜΕ Τη ΡΑΚΕΤΑ ΣΤΟ ΧΕΡΙ 


ΛΙΓΟΤΕΡΑ ΚΑΛΩΔΙΑ, 
ΛΙΓΟΤΕΡΑ ΝΕΥΡΑ 


 ---οωωον 
έδαφος, µπλέκονται στα πόδια σας, μπερδεύονται μεταξύ 
τους, κόθονται... Και δυστυχώς οἱ υπολογιστές διαθέτουν τε- 
ράστιες ποσότητες καλωδίων. 

Το ἴδιο και οι παιχνιδομηχανές. Από ένα μικρό κουτί ξεκι- 
νούν συνήθως τέσσερα καλώδια, από τα οποία τα δυο οδηγούν 
στα ..χέρια σας, συνδέοντας τα χειριστήρια µε την κεντρική 

Αυτά τα δυο συγκεκριµένα καλώδια µπορείτε να τα γλιτώσε- 
τε µε το ασύρματο σύστηµα της ΙΝΜΚΚ, το οποίο σας επιτρέπει 
να θρίσκεστε όσο µακριά θέλετε, χωρίς να ανησυχείτε αν τα 
καλώδια τεντωθούν. Το σύστημα αποτελείται απὀ µια µονάδα- 
δέκτη υπέρυθρων ακτίνων και από ένα χειριστήριο, το οποίο 
δεν έχει εξωτερικά καμιά διαφορά απὀ το γνωστό χειριστήριο 
της 8θ0α8 για το Μθφα Ὀτίνο. Η λειτουργία του χειριστηρίου 
μοιάζει αρκετά µε εκείνη που χρησιµοποιείται απὀ τη Νἰπίοπάο 
στο 8μρει 9οορθ. Ο δέκτης τοποθετείται κοντά στο 
Μεοαῦγίνο και δέχεται τα σήµατα του χειριστηρίου. Το σύστη- 
μα τροφοδοτείται από τέσσερις συνολικά µπαταρίες μικρού 
μεγέθους. Η τιµή του; Περίπου 40 λίρες στη Μεγάλη Βρετανία. 


ο διεθνές τουρνουά τένις “ΦΑΑΒ Αίπεηπς Ιπὶθιπαίοπ8!” διεξάγε- 
ται αυτές τις µέρες στο Ολυμπιακό Στάδιο της Αθήνας. Τι σας 
νοιάζει εσάς; Ε, πώς δεν σας νοιάζει. Η ΝΙπιεηπάο σας προσκα- 
λεί, κι εσείς δεν θα πάτε; Η εταιρία θα συμμετέχει επίσης µε 
να παράλληλο τουρνουά τένις για όλους εµάς, στο νέο φοθερό παιχνί- 
«τένις που παίζεται στο 3μρε: ΝΕΡ. Θα µπορέσετε να παίξετε τόσο 
στο 916: ΝΕΦ όσο και στο Θ8ΠΙΘΒΟΥ, ενώ συγχρόνως θα παρακολου- 
Βήσετε συναρπαστικούς ζωντανούς αγώνες µε ονόματα - όπως του αρ- 
νυρού Ολυμπιονίκη της Βαρκελώνης ΑΠΙΘΖΘ - και φυσικά θα θαυμάσετε 


ον ο 


από κοντά τη σούπερ κονσόλα της ΝΙπίθπάο που είδαµε στο προηγού- 
µενο τεύχος. 

Το µεγάλο έπαθλο του διαγωνισμού Θα είναι (τι άλλο;) ένα ΞΙΗΡΘΓ 
ΝΕΘ αυτοπροσώπως µε φουλ εξοπλισμό. Είναι γεγονός ότι σε κάτι τέ- 
τοια η αντιπροσωπία της ΝΙπΙθηάο στην Ελλάδα είναι το κάτι άλλο, Υι’ 
αυτό και σας συστήνουµε να µην λείψετε. Περισσότερες πληροφορίες 
και απαντήσεις στα γνωστά ερωτήματα “πώς”, "πότε", "πού” µπορείτε 
να πάρετε από την Ιἰοοπυ Ηθί]85 στο τηλ.: 3222540 (Τµήµα 
Εξυπηρέτησης Καταναλωτών). 
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ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΟΙΤΙΖΕΝ 
Η ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 


Ησυχοι, 


νέα γενιά των 24-πινων εκτυ- 
πωτών της ΟΙήζθη είναι κατα- 
σκευασµένη για να γίνει Νο1, 
παρασέρνοντας την εταιρία 
στην ..πρώτη θέση από την τρίτη που 
κατέχει µέχρι τώρα. Η νέα σειρά των 
ΞΝΝΙΙ αποτελείται από τρία µοντέλα.Το 
μικρότερο από αυτά είναι το 200, ενώ α- 
κολουθεί το 240 µε περισσότερες ενσω- 
ματωμένες γραμματοσειρές και το 2406 
µε δυνατότητες έγχρωµης εκτύπωσης. 
Και τα τρία µοντέλα έχουν πολύ µι- 
κρές διαστάσεις και έχουν σχεδιαστεί 
ειδικά, για να αντιμετωπίζουν µε επιτυ- 
χία το µεγαλύτερο µειονέκτηµα των αοἰ- 
πηβἰηιχ εκτυπωτών: το θόρυθο. 
Το πρωτότυπο σε αυτή τη σειρά είναι 
η ενσωµατωµένη λειτουργία τους, η ο- 
ποία στο- 
χεύει ειδικά 
στους επι- 
χειρηµατίες 
και στους 
φίλους του 
ΠΙοίαχ: το 
"Βυΐο-ςθί” 
ΠΙοςθ, το 
οποίο ανι- 
χνεύει αυ- 
τόµατα το 
είδος της 


ΑΜΕΤΑΒΛΗΤΗ 


γρήγοροι, 


επαναστατικο] 


εξομοίωσης (Ερ5δοη, ΙΒΜ ΡΓοργ!πίθι 
κ.λπ.) ανάλογα µε τα δεδοµένα που 
στέλνονται από τον υπολογιστή και το 
"ουφΓίθι ρηπίίπᾳ᾽ πιοςθ, το οποίο τυπώ- 
νει τις σελίδες στο μέγεθος ενός 
Ρ6/5ΟΠ8Ι ο/ᾳβΠίΖε:. 

Συγχρόνως, η Οἱήζθη προχώρησε ένα 
ακόµη θήμα προς τα εμπρός. 
Παρουσίασε έναν νέο τύπο Φιλμ, ο οποί- 
ος µπορεί να χρησιµοποιηθεί από τους 
αοὶ ππΒϊηχ εκτυπωτές για εκτύπωση και 
παραγωγή διαφανειών ΟΗΡ, κατάλληλων 
για παρουσιάσεις. Η εκτύπωση σε φιλμ 
ήταν µέχρι σήµερα προνόμιο των Ι856/ 
εκτυπωτών. 

Με την καινοτομία αυτή, η ΟΙήζεη δί- 
νει αρκετές προοπτικές στη σειρά των 
μηχανημάτων της, παρόλο το σκληρό α- 

- νταγωνισµό 
που δέχο- 
νται οι ακί- 
δες από το 
Ι856/Γ. Ανυ- 
πομονούμε 
να δούμε 
τα μοντέλα 
(και τις τι- 
µές τους 
φυσικά) 
στη χώρα 
μας. 


συτν ΣΕ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


Εκπλήξεις για τους Ι180:9] 


"Ι πηίοα «0Τν. Διακόσιες Πίρες ἑκπτωση, αν. 
πἠηρώσετε µε πβαστικό”. Αυτή εἶναι η νέα. 
διαφήμιση του «0Τν της ΟΟΙΠΠΊΟΟΓΕ στον 

ξένο Τύπο. Φυσικά, όταν Λέει πβαστικό, δεν εννοεί Πι--. 

στωτικές κάρτες. Αββωστε Π φωτογραφία είναι σα-- 
φής. Η Οοππιοᾶογε ούτε Λίγο ούτε πολύ σάς προτρέ-- 
πει να δώσετε την παβιά Απηίοα σας, για να αγοράσετε. 
το (0Τν µε έκπτωση, σε µια προσπάθεια να ανεθάσει. 
τις πωβήσεις του νέου της μηχανήματος και να το κα-- 
θιερώσει ανάµεσα στους ήδη υπάρχοντες Απιίοᾶ. 
µ5εγς. Γβιτώνετε Λοιπόν 200 Βίρες, οι οποίες µας κά-- 
νουν περίπου 70.000 δρχ. Γιπώνετε θέθαια τον πονο--. 
κέφαβο της πώβησης, Όµως απὀ την άββῃ, δεν θα. 
θρείτε να πουβήσετε την Απιίσα σας για περισσότερες 
απὀ 70.000 δραχμές; Και γιατί να αγοράσετε το ΑΠΊΙΟ8. 

(0τν, το οποίο δεν είναι τίποτε άλλο απὀ µια Απιίσα. 

500 µε ενσωματωμένο «Ρ σε μαύρο κουτί; Τόσα και 

τόσα νεα µοντέβα ανακοινώνονται και πρόκειται να 

κυκβοφορήσουν στην αγορά. Δεν είναι κακὀ να περι-- 
μένει κανείς. Χώρια που Πρέπει να δώσετε ακόµη ἁλ-- 

Λες 400 Βίρες. Αραγε το «0Τν πάει καβά στην αγορά; 


” πω τη ΑΘΟΟ 


Κρίμα... 


λοι περιµένουν την 
Οοπιπιοάοτο να μµειώ- 
σει τις τιµές της νέας 
Αδ6ΟῦΟ, αλλά η εταιρία 
δεν φαίνεται να τους κάνει το 
χατίρ!. Όµως οι ἀθαίοις παρατη- 
ρούν ότι ο κόσμος δεν δείχνει 
ιδιαίτερα ενθουσιασμένος µέ- 
χρι στιγµής και ήδη ορισμένοι 
από αυτούς έχουν αρχίσει να 
κάνουν εκπτώσεις στη Μεγάλη 
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Βρετανία. Ωστόσο πολλοί πι- 
στεύουν ότι η µείωση της τι- 
µής είναι αναπόφευκτη, αν θέ- 
λει η µικρή Απηϊσι να είναι αᾱ- 
νταγωνιστική απέναντι στις 
παιχνιδομηχανές, κάτι που ή- 
ταν άλλωστε ο αρχικός σκοπός 
της Οοπιπιοάοίο. Όσο για σας, 
καλά θα κάνετε να µην πιστεύ- 
ετε τις φήμες. Εξάλλου πόσο 
θα περιμένετε; 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


εδι ουν Ο3350 


Τῆς τοχκὲέ «οθικιβκα οκ 


την έκθεση που έγινε στα µέσα 
Αυγούστου στο Ὀὔβκείαοή, η ΑἰΒή πα- 
ρουσίασε για πρώτη φορά το νέο υπο- 
λογιστή της, το Εθίοοη 030. Ο Ε6ίοοῃ, 
προοίμιο µιας καινούριας γενιάς Ποππθ οοπηρυίθ:ς, 
στηρίζεται στον 68030 µε συχνότητα ρολογιού 16 


ΜΗΖ και στο πανίσχυρο οΏἱρ Ὀ9Ρ56ΟΟΊ της 


ΜοίοτοΙΒ, ενώ υπάρχει πρόθλεψη για τοποθέτηση 
του μαθηματικού συνεπεξεργαστή 686889. Η ταχύ- 
τητα του όλου συστήµατος φθάνει τα 3.84 ΜΙΡ5 
(ΜΙΙίοης οἱ Ιηδπιοίοπς Ρε 98ο0Π6), σχεδόν 16 
φορές µεγαλύτερη από αυτή ενός απλού 5Τ. Η 
έκδοση του λειτουργικού αυξήθηκε κατά µία µο- 
νάδα (ΤΟΦ 4), ενώ υποστηρίζεται το ΜυΙΤΟΡ, η 
ππυ]ἰβθκίπᾳ έκδοση του ΤΟΞ. Οσο για το µέγε- 
8ος της µνήµης, ο Εαΐοοη Θα δέχεται µέχρι 14 ΜΒ 
και θα κυκλοφορήσουν μοντέλα µε θασική µνήµη 
14 και 14 ΜΒ. 

Διατηρούνται σχεδόν όλες οι θύρες ενός απλού 
9Τ (πιουθθ-ἱογίίοκ ροή5, ππία! {π-ουί, οβΠήαϱθ 
ροή, Τν ροή, ρ8Γ8Θἱ ροή, πποαθπη ροή), ενώ προ- 
στέθηκαν δύο θύρες για αναλογικά |ογφίίοκς, 
5ἱθ/Θο ἵη και ουἰ θύρες, 17-ρίπ Ώ πποπίίοι ροή, θύ- 
ρα ΑΝ, 90981 ΙΙ ροή και Ό9Ρ ροή. 

Το ΊΟΡΡΥ ἀΠνθ είναι 3.5 ΠίΦΏ αθηςίιγ (1.44 
ΜΒ), δέχεται εσωτερικά ΙΌΕ σκληρό δίσκο, ενώ ε- 
Εξωτερικά µπορεί να συνδεθεί µέσω της 3051 ΙΙ 
θύρας (επιτέλους!) οποιοσδήποτε 9059Ι σκληρός 
δίσκος. 

Ξρχάστε τις παλέτες των 4.096 χρωμάτων. Αν 
και τα σχέδια για παλέτα 16.7 εκατομμυρίων ε- 
γκαταλείφθηκαν, ο Εθίοοη χρησιμοποιεί 260.144 
χρώματα. Όσον αφορά τις αναλύσεις οθόνης, 
µπορείτε να διαλέξετε µία από τις παρακάτω εν- 
νιά: 


ΞΝΕΑ 

640χάΘΟ 256 χρώματα 

32ΌχάΘΟ ϱ65.536 χρώματα 

32ΌχάΘ0 32.768 χρώματα, ονθεήϐγ-Οἵί 
ΞΒΟΒ/ΠΝ 

7θ8χάΘΟ 256 χρώματα, πιθήθοθα 

7θθχάθΘ0 065.536 χρώματα, Ιπιθήθοθα 

768χ4Θ0Ο 32.768 χρώματα, ΙπἰθήβοεἙ, ονε(]ϐγ- 

Οίϊ 


-Οι τρεις αναλύσεις των απλών 9Τ 

Σε όλες τις αναλύσεις υπάρχει ονε/θο8Ώ ορίίοη 
(οθόνη Χωρίς Ὀοιάθι) και δυνατότητα ΠΒΙΝΝΒΙΘ 
Φοο/ἵπᾳ, ενώ το 15-Οἱἱ ονεήΒγ πποᾶθ µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί για νάθο πίπο και ειδικά εφέ. Τα 
8 16-Ρἱ: ΌΜΑ κανάλια ήχου µε 5αΠρίίπο 
ΠΘαυεπογ όως 50 ΚΙΙΖ δίνουν καλύτερη αναπαρα- 
γωγή ήχου απὀ ΟΏ ρί8Υθί και υπάρχει η δυνατό- 
τητα ηχογράφησης 5ΕΠΠρΙ65, µέσω της εισόδου 
5ίθ({Θο μικροφώνου κατευθείαν στο σκληρό δίσκο 
µε συντελεστή συμπίεσης 4:Ί. Το Ώ9Ρ5θΟΟΊ 
(ΟἱΟΙϊ8ἱ 5ίΠ8ἱ Ριοοθςςοή) έχει διπλάσια συχνότητα 
ρολογιού από τον 68030 (30 ΜΗΖ), 32ΚΧΦ4 
«ΒΑΜ 76/0 νιβί-σίαϊθ µνήµη και επεξεργάζεται σε 
[68 ἴἴπιρ οποιοδήποτε Ψηφιακό σήμα. Στη θύρα 
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ΌΘΡ µπορεί να συνδεθεί οποιοδήποτε ΟΏ-ΗΟΜ 
ἀΠίνΘ, εξωτερικοί ΟΑΟς (ΟἱοΙί8Ι ἴο Απαϊορ 
Οοηνθής:ς), ΑΏΟ5 (Απεἰοο ἴο Ὀἱοίαί 0οηνθήείθ), 
καθώς και ένα σωρό άλλα αἰᾳίίαί ἰπἰθήθοες που εἷ- 
ναι συµθατά µε το Ώ9Ρ οοηΠηθοΙο;. 

Εντυπωσιακότατα όλα αυτά, αλλά τι γίνεται από 
πλευράς συµθατότητας µε τους παλιούς καλούς 
9Τ: Η ἴδια η Αἰβή δηλώνει ότι ο Εθίοοη είναι πιο 
συµθατός µε τα προηγούμενα μοντέλα απ’ ότι ο 
Μθ08 97Ε. Ασχετα, όµως, από αισιόδοξες δηλώ- 
σεις, είναι γεγονός ότι ο καινούριος 51ῤ6Ι ΠοΠΘ 
υποστηρίζει τις αναλύσεις του 97, έχει ΒἱΙΤΤΕΒ(/) 
και από πλευράς ήχου υποστηρίζονται 3 κανάλια 
Ρ90 (θλέπε 97) και 6 κανάλια 8-Οἱί 5ἰθίθο ΡΟΜ 
ΌΜΑ (θλέπε 95ΤΕ, Μεσα 5{Ε, ΤΤΟΞΟ). 

Η συµθατότητα, λοιπόν, είναι μάλλον δεδομένη, 
όπως δεδοµένη είναι η κυριαρχία της Αἰβή στο 
χώρο των "Ποπηθ’ οοπηρυίθ!5, αν αληθεύουν οἱ 
πληροφορίες για την τιµή πώλησης του Γαἰοοη. 
Στη Γερμανία λοιπόν, όπου πρωτοπαρουσιάστηκε, 
τιμάται 180.000 δραχμές! 

Το µόνο που μένει να δούµε είναι οἱ αντιδρά- 
σεις των µεγάλων 9ο/νναΓΘ Πουφθς Και µια, ανάλο- 
γη µε τη γερμανική, ελληνική τιµή πώλησης. 


30/31 Οκτωβρίου και 1 Νοεμβρίου 1992 Ξενοδοχείο Τιτάνια 


ο πρώτο ΑΜΕΣ ΕΑΙΒ είναι γε- 

γονός. Ένα πανηγύρι παιχνιδιών 

φαντασίας και στρατηγικής. Ένα 

τριήμερο δράσης και διασκέδα- 

σης, όπου δεκάδες παίκτες θα συγκρου- 

στούν και θα συναγωνιστούν μεταξύ τους 
στα πιο διαφορετικά παιχνίδια. 

Τουρνουά ΑΏΌΝΑΝΟΕΌ ΡυΝΟΕΟΝΞ ΑΝΡ 

ΓΒΑΘΟΝΕ, σενάρια επίδειξης παιχνιδιών 


ρόλων στους φανταστικούς κόσμους του 
ΓΑΒΚΘΟΝ, του ΒΑΝΕΝΙ ΟΕΤ και άλλων, µά- 
χες µε φιγούρες µεταξύ των στρατιών του 
Χάους και του Νόμου, Αρένα Μονοµάχων, 
Κονταρομαχίες, Αρµατοδροµίες, αναπαρα- 
στάσεις ιστορικών μαχών, τιτανοµαχίες µε 
ΒΑΤΤΙΕ ΜΕΟΗΕΘ και πολλά ακόµα. 

Στο πανηγύρι (όπου η είσοδος είναι ελεύ- 
θερη) µπορεί ο καθένας να θρει την ευκαἰ- 


ρία να συμμετάσχει στα πιο ζωντανά παιχνί- 
δια. 

Το ΦΑΜΕΞΣ’ ΕΑΙΒ διοργανώνεται από το 
περιοδικό Μονόκερως µε τη στήριξη των 
καταστημάτων ᾿ΚΑΙΣΣΑ᾽ (Καλλιδρομίου 8, 
τηλ.: 3606488) και "Μονόκερως” (Δεριγνύ 
23 Πλ. Βικτωρίας, τηλ.: 8813990). Δηλώστε 
συμμετοχή το ταχύτερο! 
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ΠΤΕΙ ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


ΝΕΕΣ ΑΜΙΟάΑ ΜΕ ΝΕΑ ΙΣΧΥ: 


Τα κρυφά σχέδια της (οπιπιοάοτο αποκαλύπτονται 


υστυχώς, Π 6οπηπιοάοΓθ εΥγκα- 
τέβειυε τεβικά τα σχέδια για την 
παραγωγή της νέας ΑΠΊΙ63 µε 
τον 68020. Ευτυχώς όµως, απο- 
φάσισε να διαβέξει τον ποθύ ισχυρότερο 
68020! Πράγματι, Π οικογένεια των υΠΟοῇΏο-- 
γιστών της 6οΠΊΠΠΟάΟΓΘ, Π οποία αυξάνε-- 
ται και πβηθαίνει µε τρομερούς ρυθμούς 
τον τεβευταίο καιρό, θα υποδεχτεἰ µέχρι 
το τέβος αυτού του χρὀνου δυο νέα µο-- 
ντέβα, τα οποία θᾳ περιεχουν το νεο θεῆ-- 
τιωµενο σετ επεξεργαστὠν ΑΑ εΠἰρ5εῖ και 
θα εχουν τη δυνατότητα να δεχτούν εώς 
και 16 ΜΒ µνήµης ἔασῖ ΚΑΜ και 4 ΜΒ Πρ 
ΚΑΜ επάνω στην πβακέτα µε τη θοῄθεια 
5ΙΜΜς. Το Βειτουργικὀ σύστημα που θα 
χρησιµοποιηθεί εἰναι φυσικά το ΝοΓκ-- 
ΡΘΗΚΗ 2.1. Θα υπάρχει επίσης νεα µονάδα 
δίσκου των 1:48 ΜΒ, εσωτερικος σκἠπρος 
δίσκος χὠρητικὀτητας 52 ΜΒ (απὀ την 
Ομµαπίιπι παρακαβώ!) και πιθανότατα Π 
γνωστή πια υποδοχή γΙά 5ΠΊαΓΙ ζαΓ5. 

Και µόνο τα παραπάνω χαρακτηριστικά 
φτάνουν και περισσεύουν για να στρέµουν 
τα φώτα της αγοράς για µια ακόμπ φορά 
προς τα τρομερά παιδιά της 6οπΊπἹοᾶοΓ6 
και για να πείσουν τους χρήστες ότι η 
Απηίσα θα εἰναι το ΠοΠπε «οπιρυῖεΓ και Υ!' 
αυτή τη δεκαετία. Οµως τα πβεονεκτήμα-- 
τα δεν σταματούν εδω. Εσωτερικᾶ κυ-- 
κβώματα υπφιοποίπσης και µια θύρα για 
σύνδεση μικροφώνου θᾳ δίνουν στον υ-- 
ποβογιστή δυνατότητες 5αΠηρίίπα των 8-- 
Οἱῖ µε συχνότητα δειγµατοβπυίας 22 ΚΗΣ, 
ενώ θᾳ υπάρχει και ἑνα ζευγάρι απὀ υΠΟ-- 
δοχές ΜίαΙ. Ανεπιθεθαίωτες πβηροφορ/ίες 
αναφέρουν ὁὀτι το διάσημο τσιπάκι Ό5Ρ 
(ΟἰΦ/{αἱ ΡΓοςθςςἰπο ΟΠΙρ) της Μοῖογοία, το 
οποίο θα µπει στην παρέα των επεξεργα-- 
στώὠν της πποῖπεΓΌοσΓᾶ, θα οδηγήσει ποπὺ 
σύντομα τους προγραμματιστες να ὅηµι-- 
ουργήσουν µια νεα σειρά εφαρμογών που 


δεν υπήρχε µέχρι τώρα για την Απηίσα. 
Οσο για τον ἠχο, θᾳ εἶναι κι αυτὸς θεῆτιω-- 
μένος. Μπορεί το 1985 ο ήχος της 
(οπηπἹοᾶοΓθ να ήταν αξεπέραστος, όμως 
το 1992 οι απαιήσεις εἶναι ποβύ µεγάβες 
καιτα ΡΟς χρησιμοποιούν κάρτες ἠχου των 
16--ΟίΕ, Κι εδώ Λοιπόν ο ήχος θα εἶναι Ί6-- 
µπιτος µε ανώτατη συχνότητα τα 56 ΚΗΖ 
και θα υπάρχει η δυνατότητα µε κατάΠβη-- 
Λο προγραμματισμό να ακουστούν 8 κα- 
νάβια των 8--ΡΙΐ στα 56 ΚΗΖ ἡ 16 κανάβια 
στα 28 ΚΗΖ. 

Για ὀσους δεν ξερουν ακόµη τι εἰναι τα 
τσιπάκια ΑΑ, θα πρεπε! να πούμε ότι δίνουν 
τη δυνατότητα για νεα πιοᾶες γραφικών 
υπερυωηβής ανάβυσης. 

Οι αναβύσεις θᾳ εμπβουτιστούν µεταε-- 
ξής πιοᾶςς: 800χ200, 800χ600 ΙπτεΓιαςεᾶ, 
1.280Χ480 και 1.280χ960 ΙπίεΓαςεᾶ. Η πα-- 
Πέτα των χρωμάτων θᾳ επρεπε! τη χρήση 
256Κ (256.000) χρωμάτων ἡ 4.096 χρωμᾶ- 
των για ὀβες τις προηγούμενες αναβύσεις. 
Οσο για τα ερήτες, θᾳ μπορούν να µετα-- 
θΠηθούν σύμφωνα µε την ανάλυση της ο-- 
θόνης καιθα μπορούν να εχουν εως και 64 
Ρἰχεἰς µήκος Και απεριὀριστο ύμος. 

ΟΠες αυτες οἱ ανακοινώσεις έγιναν 
γνωστές πριν απὀ ᾖΔΒΙΥο καιρὀ. 
Παρατηρήσατε κάτι; ΠοβΔά απὀ τα παρα-- 
πάνω χαρακτηριστικά είναι κοινά µε το νεο 
5Τ το Εαϊεοή. Αραγε ο πανάρχαιος αντα- 
γωνισμὸς μεταξύ Αἴαγί και 6ΟΠΊΠΙΟᾷΟΓΘ 
ξαναφουντώνει; ποια θαᾳ κυκβοφορήσε! 
πρώτη το µοντέβο της και ποιο τεβικά απὀ 
τα ὅυο θᾳ κατακτήσει τις καρδιές τών 
µςεις; Φαίνεται τεβικά ότι Π νεα δεκαετία 
δεν θᾳ έχει µεγάβες διαφορές µε την 
προηγούµενη, αν εξαιρέσε!ι κανεἰς τα 
σούπερ γραφικά, τον σούπερ ἠχο του 
68020, τους ενσωματωμένους αἰα[τίζείς 
τα δεκάδες ΜΒ µνήµης οη ΡοδΓᾷ κ.ἠΠ. 
κ.ἠπ. Αισιοδοξείτε! 


ΔΙΟΡΟΟΩΣΕΙΣ 


ο δαίµων του ΡΤΡ χτύπησε στο προηγούμενο τεύχος, µε αποτέλε- 
σµα οι φωτογραφίες των Απιϊσςα 500 ΡΙως5 και ζβποη Βὐ10ε να θρεθούν 
σε λάθος άρθρα, ενώ στον τίτλο τού “Χωρίς νογςφ!εῖοκ” για 5Τ, η έκδοση 
του Αγθῦες5αυθ ανέθηκε αδικαιολόγητα κατά δύο µονάδες. 


τ6δ ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΟΩΒΡΙΟΣ 198982 


ΙσΑΝΡΣΟΤΓΙ και 
σθΐθιτιιε5 


Συββαβισμός ΙΙ (Βεῖα Τεςτ) 


Εώμμτκος τν Σμος 
γτα ρ ΣΥΣΤΗ γι απ ΤΡΑαΣτΑΣ 


(9) /ΤΕΡΗΣοΗ ΕΠΕ 


β/β: 


εε]ε] 


ΑΤΗΙς 37 ω ὁ 


ύποι 9/22 
ίσι ελ... 


5Τ/ΤΤ µε τη διάθεση ενὀὸς πακέτου γραµµατο- 
σειρών για το ζαἰ4ΠΠΙ5 και ενὸς προγράµµα- 
τος συββαθισμού. Το πακέτο περιβαμθάνει 44 οικογέ- 
νειες γραμματοσειρών (250 αρχεία) και τιμάται 120.000 
δρχ. -- ΦΠΑ. Το πρὀγραμμα συββαθισμού παρέχει εΠΙ-- 
Λογες, όὁπως οριζὀµενα απὀ το χρήστη φίητρα εισόδου 
και εξόδου αρχείων, μετατροπή 5εῖ χαρακτήρων µε- 
ταξύ ΜΑς, ΙΝΙπαονις, Ρς και ΑἴαΠ, ταυτόχρονη επεξερ- 
γασία ποββών αρχείων, εββηνικὀ και Λατινικό συββα-- 
θισµό, ΠΙ6 ΠΊοπίτοΓ, αποθήκευση όβων των επιπογών. 
Για περισσοτερες πβπροφοριες, απευθυνθείτε στην 
Ι6ΑΜΣΟΗ, Σοβωμού 18, τΏῇ.: 3629473. 


Ἡ ΙΟΕΑΜΣΟΙ συνεχίζει την υποστήριξη των ΑΤΑΝΙ 


ΥΓγροι 
κΟΥΣΤΑΛΛΟΙ 
ΣΤΟ ΟΕΦΣΙΚΤΟΙ 


αι ΔΗΜ ΝΑ 
λογιστές, αλλά και για τους ἀθθκίορ Ρ0Ο9 και τους υ- 
πόλοιπους υπολογιστές από εδώ και µπρος. Τα πλεο- 
νεκτήµατα της οθόνης υγρών κρυστάλλων είναι πολ- 
λά και αξιοζήλευτα. Προσφέρει θελτιωµένη ευκρίνεια, 
καταλαμθάνει ελάχιστο χώρο σε σχέση µε µια παραδο- 
σιακή οθόνη {µόνο το 539) και σας απαλλάσσει απὀ ο- 
ποιασδήποτε µορφής ακτινοθολία. Βέθαια, υπάρχουν 
και αξιοπρόσεκτα μειονεκτήματα, Για παράδειγµα, η ο- 
θόνη της Βεῄοχ έχει µέγιστη ανάλυση µόνο 640χάθ0 
Ρἰχθίς, η οποία δεν επαρκεί για όλες τις αναλύσεις 
των συµθατών Ρ05 αλλά και για την Απιίσα. 

Όσο για την τιµή του, είναι αρκετά τσουχτερή: Στη 
Βρετανία κοστίζει 2.800 αγγλικές λίρες, Όµως, δεν 
παύει να είναι η αρχή για µια νέα γενιά πιοπῄου», τα ο- 
ποία από πλευράς διαστάσεων θα θυμίζουν μάλλον 
ο ο ο 

α. 


ΘΟΕΤΝΝΑΗΕ 


Ν.Ε 


Γ. Μαλακός-Ν. 
Αραβαντινός 
νεΓΦίοη για ΡΟ/ΧΤ 
Τιμή: 15.000 δρχ. 
Ψν6Γ5ΙοΠ για ΑΤ/286 


Τιμή: 25.000 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0006 


Δ. Τζωρτζάκης 

Λ. Παπαδόπουλος 
τιμή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός; ΡΙ 0002 


Δ. Τζωρτζάκης 
τιµή: 7.000 δρχ. 
Κωδικός; ΡΙ 0003 


Δ. Αθυµαρίτης 


Τιμή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0005 


Κ. ἃ Γ. Γκουρβέλος 


Τιμή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός: Οἱ 0004 


Θ. Νάτσινας 


Τιμή: 9.900 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0001 


Όμιλος ΟοπιρυρΓθς55 


Τιμή: 9.000 δρχ. 
Κωδικός: ΡΙ 0007 


Εκδόσεις 


ΑΝΙΒΙ5 
Λ. Συγγρού 44 
Αθήνα 117 42 
Τηλ.: 9241714 - 6, 
Εαχ: 0242219 


γ. ΜΑΛΑΜΟΣ -Μ. ΑΡΑΒΑΜΤΙΜΟΣ 


ἹΡΡΓΓΡΕΓΓΕΕΕ 
ΡΕΕΓΕΕΡΕΕΙ 


ΟΛΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 


υζήμοις 


5. Λιάγνωση Κάι διόρθωση ορχ νι ομοιο! 
μοριρή 


εμεκργιση κωμένου, αρκε γα είναι ος 
ΛΣΟΗ. 
α ωτελνήὴ μμόδειξη Δαθώνχ. 
όματῃ διόρθωνη, 


α Ἰαχός έβοκος Λαθών πι νι 
πανάδηψής του. 


ανεζάρηια ἁμότον αριθμός 
5 Προυωμικο Λεξικό. 


- 300.000 ρίζες ἠέξεων - εκατομμύρια Λέξεις, 


α Λυνατότη(α ονγεχους εμιπουτιωμού 
µε νέους όρους; 


ΦΦοος 


το ΠΡΩΤΟ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 
ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΓΙΑ ΛΟΤΤΟ ο 


πωτιστικής πορακολούθησης Πολ 
εἶτε να εξετόζετε 


ών αρχείων 
κληρώσεις 


ς οριθµοσειρές κ' 
ρους, ολ ὁρο 
9 Δημιουργεί τ οἱ ροκο 
λουθεῖτε στοτιστικά, Ῥωση των ουμπεροσμό 
των σος. 
ο Ολοι οἱ ὁροι που θ6 μπορούσα” 
στο/ ελάχιστο, ' 


ενα ζητήσετε 
Λθροίσματα {μέγι ονό/ζωγό, γροφικές 
πυροστόσεις). 
Μονά/ζνγά θέσεις, ζεύγόριοι ουμμετρη 
θέσεων]. 

Δεκάδες (συμμετοχή δεκόδων/ορ" 


κό, αντισιροφή 


λήγοντες (συμμετοχή ληγόντν 
ποράγωγο) 
«Μικροι/ μεγάλοι, αριστερά/δεῖ 
Επονολήψος 
Ντόµινα 
χυμψετρικά 
χυνεχόμενα 


2 κος. 


ΚΩΔΙΚΟΣ 


υπο 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


πο ΓΙΑ ΤΒΜ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟ 
ἃ Οοπροτ ίσος 


ῥροτεκομαί ζΟοπρυωῖοίν 


ΠΟΣΟΤΗΤΑ ᾿ΤΙΜΗ ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


Οι παραπανω τιµες συμ περιλαμβάνουν Φ.Π.Α. 45ο Ταχυδρομ Ιστε το κουπόνι στη διεύθυνστ 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


Δεν στέλνω χρήματα, αλλά ἤ 
θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βῴλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύ 
ύνουν τον παραλήπτη. 


ΤΤΥΤΤΙΠΙΨΥΤΤΙτΤτεςτ 


Ἰ Ἱ. Ἡν αρχίσουμε όµως την αναμέτρηση, ας 
πούμο µε λίγα λόγια τι είναι ένας Ψἱάθο Ὠἱςίζθι και πού 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί. Ο σκοπός λοιπόν των δύο µηχα- 
νημάτων που παρουσιάζουμε αυτό το µήνα είναι να "πά- 
ρουν” µια εικόνα από ένα σήµα νἰάθο και να τη φέρουν υπό 
µορφή ο{ΕρΠίος5 στην οθόνη του υπολογιστή µας, µε όσο 
το δυνατόν λιγότερες απώλειες. Η πηγή του σήµατος που 


θα ψηφιοποιηθεί (αἰαίίζίπα Ξ- ψηφιοποίηση) µπορεί να είναι 
είτε µία κάµερα είτε ένα νἰάθο ρἰ8γθ6Γ. Οταν ο αἰᾳίίζθι 
"κλέψει” την εικόνα, τότε μπορούμε να την επεξεργαστού- 
με µε γνωστά ζωγραφικά πακέτα όπως Ὠθίυχθ Ραἱπί και 
ΙΦΙΝΙΕΝΝ, να της δώσουμε κίνηση, να παίξουμε µε τα χρώ- 
µατά της και γενικότερα να κάνουµε πρωτότυπες παρου- 
σιάσεις. 

Οι κοινοί αἰρίἰίζει5 είναι ασπρόµαυρος (μάλλον µονόχρω- 
μοι). Εχουν δηλαδή τη δυνατότητα να ψηφιοποιούν µόνο ᾱ- 
ποχρώσεις του Ύκρι. Με τη θοήθεια όµως φίλτρων (είτε ψη- 
φιακών - δρ[Μίθις - είτε φιλμ), χωρίζουµε το σήμα σε κόκκι- 
νο, πράσινο και µπλε και µε τρεις διαδοχικές ψηφιοποιή- 
σεις και τη θοήθεια κατάλληλου 5οῄνια(θ, μπορούμε να πά- 
ρουµε έγχρωμες εικόνες. Ανάλογα µε την κι του 
αἰθίίζθι ποικίλλει η διακριτική ικανότητα (Γθ8οἱυ!ίοη), 


πω τς 
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Για άἢΛη µια φορά τα ἰδια: οικονομικό ΟΤν (ἄθεκίορ ν]άθο) - Απιίσᾶ. Και απαραίτητο εξάρτηµα -- συμπΠήρωμα: ένας έγχρωμος 
αἰοίείζεγ. Οι ανταγωνιστές εἶναι δύο στη “μικρή” κατηγορία και εξαντβούμε τις δυνατότητές τους στις επόμενες σεβίδες: 
ΡΙαΙΝΙενν Οοἱά 4.0 απὀ τη ΝΕΙΥΤΕΚ και ΝΙάΙ Απιίσα απὀ τη ΕΟΠΊΡΟ. Στην ἰδία εΛηνική τιµή αΏΠά µε εντεβώς διαφορετικές 


- 


ΡΙιαινιευ οοιϱ 4.0 


τ8 ΡΙΧΕιΙ ΟΙΚΤΟΩΒΡΙΟΣ 1992 


προδιαγραφές... 
Φ του Γ. Κακαλέτρη 


ριθµός των χρωμάτων, η ταχύτητα Ψηφιοποίησης κ.λπ. Ας 
δούµε όµως και µια χρήση του αἰᾳίήζ6τ, στην υπηρεσία της 
φθηνής διαφήμισης: Αν το 5ροἱ δεν περιέχει κινούμενα 
πρόσωπα ή πλάνα, ολόκληρη η διαφήμιση µπορεί να κατα- 
σκευαστεί µε τη θοήθεια του αἰθίήζθί και του υπολογιστή, 
χωρίς όµως να στερείται ζωντάνιας, αφού μπορούν να χρη- 
σιμοποιηθούν κινούμενα γραφικά. Πέραν αυτού, μπορούμε 
να έχουµε αντίγραφα πάντα πρώτης γενιάς και πα αποφεύ- 
γουµε τελείως το μοντάζ. Ακόμη μπορούν να ψηφιοπὀιού- 
νται λογότυπα κ.λπ. για χρήση σε κλασικές διαφημίσεις και 
άλλα πολλά. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Ας ρίξουµε όµως τώρα µια µατιά στις προδιαγραφές των 
δύο αντιπάλων µας. 

Το Ψἱάἱ της Βοπηρο είναι µια νέα σχετικά δουλειά, µε ι- 
στορία από το 1990, και σήµερα προσφέρεται σε οἰκονομι- 
κό πακέτο µαζί µε τον συνοδεύοντα «ρ]μίθί του. Ως θασικό 
του χαρακτηριστικό παρουσιάζεται η δυνατότητα να παίρνει 
εικόνες και από κινούµενη εικόνα, ενώ µπορεί να "κλέθει” 
και ακολουθίες εικόνων και µάλιστα τόσο περισσότερες 
όσο περισσότερη µνήµη υπάρχει. Μπορεί να δουλεύει σε α- 
νάλυση 320Όχ256 µε 16 σκιές του αποχρώσεις (από άσπρο 
ως μαύρο) ή µε τη θοήθεια του συνοδευτικού 5οῄννα/θ, 


32Όχ296 και 32Όχδ12 µε 4.096 χρώματα ταυτόχρονα στην 
"Ῥόνη (ΗΑΜ πιοςθ). 

Το ΡἱΦΙΝΙΘνν διαγράφει ιστορία από το 1987, όταν εµφα- 

ἵστηκε η πρώτη του έκδοση, ενώ το 1990 παρουσιάστηκε 

3 τελευταία νθ[δίοη, η 4.0, την οποία και παρουσιάζουμε. 
Στις προδιαγραφές του, παρουσιάζεται η ικανότητα να ψη- 
φιοποιεί σε οποιαδήποτε ανάλυση αλλά και µε οσαδήποτε 
ερώματα - φτάνει να το επιτρέπει το Π8Γνν8ΙΘ της Απιίσᾶ. 

Πέραν όµως των πιοάθς του υπολογιστή, παρουσιάζονται 
το ἀγηΒΠΙΙο ΗΑΜ, το οποίο είναι µια θελτιωμένη χρήση του 
κλασικού ΗΑΜ πιοςβθ, και το ἀγπαπιίο ΗίΒθς5 µε 4.096 χρώ- 
µατα σε ανάλυση µέχρι 704χδ8θ. Και τα δύο πιοαθς δίνουν 
πολύ καλύτερα αποτελέσµατα από τα κλασικά πποᾶθς της 
Ἀπιίο8, όµως απαιτούν "κλείδωμα” του 68000, ο οποίος 
σταματά το πιυιϊΦΚίΠᾳ (µάλιστα η ΝΘΙΝΤΘΚ ζητά συγγνώ- 
µη, αλλά δε γινόταν αλλιώς). 

Όπως είναι αναμενόμενο, τα δύο πιοᾶθς αυτά δεν θα 
γρησιμοποιηθούν για κοινές νίάθο παρουσιάσεις αλλά µόνο 
για στατικές εικόνες. 

Το µεγάλο ατού όµως του ὨἱοίνΙθνν είναι ότι ψηφιοποιεί 
µε 2.Ί αντί για 4.096 αποχρώσεις (σε έγχρωμο πιοςς), µε 
αποτέλεσµα να έχουµε πολύ µεγαλύτερη πληροφορία στην 
εικόνα, η οποία µας χρησιμεύει πάρα πολύ κατά την επε- 
ξεργασία της µε το επίσης εντυπωσιακό πρόγραµµα 
ὈΙΦΙΝΙΘΝ/ που συνοδεύει το περιφερειακό. 

Και οι δύο αἰρἰίζθις είναι µονόχρωμοι, µε αποτέλεσµα να 
απαιτείται η χρήση 5ρἱ6Ι για τη λήψη έγχρωµης εικόνας 
από κάµερα ή νἰάθο (µε την κάµερα μπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν απλά φίλτρα κόκκινου - κίτρινου - µπλε, τα οποία 
εἶναι πολύ πιο οικονομικά). Και τα δύο συνδέονται στην πα- 
ράλληλη θύρα της Απιίσϐ, µε αποτέλεσµα να απαιτείται η 
αποσύνδεση του ρήπίθ από εκεί. Αντλούν ρεύμα από τον 
υπολογιστή, γι’ αυτό, αν έχετε και κάτι άλλο (δεύτερο ἀήνθ 
μνήμη - εσωτερικό ΗΌ) σε Απιίοα 500, ίσως να χρειαστεί- 
τε ένα πιο "δυνατό" τροφοδοτικό. Για τη λειτουργία τους 
απαιτείται η πολύ απλή σύνδεσή τους και η τροφοδότησή 
τους µε σήµα νάθο. Με το Νἱαἱ έρχεται και ο αντίστοιχος 
«ϱἱἡΐ6Ι, ο οποίος δείχνει παρακάτω τι µπορεί να προσφέ- 
ρει... Το επόµενο θήµα είναι να φορτωθεί το κατάλληλο 
5οΠνιαΙΘ. 

Για το ΟἱΟἱΝΙΘνν, το πρόγραµµα είναι το ομώνυμο πακέτο 
επεξεργασίας εικόνας, για το οποίο έχουν συνεργαστεί και 
γνωστοί από την Εἰθοίτοπίος Ας (όπως ο συγγραφέας του 
Ὀείυχθ Ραἰπί - ΏΌ8π 9να). Τα πρόγραµµα είναι πραγματικά 
υπέροχο και κάνει πολύ περισσότερα από ό,τι µπορεί να 
κάνει κανείς µε τα ρυθµιστικά του 5ρ]ΜίθΙ και της κάµερας 
ή του νίάθο. Υπάρχουν δυνατότητες ελέγχου Οοπί{85ἰ, φω- 
τεινότητας, κορεσμού των χρωμάτων, οξύτητας, µείωσης 
Βορύθου από το νίάθο {Π, πολλά πιοᾶθς οθόνης (µαυρόα- 
σπρο, 30 ή 64 χρώματα, 4096, 4096.-, Ὀγπαπιίο ΗΙΒΘ5, επι- 
λογή ανάλυσης κ.λπ.). 

Πέρα των παραπάνω, µπορούν να γίνουν διάφορα "κόλ- 
πα” µε την παλέτα, και να χρησιµοποιηθεί "ανάμειξη”, η ο- 
ποία δίνθι την εντύπωση περισσότερων χρωμάτων. Ο χειρι- 
σµός των εικόνων γίνεται µε 2.Ί εκατομμύρια χρώματα και 
υποστηρίζονται δύο /οιππαϊς αποθήκευσης: ΒΘΒ µε το ο- 
ποίο σώζεται όλη η πληροφορία και ΙΕΕ απλού µε υποστή- 
ριξη στα κλασικά {οιππαί5 της ΑππίςΒ. 

Το αἰθΙΖίπΩ µπορεί να γίνει σε τρεις ταχύτητες, ενώ υ- 


ΤΥ ΤΙΙΨΥ Τήτεςτ 


πάρχθι η δυνατότητα κεντραρίσµατος της εικόνας από το 
πρόγραµµα και ρύθμιση του λόγου ύψος/πλάτος, 

Από την άλλη µεριά, το ΝΙαἱ έχει δύο πακέτα και ο προο- 
ρισµός τους είναι σαφώς διαφορετικός: το πρώτο - 
ΝΨΙαἱΑπηίᾳ8 - παίρνει εικόνες από κινούμενο σήμα, σε 16 α- 
ποχρώσεις του γκρι. Αυτό το επιτυγχάνει µε την ύπαρξη 36 
ΚΒγίθ5 ΒΑΜ πάνω στο περιφερειακό, στα οποία αποθηκεύ- 
εται µε τεράστια ταχύτητα η εικόνα και από εκεί µε πιο χα- 
µηλή, έρχεται στον υπολογιστή... 

Οι εικόνες αυτές μπορούν να αποθηκεύονται στη µνήµη 
και να εναποδίδονται µε τη µορφή κίνησης. Υπάρχει όµως 
ένα πρόθληµα: λόγω περιορισμών στην ταχύτητα της 
Απιίοα και της παράλληλης θύρας, µόνο µέχρι τέσσερις ει- 
κόνες το δευτερόλεπτο μπορούν να αποθηκεύονται στη 
µνήµη, έτσι δε συλλαμθάνεται ακέραια η κίνηση της εικό- 
νας εισόδου. 

Παρόλα αυτά, μπορούμε να κάνουμε διάφορες πατέντες 
και να πιάσουµε µέχρι 12 εικόνες το δευτερόλεπτο, ταχύ- 
τητα αρκετά σεθαστή για διάφορα εφέ. Με ένα πολύ καλό 
νίάθο και πολύ σταθερή αργή κίνηση, ίσως να μπορούμε να 
πάρουμε και πραγματική κίνηση. 

Παραπόρα, µε το πρόγραµµα αυτό, μπορούμε να ορίσου- 
µε ένα παράθυρο για ψηφιοποίηση, να χειριστούµε τις εικό- 
νες που υπάρχουν στη µνήµη κ.λπ. Και από µνήµη: σε 
Απιίοϐ µε Ί ΜΒ μπορούν να αποθηκευτούν 16 ασπρόµαυ- 
ρες εικόνες. Περίπου 30 για κάθε έξτρα ΜΒ µνήµης. 

Το δεύτερο πρόγραµµα που έρχεται µε το ΜΙαἱ είναι το 
Ψἱαί ΟΠΙΟΠΙΘ, το οποίο κάνει αυτό που είπαµε και στην αρ- 
χή: µθ τη θοήθεια του δρἱἡΐθτ, µπορθί, παίρνοντας την εικό- 
να εισόδου 3 φορές - κόκκινο, πράσινο, µπλε - να φτιάξει 
µια έγχρωμη εικόνα 4.096 διαφορετικών αποχρώσεων. 

Πρέπει όµως η πηγή εισόδου να έχει στατική εικόνα. Με 
το ΝΙάΙΟΠΙΟΠΙΘ, όπως και µε το ὈἱρίΝΙΘΝ, μπορούν να ορι- 
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ΝΡΙ από τη Βοπιρο. 


ΗΑΔΑΗΟΝΥΑΗΕ 


απτώτητας Γ τω αι 
υμθατότητας. Για το ὈἱᾳίΝίΘνι 
την παραπάνω κάρτα συνεργάζεται άψο- 


προς πωστιΩσί Ὁ ασππσώισση ς ἁλτος ἵπασα- 
μιορς ροτίμησςσι ασπροµαυρη µε ΦΙΛτρο (παρα 
και οντας το 5ΡΗΘΙ) 


ταρες (πραγματικα πανω 
το Ἀρφωρρόσρτωια Τον αι τ 
ιο οιίαφορες τους. 10ο Νο! ειναι εντυπω- 


Πα τεμ τα 
πα... κ.ς ος 


Αν και 

αποφεύχθηκε το 

πρόθληµα µε το 

ἑγαοκίπα, 
φανταστείτε πώς ήταν µε 
4.096 χρώματα. 


Ί δευτερόλεπτο να ακίν είδωλο. Το ΟἱθΙΝίΘ6νν περί 
τα πέντε λεπτά... Αυτό πρακτικ 
Το εξαίσιο 5οΗνιαίο που ιπορούµε να πάρουµε πρόσωπα 
συνοδεύει το πάρχει ανάγκη να τα παγώσουµε 
ριοϊνίονν. αι αδήνατο δοκ]ιιάσς 


Η φωτογραφία είχε 
χαμηλό φωτισμό, αλλά το 
Ριοϊνίθιν το φώτισε εκ 


ς ηιωίω ι το ὃ - στ ος «ώνσο Είνσι πρρκτικά αξ πτο να σιιλλώήβοτς ακωλωιιθίος 
των υστέρων. ευκαιρία να 9 α να έχω πιο σίγουρα κόνας. Είναι πρακτικά αδύνατο να συλλάθετε ακολουθίες ᾱ- 
Μα 
φτιάξουμε ακόµη και έγχρωμα αΠΙπΙΒΙΙοΠ6 
κεροἰιόει κατά κρατος 


«ο να[ο που το συνο- 


ο ΟΠΗ 


επίπεδο, συγκρινόµενο 


είο του ὈἱρίΝΙενν είναι ότι 


Ὡν οἵιιαστςο ἹΙπορ 
ν Εειµαστε υπερο 


ολ πρόπό νῃ ὀνοτο 'Ἁωνημός αν) 
0 μικρο), πρεπει να ΕΧΕΤΕ ιοανικες συν- 
οηκες φώωτισμου (ισως και ΛΙΥΟ υπερφωτισµενα αντικειµε- 
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οπ[γαςί και Ὀήρηίπθςς5 των 8ΡΙΠΙΘΙ - Ο8ΠΠΘΙ8 Εδώ πρέπει 


α παραδεχτώ ότι το γΥἱαί 
ες συνθήκες, πολύ καλύτερα από 
Η πα του συγχωρεί κά 

εικόνας, τα οποία µε το Οἱ6ΙΝΙΘ 
την πλήρη αποτυχία, τουλάχιστον 


μί 
ὥτερο, αφού λειτουργεί σαν (68 
εἶναι καλά παγι 
πάρα πολύ καλά, αφού µπορεί να 
υση 640Όχ912 (και ονθ/5ο8η) 

Στο έγχρωμο, αν οι ιδανικέ 


ωµένη η εικόνα, το 


πράγμα το οποίο δεν ισχύει εν γέν 


τη θοήθεια του 5ο/νια[6Θ, µπ 
ειά, ανώτερη από αυτή του νο α 


τα καταφερ 


ν έχουν σαν απο 


ἰ να κα 
Η διαφορά 


νει κάτω από δύσκο- 
το ΡἱΦΙΝΙεΝ/ 
α λάθη της παγωμένη 


στο έγχρωμο ο ΖΙΠ 
Το νι αἱ είναι κλάσεις ᾱ- 
Αν όµως 


ἴπηιθ α 219ἱ 
ἱρΙΝίΘνν τα καταφέρνει 


χρησιμοποιήσει και ανα- 


ο συνθήκες εκπληρώνονται - 


ει - το ΠἱΟΙΝΙ6νν, και µε 
αλ ώ δοι 


υ παλ 


µάλιστα γίνε- 


Ίνει πολ 


ται πιο φανερή, όταν τα αντ 


υν ακμές και σηµεία 


ικείμενα που ψηφιοποιούµε έ- 
έντονης αντίθεσης 


να τον υμε κατι π 


Τόλος για το ΟἱΟΙΝνΙΘν/ πρέπει 


ισουμε 


αφέραμθ και παραπάνω. Αν υπάρχει κάποιος πιο γρήγο 
ρος µικροεπεξεργαστής στο σύστημα (68020, 68030...) 
τον αξιοποιεί, όχι όµως μειώνοντας το χρόνο που απαιτεί 


ται µε το αἰθΙΖίπᾳα, αλλά επιταχύνοντας πάρα πολύ την ε- 
πεξεργασία της εικόνας κατ 
Πιοσθ ή οποιουδήποτε άλλ 


ας, οοη[Γ88ἱ 


ου χαρακτηριστι 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Αν έχετε κάποια 24 Οἱϊ τα γραφικών, το ΠἱΘἱ Νί6νν εί 
αἱ η καλύτερη λύση. Αν πάν, ) αρκετά υψηλών επιδό- 
σεων κάµερα και νίάθο, ίσως σας προσφέρει κάτι παραπά- 


γω από το Νἱαἱ, κυρίως λόγω της δυνατότητας χρήσης πολ- 
ὧν πιοᾶθς αλλά και 
ος υπό ιδανικές συνθήκες, και οι εικόνες του Να 


ναι πάρα πολύ καλές 


του πολύ καλού 5οῄν/α!θ 


Αν έχετε κάποιο ΝΗ5 νάθο, ακόµη και αν είναι πολύ κα- 
λό, - και μάλλον όλα τα νἰάθο της κατανάλωσης πέφτουν 
σε αυτή την κατηγορία - πει να ξεχάσετε τελείως την 


ύπαρξη του ὨἱΘΙΝ/Θνν 
Θα είναι πρακτικά αδύνατο να πάρετε έστω και 


Ἱ. Αντίθετα µε το ΝἱαΙ, µπορείτε, µε λίγη τύχη, να πάρετε 
κόμη και έγχρωμες (ίσως είμαι λίγο αισιόδοξος). Στις ᾱ- 


σπρόµαυρες όµως κανένα απολύτως πρόθληµα 
ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Στην προσπάθεια της αντικειµενικής αξιο 
χρησιμοποιήθηκε εξοπλισμός τηλεοπτικού καναλιού, 
παγωμµένες εικόνες από νίαθο 
θοήθεια ΤΒΟ, µε αποτέλεσµα την ε) 
την ποιότητα του ν]άθο Παρόλα . αυτά 
από τις εικόνες που σας παρουσιάζω γιατί το είχα 
γο στη διάθεσή µου, σε «μες με το ΟἱΟΙΝΙΘν 

Ας ευχαριστήσω λοιπόν το Τν Σπάρτη για τη διάθεση 
των μηχανημάτων (νἰάθο, οπιθ/α, ΤΒ6Ο, στούντιο, φωτι- 
σµός κ.λπ.) που μες Ακ στα πλαίσια αυτού του 
τεστ καθώς και τον τεχνικό του Γιώργο Γεωργακόπουλο 
για την πολύτιµη θοήθειά του 

Τέλος, πρέπει να ευχαριστήσουμε και το κατάστηµα 


ΤΕ ΙΤ Τήάτεςτ 


Ναι!!! έγχρωμη 
εικόνα από 
κινούμενο Νιάθο!!! 
Τ8 89φο6ς,πουη 
κάµερα ήταν σταθερή, 
ήταν υπεραρκετά για να 
πιάσει το Νἱάἱ αυτή την 
εξωτική στιγµή. Με 4.096 
χρώματα ήταν Φοθερή... 


Στα εύκολα τα 
καταφέρνουν όλοι. Είναι 


ίδιο µε το 
πρωτότυπο. 
φαλος, το οποίο µας παραχώρησε και τα δύο κομμάτια 
δοκιμής και όπου µπορείτε να τα θρείτε και εσείς στη 
των 60.000 δραχμών μαζί | ς 9ρ/ήΐ6Ι5 
λ α πω ότι οἱ εικόνες που έχουν ο αν 


ο ΟἱαϊΝΙΘΙΝ, έχουν υποστεί αρκετή επεξεργασία µε το 
ενώ του Να! είναι ότσι όπως ήρθο Και µια Εεγγατί από το 
͵ γιαῖ. 


1992 2τἩ 


ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΟΩΒΕΡΙΟΣ 


ΤΙθα Λέγατε, αν ξαφνικά το 
Ρζ σας αποφάσιζε να 
εμφανίσει το µήνυμα΄ς 

1982 οΙπεΙα[Γ ΚΘΣΕΑΓΕΠ ἰ{α 
στην οθόνη; Μετεμυύχωση; 
Ο Πῇέον πῇῃήρης δρθείΓΙΠΊ 
ΕπιιΙΙΟΙ γα Ρέ είναι 
γεγονός... 


και ακριθότερους - υπολογιστές 
την αγάπη για το Φρθοίωπ. 

Η προγραμµατιστική ισχύς τ 
στών αποτέλεσε εργαλείο στα ) 
τις γνώσεις και το μεράκι ) 
την “παλιά, καλή εποχή’ στον 
λύ σύντομα γράφτηκαν προγράι 
το ὀρθοί{ωπῃ για την Απηίσϐ, τον 


Οι χρήστες Ρ6, αν και πολυπληθέε α 
τούσαν από µακριά, µε νοσταλγία και κάποια δόση ξε 
ζήλιας, τους χρήστες των άλλων υπολογιστών που ανα- 9) 
φέραμε να γθύονται ξανά παλιά αγαπημένα προγράµµα- τ 


Ττογι ΓΕ 


πι ΑσυιιΕΓιΙΤ. 
Γβῖτιογι αξῖτ 


Τη 
5 τ 
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Ο οπιυαϊοι και οι νεότερες εκδόσεις που θα προκύ- 
ψουν διατίθενται σε “συνδρομές” στην τιµή των 20 δο- 
λαρίων ή 10 λιρών Αγγλίας. Περιλαμθάνει πλήρεις οδη- 
γίες χρήσης στα ολλανδικά και τα αγγλικά, διαγράµµα- 
τα κατασκευής ενός ἴαρθ Ιπίθήθορ για σύνδεση του ΡΟ 
σας µε κασε ά 
προγράµµατα 

Στην τιµή δεν περιλαμθάνεται 
λά το ΠΙθ αυτό της γλώσσας ο δ 
τσουχτερή τιµ 100 δολαρίων 
µια σειρά από ος ριστήρια, όπως Κκεηρςἰ 
Ιπίθῄαοθ 2 κ.λ 

Με τη ο η "διακοπτών” (ΘιήίοΠθς) κατά την όναρξη 
λειτουργίας του προγράµµατος, μπορούμε να καθορί- 
σουµε διάφορες παραμέτρους, όπως το είδος της κάρ- 
τας του υπολογιστή µας, σκόπιµη καθυστέρηση για 
τους γρήγορους υπολογιστές, Χειριστήρια, µεταφορ 
ῃΙ65 µετά από Β9δ235 κ.λπ 

Ο οπιυἰαίΐοί σώζει ανά πάσα στιγµή τα περιεχόμενα 
της “Φρθοί(ιπι’ µνήµης ως ένα συμπιεσμένο ΕΙΘ, αντί- 
θετα µθ άλλους ΘπιωΒϊοΓ5 που σώζουν ολόκληρη τη 
ΒΑΜ (49.152 Ὀγίθς). Με τα θοηθητικά {65 που δίνο- 
νται, προγράµµατα σωσµένα σε {οιππαϊ άλλων εξοµοιω- 
τών μπορούν να μετατραπούν σε αυτό που χρησιµοποι- 
εί ο "Ζ80”, ενώ σηµαντικό ατού είναι και η δυνατότητα 
διαθάσµατος δισκετών του Ωἱδοίριθ/:-Ώ, µε εύκολη µε- 
ταφορά των {θ5 τύπου 5παρ σε "Ζ80” {οιππαί. 
Τεστάραµε το "Ζ80” αρχικά σε ένα ΟΙΥΜΡΙΟ ΡΑΤΑ 
ΡΟ, µε Ηθιουθ5 οθόνη, 640Κ Βθπῃ και το ρολόι να τρέ- 
χει στα 4 ΜΗΖ/7 ΜΗΖ στην ἴω(οο ταχύτητα. Ο "Ζ80” 
µας ενημέρωσε ότι στα 7 ΜΗΖ του ΡΟ µας τα προγράµ- 
µατα θα Φνοὰ στο... 17.53ο της ταχύτητας ενός 
ΦρθοίΓωπι. Φορτώσαμε µερικά παιχνίδια που έχουν πε- 
ραστεί σε δισκέτα 


ἵ 
τόφωνο, καθώς και διά: 
ο πηγαίος κώδικας, αλ- 

ίνεται στην αρκετά 
θξοµοιώνει 


π, Όωιδο, 


ή των 


Η ταχύτητα δεν ήταν ικανοποιητική στα 9Ποοί ᾿Θπῃ 
ωρ5 (1945, πποοη οΓθ5ί8) αλλά σε στατικά παιχνίδια ή 
Αανοπίυιθς (ΗοῦῦΟΙϊ, Αικαποἰία) η ταχύτητα αρκεί. Ακόμη 


και µε την κάρτα Ηθιουίθ5 τα γραφικά είναι ομαλά στη 
σχεδίαση, χωρίς Πίοκει 

Ο ήχος είναι 6 α 48 και σε τόσο χαμηλή ταχύτη- 
τα μάλλον... απαίσιος. Τα οοπίγοι αντιδρούν γρήγορα, 
αλλά το γεγονός ότι τα πλήκτρα του Ρο σας ελάχιστα 
θυμίζουν τις γοµολάστιχες του ὀρθοίγωπι θα 
σκολέψει κατά την πληκτρολόγηση, διότι φυσικά τα 
Κθγννοιάς του 5ρθοΐτωπη δεν υπάρχουν επάνω σ᾿ αυτά 

Εκτός από τους γνώριµους λοιπόν συνδυασμούς πλή- 
κτρων για την ενεργοποίηση των ΚΘΥΝΟΓΑ5 του 
Ξρθοίυπῃ, τα {ωποίίοπ Κθγς5 από Ε1-Ε7 χρησιμεύουν για 
διάφορες λειτουργίες (Ε1 Πεἰρ ρ806, Ε2 58νθ, Γ9 Ιο8α 
Αι Τ-Ε6 Βος6ί κ.λπ.) καθώς και το Ε1Ο, που καθορίζει 
παραμέτρους του ΕπυΙαίΟΓ. 

Ελαφρά εκνευρισµένοι από τις επιδόσεις του "Ζ80” 
σε 8086-μηχάνημα, το τεστάραµε και σ᾿ ένα 80286 9Χ 
που έτρεχε στα 12 ΜΗΖ, µε οθόνη ΝΑ. Εδώ τα πράγ- 
µατα ήταν σχεδόν άψογα. Τα γραφικά, έγχρωμα, δεν 
διέφεραν καθόλου σε απόδοση και λαμπρότητα χρωμά- 
των από αυτά ενός Ξρθοίτώπι µε έγχρωμο πιοπίίοι ΒΟΒ, 
ενώ η ταχύτητα είχε ανέθει στα 8036 ενός Δρθοϊτωπη 
Όταν µάλιστα ανεθάσαµε την ταχύτητα, του 80286 στα 


σας δυ- 


ιπώσπι 


16 ΜΗΖΣ, είδαµε το μαγικό νούμερο 10056 στην οθόνη 
µας. Εκεί ο ήχος ήταν ολόιδιος µε τον 9ρθοίωπι, 9 0- 
ποίος, ὡς γνωστόν, µε έξυπνο προγραμματισμό µπορεί 
να αποδώσει περισσότερα του ενός κανάλια. Σαν γενι- 
κό συμπέρασμα, µέσα από τις εντυπώσεις που µας ἆ- 
φησε ο "Ζ80”, θα λέγαμε ότι πρόκειται για ένα εξαιρε- 
τικά καλό πρόγραµµα, που θα σας θοηθήσει ν᾿ αξιοποι- 
ήσετε τη 9ρθοίτωπι συλλογή σας. Ισως οι χρήστες α- 
πλών Ρ6 µε χαμηλή συχνότητα ρολογιού να µην µπορέ- 
σουν να να πραγματικά πόσο καλά εξοµοιώ- 
νθται το θρθοίΓ 

Οι έχοντες σμν και άνω σίγουρα θα ενθουσιαστούν 
από το αποτέλεσµα. Για περισσότερες πληροφορίες, 
µπορείτε ν᾿ απευθυνθείτε στο συγγραφέα του προγράµ- 
µατος στη διεύθυνση: .Α Ι υΝΤΕΒ, ΑΝΕα 11Α, 9718 
6ΒΟΝΙΝΘΕΝ, ΗΟἱ1 ΑΝΟ. ὄ 


ττου 
υ τὰ μη πι 
πο σι 


ωπσι 


ΕΙ 
Γὸ 
Γ. 
Ε 4. 
Γ 
ΗΙι Τ 
αίτ, 


ΠὌπτσοιριίὴ 
ισπ Τι 


ϐϱ 19455 ΞίπεςιβδίςΓ ΒΕΞΕΒΓΕΗ ἱ. { 
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ίγουρα, όλοι µας αναζητούμε την καλύτερη 

δυνατή ποιότητα αναπαραγωγής ενός µου- 

σικού κομματιού µέσα από το ηχοσύνολο 

που διαθέτουμε. Δύο είναι οι παράγοντες 

που επηρεάζουν το µουσικόφιλο κατά την 
αγορά ενός συστήµατος αναπαραγωγής προηχογραφη- 
µένης μουσικής: η φθαρτότητά του, µεταφραζόµενη σε 
διάρκεια ζωής, και η σχέση της τιµής µε την απόδοση. 
Το θινύλιο µπορεί να γρατσουνιστεί, η κασέτα να µαση- 
θεί, ακόµη και το Ο0Ώ δεν είναι αθάνατο. Ο ερχοµός του 
ΟΑΤ υποσχόταν πολλά, όµως ούτε αυτό το µέσο ηχητι- 
κής αποθήκευσης ικανοποίησε το µέσο χρήστη. Ο λό- 
γος; Οι εγγραφές σε {οιπαί ΏΑΤ λιγοστές και το κό- 
στος της κασέτας τύπου ΟΑΤ µεγάλο. 

Το ΩΑΤ “σκοτώθηκε” από τις δισκογραφικές εταιρίες, 
που επειδή ανησυχούσαν ότι ο καθένας θα μπορούσε 
να κατέχει πλέον μηχανήματα ικανά να παράγουν υψη- 
λής ποιότητας μήτρες μουσικών κομματιών, δεν έριξαν 
στην αγορά προηχογραφηµένες κασέτες ΡΑΤ. Για να α- 
ποφευχθεί κάτι τέτοιο στο µέλλον, η Θοηγ, που είναι 
µια από τις εταιρίες που δημιούργησαν το ΏΑΤ, αγόρα- 


Όος « 


ΒΙνύβιο, μαγνητική ταινία 
υηφιακός δίσκος. Οῇα 
τους είναι µέσα 
αποθήκευσης ήχου Και 
οµιβ[ας. Διαφέρουν στην 
ποιότητα της εγγραφής 
Και στη Πειτουργικότητα. 
Καὶ, ξαφνικά ήρθε το 
ες... 


ο του 
Θεόδωρου Δεθεβέγκα 


σε την Οοἱωπιοία ΒθοοΓα5. Γιατί το ΏΟΟ της ΡΠΙρ5 
δείχνει ότι δεν πρόκειται να ακολουθήσει την αποτυχία 
του ΩΑΤ;: Οι λόγοι είναι δύο. Μαθαίνοντας από τα λάθη 
του παρελθόντος - που δεν είναι και λίγα - η ΡΠΙΙρς εἷ- 
ναι έτοιµη, σε συνεργασία µε το γίγαντα που λέγεται 
ΡΟΙΥΩΙ8ΠΙ, να ρίξει στην αγορά εκατοντάδες διαφορετι- 
κές κασέτες ΌΟ6, ταυτόχρονα µε το ίδιο το µηχάνηµα 
ροςυ. 

Και, επιπλέον, πολλές άλλες δισκογραφικές δείχνουν 
µεγάλο ενδιαφέρον, διότι η ΡΠΙΙρ5 έκανε αυτό που λέ- 
με αοννηνναΓα5 οοπιρα(ἰΟΙΙΙΥ: το µηχάνηµα είναι ικανό 
να παίζει και τις κοινές κασέτες σας που μαζεύτηκαν 
όλα τα προηγούμενα χρόνια, κάτι που του δίνει µεγαλύ- 
τερη αξία. Γι’ αυτό το λόγο και το ΏΑΤ δεν µπορεί πλέ- 
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ον να ανταγωνιστεί το ΏΟ0Ο. Το ΏΑΤ είναι, πλέον, πα- 
ρελθόν. ΌΟΟ σηµαίνει ψηφιακή συμπαγής κασέτα. Με 
µέγεθος σαν κι αυτό µιας κοινής κασέτας αλλά µε δια- 
φορετική, πιο Πἱ ἰθο[ῇ εμφάνιση, διαθέτει την ηχητική 
ποιότητα ενός δίσκου ΟΏ και τη µεταφερσιµότητα και 
θολικότητα µιας κασέτας. 

Χρησιμοποιεί ψηφιακή τεχνολογία των 18 ΟΙΐ5, ΥΕΥΟ- 
νός που θα ήταν απλησίαστο πριν από µερικά χρόνια. 
Όμως, η τεχνολογία συνεχώς εξελίσσεται και δεν πρέ- 
πει να εκπλησσόµαστε, αν σε δύο χρόνια έχουµε ανέθει 
σε επίπεδα δειγματοληψίας 24 Οἱ5. Το ΏΌΟς κασετό- 
φωνο υπάρχει, για την ώρα, σε µορφή οικιακής συσκευ- 
ής, ενώ το ρθ/8οπ8ἱ ΏΟΟ δε θα αργήσει να ακολουθή- 
σει. Χρησιμοποιείται µια ειδική µέθοδος συμπίεσης που 
λέγεται ΡΑΦ6Ο, η οποία και επιτρέπει στην κασέτα Ρ0ΟΟ 
να δουλεύει στην ίδια ταχύτητα και µε το ίδιο πλάτος 
ταινίας µε µια κοινή κασέτα. 

Το σύστηµα ΡΑΦΟ ξεχωρίζει τα συστατικά ενός ήχου 
σε απαραίτητα και περιττά, επιτυγχάνοντας έτσι εγγρα- 
φή µειωμένου φάσματος. Βέθαια, η αναπαραγωγή δεν 
µπορεί να ξεγελάσει τους πολύ έμπειρους μουσικά και 


Το ψπιριακό 


μέλλον 


αυτό ίσως αποδειχτεί μειονέκτημα. 

Ηδη, το πρώτο μοντέλο έχει κυκλοφορήσει στην 
Αγγλία, σε µια τιµή που αγγίζει τις 120.000 δρχ. 
Περίπου µετά από ένα χρόνο θα ακολουθήσουν άλλα 
μοντέλα για όλα τα πορτοφόλια. Φυσικά, δεν αναμένε- 
ται οἱ τιµές να φθάσουν τόσο χαμηλά, όσο εκείνες των 
κοινών κασετόφωνων Πί-Π. 

Οι κενές κασέτες δε θα είναι φθηνές στην αρχή - πε- 
ρίπου 2.500 δρχ. για µια ΏΟΟ των 90 λεπτών - ενώ οι 
προηγούμενες κασέτες Θα είναι αρκετά ακριθότερες- 
σχεδόν όσο τα ΟΏ. Το ΏΟΟ µπορεί να έχει διάρκεια 
έως δύο ώρες, διάστηµα που καλύπτει τη χρονική διάρ- 
κεια μεγάλων μουσικών συλλογών (κυρίως κλασικής 
μουσικής ή Ιἵθ συναυλιών). 

Το κασετόφωνο ΏΟΟ Θα µπορεί να παίξει τις παλιές 
σας κασέτες, αλλά όχι να ηχογραφεί σε αυτές. Οπως 
και µε το ΩΑΤ, από µια κασέτα ΏΟΟ επιτρέπεται να 
ϐγει µόνο ένα αντίγραφο σε άλλο ὈΟ6, για να αποφευ- 
χθεί η πειρατεία. Το µέλλον αναμένεται να φέρει πολ- 
λές άλλες ευχάριστες εκπλήξεις στους µουσικόφιλους, 
όπως το ΟΌ εγγραφής ή το ΜΙΠί Οἰ5Κκ της ΘοΗγ. 

Δε θα αργήσει η µέρα που θα μπορούμε να αγορά- 
σουµε το νέο άλμπουμ των ΜοϊοιηθΒβα σε μέγεθος τά- 
λιρου και να απολαύσουμε τη θραχνή φωνή του | ΘΠΗΥ 
από το ΝΘΙΚΠΙ8Βη µας, μεγέθους σπιρτόκουτου. Είναι 
πλέον δυνατό για την τεχνολογία να οδηγήσει έναν κα- 
τασκευαστή όπου εκείνος επιθυμεί. Ο θαυμαστός κό- 
σµος του δἱ8:Γ Τ{ΘΚ είναι ήδη εδώ. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
ΚΑΙ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 


Ίοῇ 
µεγαλύτερο 
µπασκετικό Μ: 
περιοδικό 8 


μια 


υπο 


ενηµέρωση 


ἑ 


να από τα πιο αγαπημένα παιχνίδια των 
εταιριών, που κατασκευάζουν οοπιριυίθί 
08/65, εἶναι η έκδοση των 56αυεΙς, 
των συνεχειών δηλαδή ενός πετυχηµέ- 
νου τίτλου. Βέθαια, σε αυτό η κινηµα- 
τογραφική θιομηχανία έχει τα πρωτεία 
αφού εδώ και πολύ καιρό κάθε µεγάλη 
περιπέτεια που ξεπερνάει έναν αριθµό εισιτηρίων αποτε- 
) ναυσμα για τη δηµιουργία της συνέχειάς της 
εχνάτε πως φέτος θα παρακολουθήσουμε τον 
Ἰ 2, το ΑΙίθη5 3, το Φονικό όπλο 3 και άλλα πολ- 
λά. Ετσι, είναι φυσικό και στο χάρτη των Βοίθ ΡΙ8γίΠΩ 
68ΠΠθς5 να έχουµε τα ίδια φαινόμενα. Το Βα4Γ[ά'5 Ταἱθ µας 
εγκατέλειψε στην τρίτη συνέχεια (ή, καλύτερα, επανάλη- 
ψη...), η ὈΙήπι8 έχει φτάσει αισίως τα εφτά ή οκτώ (αλ- 
λάζοντας όµως συνεχώς προς το καλύτερο) και η 95 
που εκδίδει τα παιχνίδια της ΤΘΗ δεν χάνει την ευκαιρία 


Ετσι, λοιπόν, µέσα στα τελευταία χρόνια οἱ φίλοι των 
παιχνιδιών ρόλων µπόρεσαν να συναντήσουν και στα 
οοπιρυίθ[5 τους τους ήρωες και τους κόσμους που αγά- 
πησαν στα ζωντανά τους παιχνίδια. Και αν για µια θραδιά 


ΡΚΑΟ(ΟΝΙΑΝ(Υ 


Ζωντανά παιχνίδια ρόλων και υπολογιστές 


ο του θοδωρή Ραφτόπουβου 


.] 


ενός ΒΡΑ χρειαζόταν προετοιμασία και συνεννόηση, 
στον υπολογιστή δεν υπάρχει ποτέ κανένα πρόθληµα και 
η οµάδα είναι πάντα διαθέσιµη για περιπέτεια. Πού όµως 
γίνονται αυτές οι περιπέτειες; Ποιοι είναι αυτοί οι χώροι, 
όπου ζουν τόσα θαυμαστά τέρατα και αντίπαλοι; Πώς 
συνδέονται και συνυπάρχουν τροµεροί μάγοι, πηρωικοί 
πολεμιστές και καπάτσοι κλέφτες; 

Γίνεται εύκολα αντιληπτό ότι όσο πιο όµορφη είναι µια 
περιπέτεια τόσο πιο έντονα θα θέλει ο παίκτης να ξανα- 
γυρίσει στον ίδιο χώρο, να ξανασυναντήσει γνωστά στοι- 
χεία, να αντιμετωπίσει παλιούς εχθρούς και να διασκεδά- 
σει µε ξεχασµένους φίλους. Αυτό συµθαίνει και στην κα- 
θηµερινή µας ζωή και, φυσικά, στα 6«8ΠΠες είναι πολύ πιο 
εύκολο να πραγµατοποιηθεί. Η όλη λοιπόν θεωρία των 
5θΩυθἰ5 στηρίζεται στη λαχτάρα να κινηθούµε σε οικεί- 
ους χώρους και την ευχαρίστηση του να γνωρίζουμε κά- 
ποια πράγματα εκ των προτέρων 

Ετσι, η Ὀιήπιᾶ χρησιμοποιεί την ΒΠἰαΕηηία και η 959 
διαλέγει µέσα από το πλούσιο υλικό της Τ9Β και ικανο- 
ποιεί πιο πολλά γούστα: Περιπέτειες στα Εοιᾳοϊἴθη 
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Βθ8ίΠΙ5 και στον κόσµο Ὀ δι. Ώ, Ὀ[βοοπί αποθ, ώστε οι 
παίκτες να θρίσκουν το νήµα και µε τα ζωντανά παιχνί- 
δια ρόλων 

Εχουμε λοιπόν το Ροοἱ οἱ Βθαίάποθ, 9θο:θί οἱ 9ἱνΘΙ 
Βἰ8665, ΟὐµΓ5θ οἱ ΑΖζω[θ ΒοΟΠΑ5, Ροο! οἱ ΏΌαικποθςς 
Ο8ἰθννΒγ ἴο ἰπθ 38ν80θ ΕΓοπίίθΓ για τα ΒΘΑΒΙΠΙ5: περιπέ- 
τθιεςο που οδηγούν τον παίκτη στις πιο δύσκολες κατα- 
στάσεις σε µια ήπειρο που σφύζει από µαγεία και όπου 
οἱ κακοί είναι πάντα πολυμήχανοι και πανίσχυροι. Όμως 
αυτά δεν αρκούν, µια και πολλές φορές οι παίκτες επι- 
ζητούν κάποιες περιπέτειες, που να ταιριάζουν πιο πολύ 
µε τα θιθλία της ηρωικής φαντασίας: κόσμοι όπου αδα- 
µάντινοι ήρωες θυσιάζουν τα πάντα για τον Σκοπό, όπου 
αδύναµες κοπέλες περιμένουν τον ιππότη για να σωθούν 
και καταχθόνιοι μάγοι μηχανορραφούν ασταμάτητα αλλά 
μάταια.. 

Αγαπητοί Φίλοι, µιλάµε για τον κόσµο του ΚΙΥπη, τις ι- 
στορίες του Ὠ(αροπί 8ποθ! Η ήπειρος του Απδαἰοη στον 
Κηγηη κατοικείται από πολλά από τα γνωστά σε όλους 
όντα της φαντασίας, όπως νάνους, Θἱνθ5, 9ποπιθ5 αλλά 
και µερικά καινούρια όπως τα Κθπαθί (κλεφταρούδικα 
αλλά ατρόµητα πλάσματα), οι µινώταυροι (6ίαιοι και κτη- 
Ννώδεις πολεμιστές) και φυσικά οι Φοθεροί Ὠιβοοπίθης! 
Αυτοί οι τελευταίοι είναι κάτι σαν σαυράνθρωποι και 
γεννήθηκαν από τα διεστραμµένα µάγια που χρησιµοποι- 
ήθηκαν για να µεταλλάξουν τα αθγά των καλών Δράκων. 
Οι σαυράνθρωποι αυτοί έχουν πολλές κατηγορίες µε πο- 
λυαριθµότερη τους Β887 και ισχυρότερους καὶ σπανιότε- 
ρους τους ΑωΓᾶΚ, οἱ οποίοι, εκτός των άλλων, πεθαίνουν 
στους -20 πόντους µέσα σε µια φοθερή έκρηξη, αφού 
μεταμορφωθούν σε µπάλα Φωτιάς! (Χαρά για όσους θρί- 
σκονται κοντά τους..) 

Θα ήταν περίεργο σε έναν κόσµο που παίρνει το όνο- 
µά του από ένα πανίσχυρο όπλο (το ὨΓβοοπι 8ποθ) να 
µην υπάρχουν Δράκοι. 

Και πραγματικά, αυτά τα όντα κυριαρχούν στον Κη/πη 
και ανήκουν σε δύο µεγάλες κατηγορίες: τους χρωματι- 
κούς Δράκους (που ανήκουν στο Κακό) και τους µεταλλι- 
κούς Δράκους του Καλού. Αυτά τα θεόρατα ερπετά είναι 
καλυμμένα από την ουρά µέχρι τα τεράστια δόντι 
από φολίδες που τους προστατεύουν από τα περισσότε- 
ρα όπλα, ενώ τα τεράστια φτερά τους τους επιτρέπουν 
να πετάνε σε µεγάλα ύψη. Είναι όντα µε µεγάλη εξυ 
δα και πονηριά, ενώ το µεγάλο τους όπλο είναι η ανάσα 
τους, που ανάλογα µε το είδος τους µπορεί να είναι ᾱ- 
νάσα αστραπής, Φωτιάς, πάγου κ.λπ. Μερικοί Δράκοι έ- 
χουν την ικανότητα του να αλλάζουν µορφή και να µετα- 
τρέπονται ακόµα και σε ανθρώπους µε αναπάντεχα απο- 
τελέσματα: Στα αρχεία του Αηςδαἰοηπ υπάρχει η ιστορία 
της 9ἱΙν8Γ8, ενός θηλυκού ασηµένιου Δράκου που παίρ- 
νοντας τη µορφή µιας κόρης αγάπησε τον άρχοντα των 
Εἰνθς του Ωυαιἰπεφίι, τον ΙΠπ8Π85, µε τραγικά αποτελέ- 
σματα. 

Στο πρώτο παιχνίδι της 991, το ἨειοῬς οἱ ΚΩπῃ, ο 
παίκτης φτιάχνει τη συνηθισμένη ομάδα από έξι ήρωες, 
έχοντας να επιλέξει από τις περισσότερες ράτσες του 
Κίγπη (αν και θέθαια δεν πρέπει να περιμένετε 
αιβοοηπίβης στην ομάδα σας..). Η επιλογή ανάµεσα στους 
ΕΙνες δεν έχει µεγάλη σηµασία (αν δηλαδή είναι 
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πι ἄ- 
πνά 


οἱναππεςί! ή ΩυβΙίπθςί!), αλλά οι μάγοι ξεχωρίζουν από 
το χρώμα των ρούχων τους: άσπρες ρόμπες οἱ καλοί και 
κόκκινες Οἱ ουδέτεροι. Αν δείτε μαύρες, θάλτε το στα 
πόδια, τουλάχιστον στην αρχή... 

Αφού ετοιµαστεί η οµάδα, τα πάντα εκτυλίσσονται κα- 
νονικά. Ο παίκτης αναλαμθάνει µια σειρά από υποπερι- 
πέτειες, προσπαθώντας να θρει ένα Ὀ(8ᾳοπί 8ποθ και να 
εξοντώσει έναν Αιω/ᾶκ Ὀιβοοπίἁη που έχει στείλει η ίδια 
η Σκοτεινή Βασίλισσα. Η περιπέτεια δεν είναι πολύ δύ- 
σκολη, οι χαρακ ξεκινούν από το πρώτο επίπεδο 
και φτάνουν ως το έθδοµο, αλλά το καλό είναι πως κι- 
νούνται σε διάφορους χώρους, από σκοτεινά ἄυπαθοπς 
µέχρι λαθυρίνθους σε πόλεις και, στο τέλος, σε µια ι- 
πτάµενη ακρόπολη! Ενα καλό παιχνίδι για νέους παίκτες, 
ους θάζει στον κόσµο των παιχνιδιών ρόλων, χωρίς 
να απαιτεί και πάρα πολλά 


Όπως είπαμε και παραπάνω, ένα από τα χαρακτηριστι- 
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Οι ιππότες ξεκινούν από ιππότες του Στέµµατος και 
µετά το τρίτο επίπεδο μπορούν να γίνουν ιππότες του 
Ξίφους και να αποκτήσουν ο 
ούν ξόρκια κληρικών. Μετά από 


πότης µπορεί να γίνει ιππότης του ! θαια αρκετή υπομονή, µια και οι συγκρούσεις είναι πολύ 
σ ές. Σαν καλοί γνωρίζουμε 
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Οοπἰ 8ποςθ” το ϐθρήκαµε στο κατάστηµα 
τηλ.: 8813990), στο οποίο, όπως μάθαμε, 
αι τα κυριακάτικα σεμινάρια για καινούριους 
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ΛΥΣΤΕ ΤΟ ΣΤΑΥΡΟΛΕΞΟ 


ΒΡΕΙΤΕ ΤΗ ΛΕΞΗ - ΚΛΕΙΔΙ / / / 


ΚΑΙ ΚΕΡΛΙΣΤΕ 


ΜΙΑ 


ιαια, παγὀδες και σε ἆῆ-- 
κρυμμµενα σηµεία για να 
2ρα αντικείµενα, τα οποία 
εἱµοποιήσετε µὀνος σας εἰ-- 
/σετε σε άββους χαρακτή-- 
ἱνοντας φυσικά κάποια α- 
-α. 
µε τη 5Υς5ΙΕΙΗ 2, το παιχνίδι 
/ΕΙ και στοιχεία στρατηγικής, 
ς επιτρέπει, σε περιορισμένο 
ἰθµΟ, να αποφύγετε κάποιες 
1χες που µπορεί να σας στοι-- 
(ριθά σε ενέργεια. 
παραπάνω συνθέτουν µια εν-- 
Ίσα πβοκή για το "Ξ5ΝΟΓΑ ΟΕ 
που συνοδεύεται µάβιστα απὀ 
γραφικά, ήχο Και 6αΠΊΕΡΙΥ, 
τον στην ῥΓ6--Γείεᾶςε ΝΕΓ5ΙΟΠ 
ε. Ητεβική νεΓςίοη Λέγεται ὁτι 
οορήσει στις αρχές Οκτωθρἰ-- 
να εἰστε σε επιφυβακή. 


4. 


6 
όόσν νο ὁ 0 
2 ααί ------ .------ 


κ αθώς οι άνθρωποι της Επρίγε έθλεπαν 
τους Οβυμπιακούς Αγώνες, ξύπνησε µέσα 
τους η νοσταβγία του “Ώ4Ι6Υγ ΤΠΟΠΙΡΣΟΠ΄5 
ΡεσαίηΙοΠ” των "5ιΙΠΊΠΊΘΓ 6αΠΊες” και ἅββων 
παρόμοιων παιχνιδιών και αποφάσισαν να κά-- 
νουν κάτι αντίστοιχο. Η συββογή που µας 
προσφέρουν αποτεβείται απὀ ἑξι αθλήματα 
και, πιο συγκεκριµένα, απὀ τις καταδύσεις, το 
μαραθώνιο, την ποδηβασία, τη σκοποθοβή, 
την ιππασία και την κοβύμθηση. Στην κοπύμ-- 
6ηση, την ποδηβασία και την ιππασία θα πρέ-- 
πει να δίνετε ρυθμό µε το ΙΟγς5ΤΙΟΚ, να Χρησι-- 
µοποιείτε το ΗΓ6 για να αναπνέετε στην κο- 
Λύμθηση και να περνάτε τα εµπόδια στην ΙΠ-- 
πασία. 

Στη σκοποθοβή καθοδηγείτε το στόχαστρο 
ἐτσι͵ ώστε να πετυχαίνετε τους στόχους, πα-- 
τώντας ΠΓθ την κατάββηβη στιγµή, ενώ στις 
καταδύσεις θᾳ πρέπει να κάνετε τις κατάἠβη-- 
Λες κινήσεις στο Ιογς(ΙΕΚ για να εντυπωσιάσε-- 
τετους κριτές µετην κατάδυσή σας. 

Κάτι τέτοιο όµως εἶναι δύσκοβο και συνήθως 
θα πέφτετε είτε οριζὀντια είτε µε τα γόνατα 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
Απργοιδεὶἰς ΟοπΙτοΙ | 1 
Σ. Σαράφη 21, 122 41 Αιγάλεω 
τηλ.: 5900107 - 5306006 
Εαχ; 5902556, ΤΙχ: 226600 


στο στήθος. 

Ο μαραθώνιος, τέβος, εἶναι θέµα τακτικής 
(ευτυχώς, δεν υιοθετήθηκε το αριστερά -- δε-- 
ξιά στο ΙογςτΙοκ για 2:10 περίπου): απΠά καθο-- 
ρίζετε πόσο θα προσπαθεί ο δρομέας σας, το 
ρυθμό και τα αναυυκτικά που θᾳ παίρνει στη 

διάρκεια της διαδροµής. Χαρακτηριστικὀ εἶναι. . 


ΟΡΙΖΟΝΤΙΑ ΚΑΘΕΤΑ 

1) Συνεχόµενα στο αλφάθητο. 

3) Λειψή πόρτα (αγγλική γραφή). 

7) Συνδυασμός ιταλικής ομάδας µε αγγλικό ΣΑ 
10) Εγκέφαλος είναι, αλλά μυαλό δεν έχει. 
19) 101 πλήκτρα χωράνε πάνω σ᾿ αυτό. 

18) Κονσόλα χεριού που πάει παντού. 

16) Μεγάλο ΡΙΧΕΙ.. 


1) Βάση οη-Ιίπθ στο ρυθµό της ηλεκτρονικής επικοινωνίας. 
4) Λάτρης αυτών ο Τσουρινάκης. 
ϐ) Αυτό το δώρο θα κερδίσετε, αν λύσετε σωστά 
αυτό το σταυρόλεξο. 
:9) Κάρτα γραφικών σε ΡΟ. 
13) Μυιή υ96/ παιχνίδι που πετάει, από κάθε άποψη. 


Συμπληρώστε το σταυρόλεξο, θρείτε τη λέξη - κλειδί και στείλτε το µέχρι 9 Νοεμθρίου Μετά την κλήρωση ο νικητής θα παραλάθει το δώρο του µέχρι τις 30 Δεκεμβρίου απὀ 
στη διεύθυνση του ΡΒΙΧΘΙ; Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. (Δεκτά θα γίνονται τα κουπόνια τα γραφεία του περιοδικού. Σε περίπτωση που ο νικητής δεν παραλάθει το δώρο του για 
που Θα έχουν σφραγίδα ταχυδρομείου µέχρι και 9 Νοεμθρίου.) Συμπληρώστε µε προσοχή λόγους που δεν αφορούν το περιοδικό µέχρι τη συγκεκριμένη ημερομηνία, θα κληρωθεί έ- 
το φάκελο µε τα στοιχεία σας. Εγκυροι θεωρούνται οι φάκελοι που έχουν πλήρη στοιχεία νας πρώτος επιλαχών. Το δώρο είναι προσωπικό και δεν ανταλλάσσεται µε χρήματα. Το 
(ονοματεπώνυμο - διεύθυνση). Ο νικητής θα κληρωθεί στις 14 Νοεμθρίου και το ὀνομάτου περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής των παραπάνω ημερομηνιών, καθώς και ακύρώ- 
θα ανακοινωθεί στο ΡΙχ6ἰ Δεκεμθρίου. Στην κλήρωση έχουν δικαίωµα συµµετοχής όλοιοι σης της κλήρωσης, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής ᾱ- 
μόνιμοι κάτοικοι Ελλάδος. Εξαιρείται το προσωπικό των εταιριών ΟΟΜΡυΡΗΕΘΒ Α.Ε. δυναµίας. 
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τερες µαχες α 


ΡΟΙΟ ΡΑΝ 


Ὠο[ο Ώαπ ακολουθεί το δρόµο που χάραξαν οι προηγούμενοι "απ" 
ϱ) υπολογιστών, ο Ώγπαπιίθ Όαπ και ο Ώαάπ Ὀ8νε, παίρνοντας 

τον πρωταγωνιστικὀ ρόλο σε ένα ΡΙΒΙἴοΓΠ ᾳαπθΘ, ενώ µια και ο 
Όσιο Όαπ είχε µια έµφυτη κλίση στις πολεμικές τέχνες, οι προγραµµατι- 
στὲς έβαλαν και κάτι από Όθαί 'Επι Ηρ στο παιχνίδι. Αυτά σημαίνουν ότι θα 
πηδάτε απὀ πλατφόρμα σε πλατφόρμα σκοτώνοντας τους κακούς που θα 
βρεθούν στο δρόµο σας, φροντίζοντας να µη σας ανταποδώσουν τα ίσα. 
Στα συν του παιχνιδιού θα πρέπει να συμµπεριλάβουμε τα ὀμορφα γραφικά, 
τα καλοσχεδιασμµένα 5ρ[/{65 και τα πολύ καλά ηχητικά εφέ. 

Στα αρνητικά τη δυσκολία του παιχνιδιού, το ότι σε κάποια σηµεία πρέ- 
πει να µαντέψετε αν υπάρχει πλατφόρμα ἡ ὀχι στη διπλανή πίστα (το λά- 
θος τιμωρείται µε απώλεια ζωής), την έλλειψη εθιστικότητας αλλά και ε- 
νός συστήµατος µε ρ85ΞΜΟΓΑΕΣ, για να µην παίζετε συνεχώς τα ίδια επίπε- 
δα. 

Συνολικά, δεν ξεπερνά τη µετριότητα. 


ΙΝΤΕΕΝΑΤΙΟΝΑΙ. 
ΦΡ(ΟΕΤΟ5 (ΗΠΛΙΙΕΝΟΕ 


κ αθώς οι άνθρωποι της ΕπιρἰίΓγθ εθβεπαν 
τους Οβυμπιακούς Αγώνες, ξύπνησε µέσα 
τους π νοσταβγία του “Ρα4Ι6Υ ΤΠΟΠΙΡΣΞΟΠ΄5ς 
ὈεκαίἴπίοΠ” των "5ΙΠΊΠΙΕΓ σαΠΊες” και ἄββων 
παρόμοιων παιχνιδιών και αποφάσισαν να κἁ- 
νουν κάτι αντἰστοιχο. Η συββογή που µας 
προσφέρουν αποτεβείται απὀ ἑξι αθβήµατα 
και, πιο συγκεκριµένα, απὀ τις καταδύσεις, το 
μαραθώνιο, την ποδηβασία, τη σκοποθοβή, 
την ιππασία και την κοβύμθηση. Στην κοβύμ-- 
6ηση, την ποδηβασία και την ιππασία θα πρέ-- 
πει να δίνετε ρυθμό µε το ΙογςίίοΚ, να Χρησι-- 
µοποιείτε το ΠΓΘ για να αναπνέετε στην Κο- 
Λύμθηση και να περνάτε τα εμπόδια στην ΙΠ-- 
πασία. 

Στη σκοποθοβή καθοδηγείτε το στόχαστρο 
έτσι, ώστε να πετυχαίνετε τους στὀχους, πα-- 
τώντας Πγθ την κατάββηβη στιγµή, ενώ στις 
καταδύσεις θᾳ πρέπει να κάνετε τις κατάβΒβη-- 
Λες κινήσεις στο ΙΟΥΞΊΙΙΕΚ για να εντυπωσιάσε- 
τετους κριτές µε την κατάδυσή σας. 

Κάτι τέτοιο όµως εἶναι δύσκοβο και συνήθως 
θα πέφτετε είτε οριζόντια είτε µε τα γόνατα 
στο στήθος. 

Ο μαραθώνιος, τέβος,͵ εἶναι θέµα τακτικής 
(ευτυχώς, δεν υιοθετήθηκε το αριστερά -- δε-- 
ξιά στο Ιογς{ΙΟΚ για 2:10 περίπου): απΒά καθο-- 
ρίζετε πόσο θα προσπαθεί ο δρομέας σας, το 
ρυθμό και τα αναυυκτικά που θᾳ παίρνει στη 
διάρκεια της διαδρομής. Χαρακτηριστικό είναι 
ότι ο μαραθώνιος εξεβίσσεται, ενόσω παίζετε 
Κάποιο άλβο αγώνισμα. 

Συνοβικά, το ΄Ιηϊε/παἴίοπαἰ 5ρογίς 0ΠαΙεπαε΄’ 
εἰναι ένα ποβύ καπό αθβητικό παιχνίδι, αν το 
αντέχει θέθαια ο Κκαρπὀς σας. Εξαιρετικά γρα-- 
φικά, ποβύ καβὀς ήχος Και σαΠΠεΡΙαΥ, σίγουρα 
αξίζει µια θέση στη συββογή σας. 
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ΜΕσΑ 
ΤΚΑΥΕΙ ΕΝ 


(Ἱ ΑΤΕΙ ΠΠ ἀπεα «ιβ ΦΕΕΙΕΕ 


 υ ου νυν υ ν ο ν  ν ων ν͵ | 


πλανήτης ΒΗγΙαποΥ θρίσκεται σε μεγά- 
ο λο κίνδυνο: µια µηχανή που παράγει κά- 
ὰ. ποια επικίνδυνη ουσία έχει τεθεί εκτός 
ελέγχου και δεν σταματά µε τίποτε. Αν δεν κά- 
νετε κάτι γι’ αυτό, σε επτά χρόνια ο πλανήτης 
θα καταστραφεί εντελώς. Φτιάχνετε λοιπόν 
µια ομάδα από πέντε χαρακτήρες και ξεκινάτε 
το κοσµοσωτήριο έργο σας, το οποίο συµπερι- 
λαμθάνει μετακινήσεις στους 117 πλανήτες 
που περιλαμθάνει ο χάρτης, συλλογή αντικει- 
µένων και αλληλεπίδραση µε άλλους χαρακτή- 
Ρρες, εξαιρετικά χρήσιµη για τη συλλογή πληρο- 
φοριών. Η απεικόνιση της περιοχής όπου 6ρί- 
σκεστε γίνεται από µια θέση λίγο πάνω από το 
χαρακτήρα που ελέγχετε και µπορείτε να κά- 
νετε τοοπη-ἴη και γοοπι-ουῖ για να καλύψετε το 
ποσοστό της περιοχής που θα θέλατε, ιδιαίτε- 
ρα χρήσιμο, όταν Ψάχνετε για κάτι. Ο χειρι- 
σμµός είναι απλός, γίνεται εξ ολοκλήρου µέσω 
του ππουςθ, ενώ για τους πεπειραµένους υπάρ- 
χουν και πλήκτρα που αντιστοιχούν στις πιο 
συνηθισμένες ενέργειες και συντοµεύουν το 
χρόνο που Θα χρειαστείτε για να δώσετε την 
εντολή. Προσθέστε σ᾿ αυτά τα καλά, αν και όχι 
εξαιρετικά, γραφικά, αρκετά ηχητικά εφέ και 
πολύ καλό οαπιερἰί8γ και θα έχετε ένα πολύ ᾱα- 
ξιόλογο ΒΡΕ, που προσφέρεται μάλιστα µαζί 
µε το οἶωμθ ΒοοΚ, που σε άλλα παιχνίδια θα 
πρέπει να αγοράσετε. Αν έχετε αποθέµατα υ- 
ποµονής, θα γεμίσει πολλές από τις ελεύθε- 
ρες ώρες σας. 


παπποπ Ππῃ 


“ΟΠ. 


αβρθοίΐτωπι ΗοΙοΡγίε” µας φέρνει άλλη µια παραλλα- 
γή του Τοῖνῖς, µία από τις περίπου 100 που υπάρχουν. 
Το “5µῤροι Τοῖνίς’ παρουσιάζει µερικές αλλαγές που έ- 
χουν ὡς κύριο στόχο να προσθέσουν κάτι παραπάνω στο 
ΘΒΠΙΕΡΙ8Υ, αυξάνοντας έτσι την αντοχή του παιχνιδιού 
στο χρόνο. Ας δούµε όµως τις αλλαγές αυτές. 

Κατ’ αρχάς, η οθόνη πλέον χωρίζεται - νοητά - σε δυο 
µέρη και µόνο οι γραμμές που συμπληρώνετε στο κάτω 
τµήµα της σας φέρνουν πιο κοντά στη συμπλήρωση του 
επιπέδου, αποκαλύπτοντας ένα τµήµα µιας εικόνας, µε 
τα κοµµάτια να σκρολάρουν προς τα επάνω για να την α- 
ποκαλύψουν, µε αποτέλεσµα να µην σας δίνεται έτσι πε- 
ρισσότερος χώρος. Συμπληρώνοντας λοιπόν έναν αριθµό 
γραμμών σε οποιοδήποτε σηµείο της πίστας, θα εµφανι- 
στούν ισάριθµες θόµθες που θα καταστρέψουν όλα τα 
κομμάτια, µε τα οποία θᾳ έρθουν σε επαφή. 

Στα νέα στοιχεία θα πρέπει να προσθέσουμε και διάφΦο- 
ρα Ώοπις Ιἴθπις, που κάνουν τη ζωή σας πιο εύκολη. 

Συνολικά, το “5υῤο Τοινὶς’ διαθέτει καλά γραφικά και 
εθιστικό 6ΒΠΙΘΡΙ8Υ, µην περιμένετε όµως κάτι δραστικά 


ον, 
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ΕΓΚΟΡΕΑΝ Ι5ΗΑΜΝ: ΤΕΓ(άΕΝΗΟ ΟΓ 
)20Ο0ΟΤΒΑΙΙ 6ΠΑΜΡ ΤΠ ΓΟΚΊΤΚΕΟ» 


ΡἨ4 0 κάστρο µε το όνοµα "]δηαι” έχει γίνει ο φόβος και ο τρόμος 

Ἡ των κατοίκων της περιοχής. Αιτία για την κατάσταση αυτή είναι 
ο Κτοσς που, οχυρώμένος στο κάστρο, χρησιµοπο!εί τις μαγικές 
του Ικανότητες για να επιβάλει τη θέλησή του στους περιοίκους. Εσείς, 
µη μπορώντας να αντέξετε άλλο την κατάσταση αυτή, αποφασίσετε να 
εισβάλετε στο κάστρο και να σκοτώσετε τον Κτοαῇι, αλλά µια και κάτι 
τέτοιο είναι πολύ δύσκολο, καλό είναι να πάρετε µαζί σας κάποιους 
που θα σας βοηθήσουν. Καθένας από τους συντρόφους σας έχει ορι- 
σµένα χαρακτηριστικά, όπως ταχύτητα, αντοχή, µαγεία κ.Ἀπ. που καθο- 
ρίζουν τη συμπεριφορά του. Η διαφορά µε προηγούμενα ΒΡΟς είναι 
ότι τότε τα χαρακτηριστικά αφορούσαν κυρίὠς τη συμπεριφορά στη 
µάχη, ενώ τώρα καθορίζουν τη γενικότερη συμπεριφορά. Αν, π.χ. κά- 
ποιος στην ομάδα σας δεν είναι πολύ αξιόπιστος, οι υπόλοιπο! θα έ- 
χουν επιφυλάξεις, όταν αυτός είναι παρών, ενώ µπορεί κάποιος ερωτο- 
χτυπημένος µάψος να σας εγκαταλείψει για να κάνει οικογένεια µε την 
νει ι εκλεκτή της καρδιάς του. Κατά τα άλλα, το παιχνίδι μοιάζει µε τα 
µε γκολ τα δίχτυα των αντιπά-  ΕΒΡΟς που ξέρουμε, περιπλανάστε δηλαδή δίνοντας µάχες µε κάθε λο- 
α αναγνώρι- γής εχθρούς, µαΖεύετε αντικείµενα, αγοράζετε πράγματα από τα εµπο- 
Θαµθ µρικά και µιλάτε µε άλλους χαρακτήρες µε την ελπίδα να πάρετε χρήσι- 
µες πληροφορίες. Όμορφα γραφικά, καλός ήχος, πολύ καλό ααπιθρἰαν, 
εύκολος χειρισμός και κάποια πρωτότυπα στοιχεία συνθέτουν το 
"Ἱρίιαι”. Οἱ φίλοι των ΒΡΟς5 σίψουρα θα το αγαπήσουν. 


ΑΙ. επιτακτικα να φο 


είχε σ 
οἰχς ο 


αλίδξια τάκλιν αντικοανσνικά ντιπΒιιώτΏ 
Ψαλιίοια, τακλιν, αντικανονικα χτυπηµατα 


τις στ 


εφέ όπως τα ζουμ στι 


οι καµεραμεν που πεφτουν 


1 οθόνη σκρολάρει προς ὀλες τις 


μάλλον έγινε για να αυξ 


εσµα του 8ιναι ενοχλητικΟ 
α. Οὶ νι 
ΒΠΙΠΠΒΙΙΟΠ. {2 ηχος εἰνο 


) κουμπια του οοΙιπ-ορ να αντι- 


ι καλοσχεδια 


ΙΙ. Οπαπιρ᾽ να 


ΑΙΚ ΒΟΟΚς 


"Ανεμομαζέματα, διαβολοσκορπίσματα” λέει η λαϊκή παροιμία. Εδώ όµως θα 
πρέπει να φροντίσετε να µην εξανεμιστούν τα κέρδη που θα αποκτήσετε από 
τον... αέρα ή, καλύτερα, απὀ την αεροπορική σας εταιρία. 

Η εταιρία σας ξεκινάει µε τις χειρότερες προὐποθέσεις - µια Ώακοία 00-9 
και μόλις 100.000 δολάρια μετρητά. Στόχος σας εἶναι να µεγιστοποιήσετε τα 
κέρδη σας, εντάσσοντας νέα αεροσκάφη στο στόλο σας, καθορίζοντας ποιες 
γραµµές θα καλύψετε, ορίζοντας την τιμολογιακή πολιτική κ.λπ. Φυσικά, θα 
πρέπει να παρακολουθείτε τις κινήσεις των ανταγωνιστικών εταιριών που συ- 
νεχώς µπλέκονται στα πόδια σας σε κάθε ευκαιρία που τους δίνεται... Το "ΑίΓ 
Βυοκς” διαθέτει αρκετή στρατηγική για να κάνει χαρούµενους τους φίλους του 
είδους, αλλά δυστυχώς υστερεί στα γραφικά και στο ϱ8ΠΙθΡΙ8Υ, µε αποτέλε- 
σµα να µην φτάνει τα 5ἱαπάαΓᾶς που έχουν θέσει άλλα παιχνίδια του χώρου 
και να µην ξεφεύγει από τη µετριότητα. 
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ΤΝ 


/ 


ο σας κατάστημα ΤΗΟΜΑΣ-5ΟΕΊ. 


ει μαν σας, σας απευθύ- 


ὶ Το αγαπημέν 
) θέλοντας να ἕ 
Ἡ νεν αυτό το 


πικοινωνήσ 
ανοιχτό γράμμα. 
ι συνεχώς πρῦ” 
συγχρονζουμὲ 


νωρίζετε πολύ καλά ότ 
διχή σας εξυ- 


βελτιώνουμέ και να ΕΧ 
μας για την καλύτερῃ 


Φίλοι µας, Ύ 
σπαθούµε να 
το κατάστημά 


αμε να εΥνῶ- 
οΕΝΤΕΕ σε 


ια σας ό.Ίν καινοῦριο περυφἒ- 


προσπάθειά μας να σας προ” 
ην πληρότητα, 


φέρουμε Ἰ 


ρειαχό πάρχεν, στην 
σφέρουμέε την ποιότητα μαζί μετ 


έφωνα 
ο καινούριο 


ο 02Η 7α, 


ΞΡλΩΠΙέ 


“και τώρα ας πιάσουµε 


δουλειά. Το αεροσκάφος 
σας δεν µπορεί να 
αντεπεξέλθει στις 
µανούθρες των ιαπωνικών. 


Βάλτε τον εαυτό σας σε µια 


, - τν. ό- μι] 2 -- 
αερομαχία µε ένα Ζειοκαι εἃ.... ο. ολο 


θα χάσετε σίγουρα. 
Οτιδήποτε ϐθλακείες 
ακούσατε για τους Ιάπωνες 
πιλότους, ξεχάστε τα. Είναι 
έξυπνοι, καλά 
εκπαιδευμένοι και πολύ 
οργανωμένοι. Αν ξεχάσετε 
| αυτά τα πράγματα στη 
διάρκεια της µάχης, δεν Θα 
είστε για πολύ εδώ για να 


γίνει η αντικατάστασή σας. 


του Αργύρη Γιαγιά 


η. μ) 


ώρα θα σας πω τέσσερα πράγματα, που 

θα σας κάνουν να αποφύγετε τους µπε- 

λάδες. Πρώτα η επιθετικότητα. Είναι 

κάτι που οι Ιάπωνες δεν φαίνεται να έ- 

χουν πολύ και είναι το κλειδί που θα 

ς κρατήσει ζωντανούς. Αν πλησιάζεις για θολή 

νομίζεις ότι είσαι αρκετά κοντά μις κι 

Χώσε το πολυθόλο σου στο λαιμό τους. Ο 

µόνος τρόπος να το κάνεις αυτό είναι να Ὃ 

εις στην ουρά τους και να τους παραδώσεις το 
μηνυμα 

Επίσης, αν σε πιάσουν στα πράσα και κάτσεις 

να σκεφτείς τι κινήσεις πρέπει να κάνεις, το µόνο 

3] 


που θα καταφέρεις είναι να τυλιχτείς στις φλόγες. 

Αλλά σας εγγυώμαι, αν φέρεις το 8ἱίΟΚ σου έτσι 

ώστε να πηγαίνεις ακριθώς στη μούρη του εχθρού, 

θα φύγει απ᾿ το δρόμο σου. Μία επιθετική κίνηση 
υρος 


νι να δι αμ β απ᾿ εν 


-ἲ 


ουρά σου ανε 
ώρα "έξι" και δεν µπορείς να φύγεις από άρα: 
του, δοκίµασε µία θίαιη κίνηση όπως ένα γρήγορο 
πλάγιασμα. Οι Ιάπωνες είναι προσεκτικοί πιλότοι 
και συνήθως τέτοιου είδους κινήσεις τους διώ- 


ρο πράγμα που πρέπει να ξέρετε είναι 
ική δουλειά. Πρέπει να ελέγχετε την επιθε- 
τικότητα µε περίσκεψη και να δουλεύετε σαν οµά- 
δα, γιατί οίναι ο µόνος τρόπος να τελειώσετε αυ- 
τόν τον πόλεμο ζωντανοί. Συγκεντρωθείτε στην 
πτήση και προσέχετε ο ένας του άλλου το "έξι” 
Αν χωριστείτε από το σµήνος σας, η πρώτη σας 

δουλειά είναι να Βρείτε Φιλικά σκάφη. Υπάρχει α- 
σφάλεια και δύναμη στα πολλά νούμερα. Το τρίτο 
πράγµα που θέλω να σας πω είναι ότι πρέπει πά- 
ντα να επαγρυπνείτε 

Πρέπει να κοιτάτε σαν να ερχόταν καταπάνω 
σας ο "Απειλητικός Θεριστής”, γιατί αν δεν είστε 
συνεχώς σε επαγρύπνηση, ο χάρος είναι αυτός 
που θα συναντήσετε. 

Το τέταρτο και τελευταίο κομμάτι των συµθου- 
λών µου που ὦ ο. να μοιραστώ µαζί σας είναι αυ- 
τό: Να ξέρετε τις ικανότητες του αεροσκάφους 
σας Ἐρθντάς πόσο γρήγορα µπορείτε να αναρρι- 
χ κ χρειά τε, για να τα κα- 
ιστρέψετε στη:θάση, µπορεί να ση- 
ιιας ψυχρής υποδοχής ή 
με λουλούδια και τιµές,” 
θετεράνου πιλότου προς 
λφους είναι ό,τι καλύτερο 
χρειάζεστε για να αντεπεξέλθετε ὡ ον απαιτήσεις 
του Αοθ οἱ ἴπθ ρ8οΐΐο. Πρόκειται για ένα νέο ΠἰςΠί 


σα 
σκ 


ο 


.] 
η 
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κα 
ΞΞΕΟΕ{ΓΙΑιΙ. 


οσπρος 


από ένα θετεράνο 


Ένα Β-17 σε κίνδυνο 
Ιάπωνα πιλότο... Λ 


«ἰπιυ]θίοί της Ὀγπαπιίχ που αναμένεται να κάνει µε- 
γάλη αίσθηση. Ετσι, µετά το Βθα Β4ίοΠ που διακρί- 


ο ε 


᾿ . 
μινήηβ ῥαροπεσε Ιύςκ 


θηκε εισπρακτικά στην Αμερική και το Α-10 ΤαπΚκ 
ΚΙΙθτ, που ήταν επίσης πολύ καλό, η Ὀγπαπιίχ επα- 
νέρχεται µε το Αοθ5 οἱ {Πθ Ρ8οήΐο που, σύµφωνα µε 
το Μα08ΖίπΘ, αποτελεί το µέτρο σύγκρισης για τα 
οἱπιω]αίίοη της δεκαετίας του ᾿90. 

Η έκδοση που έφθασε στα χέρια µας ήταν για το 
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ΙΒΜ ΡΟ, αλλά σύντομα θα κυκλοφορήσει και {οιππαἰ 
για Απιίσςα και Μθοϊπίοςη. 


ΙΝΘΤΑΙ.Ι.ΑΤΙΟΝ 


Όταν πρωτοείδαµε το κουτί του παιχνιδιού, διαπι- 
στώσαµε κάτι που πρόδιδε την ποιότητα του παιχνι- 
διού, αλλά αποτελεί και ανασταλτικό παράγοντα. Το 
πρόγραµµα χρειάζεται 386 ΘΧ µε 2 Μογίθς µνήµη 
ως ελάχιστο οοπῄρυΓ8Ιίοη του μηχανήματος. Αυτό 
σηµαίνει ότι οι κάτοχοι 286 υπολογιστών που µέχρι 
τώρα δεν είχαν πρόθληµα, μάλλον πρέπει να αρχί- 
ζουν να σκέφτονται ένα ὑρρ[8άθ του υπολογιστή 
τους. 

Ο λόγος που το πρόγραµµα χρειάζεται 386 9Χ εἰ- 
ναι ότι πρέπει να έχουµε ένα πρόγραµµα διαχείρι- 
σης µνήµης όπως το ΡΠΙΠΙ386 του Ώος 9.0 ή το 
ΟΩαπηπί 386 της Ωυωβ/ΓίΘΓάΘΟΚ, για να μπορούμε να έ- 
χουμε τις εξής προδιαγραφές: 610.000 Ογίθς ελεύ- 
θερα στη συµθατική µνήµη και 311.296 Ὀγίος Επι 
µνήµης. 

Όσοι ξέρουν καλύτερα από ΡΟ ΑΤ µηχανήµατα 
καταλαθαίνουν ότι είναι πολύ δύσκολο να έχουν αυ- 
τές τις τιµές και πρέπει να κάνουν πολλές αλλαγές 
στα αρχεία Αμίοθχθο.08ἱ και 6οη/ῇᾳ.8γ5. Το πρό- 
γραμµα περιέχει 4 δισκέτες 1.2 ΜΟογίθ5 σε συµπιε- 
σµένη µορφή, θα πάρει 20-30 λεπτά το Ιηδίβίι8ίίοη 
του στο δίσκο ανάλογα µε την ταχύτητα και θα κα- 
ταλάθει 8 ΜΟογίθς απ᾿ αυτόν. Μετά λοιπόν από λίγη 
υπομονή και µε αρκετές ελλείψεις µάλλον του συ- 
στήµατός σας (το πιο πιθανό είναι να µην έχετε ού- 
τε ππους5θ ενεργοποιημένο), θα καταφέρετε να τρέ- 
ξετε το πρόγραμμα. 

Η πρώτη πολύ καλή εντύπωση έρχεται από την ει- 
σαγωγή µε δύο αεροσκάφη σε µια σκληρή αεροµα- 
χία. Το κεντρικό μενού όπως όλα τα μενού του παι- 
χνιδιού έρχεται µαζί µε µια πολύ καλή Ὀβοκρ[ουπα 
φωτογραφία, που σ᾿ αυτή την περίπτωση απεικονί- 
ζει ένα αεροπλανοφόρο. Όι επιλογές που έχουµε 


.. και πλάγια όψη. 


είναι: ΕΙΥ δἰπᾳίθ ΠΙἰδ5ίΟΠ, 648(ί66/Γ πεπι, νΙΘΝ 
νθῃἰοἰθς, ΟἱΠ6ι ορίίοη5δ, Μἰδδίοη (ΘοοΓᾶθ/ και ΘΧίΐ ἴο 
Ώος. 


"Ὑπηρέτες του Αυτοκράτορα, εκπροσωπείτε την 
τιµή, την υπερηφάνεια και τη δύναμη της Ιαπωνικής 
Αυτοκρατορίας. Οι ικανότητές σας στη µάχη είναι 
ασύγκριτες και οι Αμερικάνοι θα πέσουν ζαλισμένοι, 
μόλις σας αντικρίσουν. Είστε εκπληκτικοί πιλότοι, 
τα Ζ6Γ05 σας είναι τα πιο ισχυρά από όλα τα αερο- 
σκάφη που έχουν εμφανιστεί στον κόσµο και οι 
στατιστικές σας είναι υπέροχες. Αυτά είναι η δύνα- 
µή σας. 

Τιμήστε τα και θα είστε οι νικητές. Ακούστε µε 
τώρα και θα μοιραστώ µαζί σας τη σοφία που µε ὅ(- 
δαξε ο χρόνος...! Εσείς λοιπόν, µια και δεν έχετε 
κάποιο θετεράνο Ιάπωνα πιλότο να σας διδάξει την 
τεχνική της αεροµαχίας, θα πρέπει να µάθετε μόνοι 
σας. Και σίγουρα ο καλύτερος τρόπος είναι µέσα 
από τη συνεχή πρακτική εξάσκηση. Μετά την επιλο- 
γή ΕΙΥ δἱηᾳίθ πιβδίοη εμφανίζεται το μενού µε τις 
αποστολές που περιέχει συν τοις άλλοις το νίθΝ 
Ὀθ8ἱ πιἰβδίοη5 και το ΙΓαἰπίπϱ ππἰδδίοπ. Εδώ λοιπόν 
μπορούμε να δοκιµάσουµε τις ικανότητές µας, χώ- 
ρίς το φόθο του ΚΙΙθα ἰπ Αοΐϊοη. 

Υπάρχουν 9 διαφορετικά είδη εκπαιδεύσεων. 
Αθηἰ8ἱ ἀµΠΠΘΙΥ: Προσπαθούµε να καταρρίψουµε τα 
αντίπαλα αεροσκάφη µε τα πολυθόλα µας. Ὀΐνθ 
Ὀοπιἰίπᾳ: Εξάσκηση στους θομθαρδισμούς µε θύθι- 
ση πάνω σο ένα πετρελαιοφόρο. Τοιρεᾶο Βοπιοίηᾳ: 
Επίθεση σε πλοίο και θύθισή του µε τορπίλη. 
(α/Πἱ6Ι | απαἰπᾳ: Εξάσκηση στις προσγειώσεις στο 
αεροπλανοφόρο (ίσως το πιο δύσκολο). Γουπα 
ΑΙί8οκ: Επίθεση σε εγκαταλειμµένο στρατόπεδο. 

Οι παραπάνω αποστολές είναι καθαρά εκπαιδευτι- 
κές µε πολύ µικρή δυσκολία και φυσικά το 8560/68 
σας δεν θα γραφτεί στις Ὀθ5ΐ πΙἰδδίοπς. Για να γίνει 


κιν ο Ζα 
«ΞΕΞΟΕ-(ΟΙ ΑΙ. 


« : 4 λ ] σ, 
αυτό, πρέπει να εκτελέσουμε µία από τις κανονικές 


και πολύ δύσκολες αποστολές. Υπάρχει µια µεγάλη 


"ΙΦνΗΓΠΙΦ «Ἰαρογάσς Ηίσε 


κά - ---Ἱ 


ποικιλία και µερικές απ᾿ αυτές είναι: 

Εδώ πρέπει να αντι- 
µετωπίσετε σε αερομαχία ΠθΘ8α-ἰο-ΠΘ8Α έναν από 
τους καλύτερους πιλότους του Δευτέρου 
Παγκοσμίου Πολέμου µε πολλά ΚΙΙ5 στο ενεργητικό 
του. Το να επιθιώσετε σε µια τέτοια αποστολή είναι 
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ΞΘΕΟΕΓΟΙΑΙ. 


Μετά από µια 


αποτυχημένη 
απόπειρα 


΄ 
κάθετη αναρρίχηση για 
να µην γίνουμε τροφή 
για τα ψάρια. 


Ξεκινήστε την καριέρα 
σας από το Ρογ! Ηαίρουγ 
για να δείτε από την 


αρχή τον πόλεμο. 


Γρήγορη απογείωση 
αλλά ήδη οι Αμερικάνοι 


είναι πάνω από τη θάση. 


σχεδόν αδύνατον, τουλάχιστον στις πρώτες πτή- 
σεις. 
Βουσ/1ομί 4 Θαματγάοπ: Αν και φαίνεται δύσκο- 


ΡΕΩΓΙ ΗὰΥΡοΥ ὁπά Ψο κε 


τες 


λο να αντιμετωπίσετε ένα σμήνος, παρόλα αυτά οι 
αντίπαλοι πιλότοι δεν είναι τόσο καλοί και προσω- 
πικά πιστεύω ότι το Ώορ/βρΠί α {8πιου5 809 είναι 
πολύ πιο δύσκολο. 
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6οπιραί Αἰγ Ραϊγο!: Περιπολία πάνω από το έ- 
δαφός µας και αναχαίτιση οποιουδήποτε "επισκέ- 
πτη”. 

Θογαπιβίθ; Αµεση απογείωση και αναχαίτιση, 
ενώ δέχεται επίθεση η µονάδα σου. Εδοοιί 
ΒοπιοῬίς: Ὑπερασπιστείτε τα θοµθαρδιστικά σας, 
καθώς κατευθύνονται στο στόχο τους. 

Ιπεεγτοερί Βοπιρεγς5: Αναχαιτίστε τα εχθρικά 
θοµθαρδιστικά, πριν ολοκληρώσουν την αποστολή 
τους. Εδώ υπάρχει η δυνατότητα να αναχαιτίσουµε 
ΚαΠΠΙΚ8Ζθ5, αν και δεν είναι θοµθαρδιστικά, αλλά 
κάνουν την ἴδια ζημιά. Φυσικά αυτόματα παίρνουν 
το µέρος των Αμερικανών. 

Απηι-ςμιρρίπα φἰγίκθ: Προσπαθήστε να θυθίσε- 
τε εχθρικά πλοία συνήθως µε θόµθες και τορπίλες. 

Ο θαθµός δυσκολίας όλων των παραπάνω απο- 
στολών µπορεί να µεταθληθεί, αλλάζοντας µερικά 
συγκεκριµένα στοιχεία της πτήσης, όπως: Εµπλοκή 
ή όχι πολυθόλου, κάψιµο ή όχι µηχανής, Ὀἰβοκουϊς, 
περιορισμένα πυρομαχικά και καύσιμα, συγκρούσεις 
στον αέρα και πολλά άλλα. 

Μερικές ακόµα τροποποιήσεις αφορούν τον και- 
ρό, την πυκνότητα των σύννεφων, το επίπεδο των 
συναδέλφων σου και των αντιπάλων σου και τα είδη 
των αεροσκαφών που θα χρησιμοποιήσετε εσείς και 
οι εχθροί σας. 

Μετά από όλες αυτές τις τροποποιήσεις, η κάθε 
αποστολή έχει τη δικιά της ιδιαιτερότητα και πα- 
ρουσιάζει αυξημένο ενδιαφέρον. 


ΚΑΝΟΝΤΑΣ ΚΑΡΙΕΡΑ ΣΤΗΝ ΑΕΡΟΠΟΡΙΑ 


Όταν επιλέξουμε από το κεντρικό μενού την επι- 
λογή 08/66/, δεν εκτελούμε αποστολές ενός πιλό- 
του, αλλά ζούμε τη ζωή ενός πιλότου. 

Η καριέρα σας θα λάθει χώρα σε πολλές µονάδες 
και θα πετάξετε για ένα από τα σμήνη, το οποίο έ- 
λαθε µέρος στο Δεύτερο Παγκόσμιο Πόλεμο στον 
Ειρηνικό. Κάθε µονάδα έχει τις δικές της ιδιοµορ- 
φίες και χρειάζεται τα δική της στρατηγική. Οταν η 
µονάδα σας ολοκληρώσει τον κύκλο της (δηλαδή το 
γνωστό αυΓθ οἱ αυϊγ που είναι ένας αριθµός συγκε- 
κριµένων πτήσεων), µπορείτε ή να αποσυρθείτε ή 
να καταταχτείτε ξανά σε µία άλλη µονάδα. 

Ενώ η δύναμή σας είναι µεγάλη, πρέπει να ξέρετε 
επίσης και τις αδυναμίες σας. Να τους αγνοήσετε 
θα ήταν ανοησία. 

Το σκάφος σας είναι ανώτερο στην ευελιξία, αλλά 
είναι ένα µηχάνηµα αποφάσεων. Δεν θα αντέξει την 
ένταση της µάχης, όπως µπορεί ένα αμερικάνικο. 
Πολύ αργά στις μανούθρες, τα αεροσκάφη τους εἷ- 
ναι δυνατά και καλά εξοπλισμένα. Γι’ αυτό το λόγο, . 
µην εµπλακείτε ποτέ σε µάχη πρόσωπο µε πρόσω- 
πο. Αν το κάνετε, θα αντιμετωπίσετε τη δύναμη του 
αντιπάλου σας. Αντί γι΄ αυτό, αποχωρήστε και ξανα- 
ξεκινήστε τη µάχη απ᾿ όπου σας είπαν ότι έχετε τα 
πλεονεκτήματα”. Αν καταταγείτε σαν Ιάπωνας πιλό- 
τος, οἱ παραπάνω συµθουλές είναι πολύ χρήσιµες, 
αν θέλετε η σταδιοδροµία σας να µην έχει άδοξο 
τέλος. 

Το 08(66/ πιθηυ περιλαμθάνει τις επιλογές θἱ8Πί 


8 ο8[66Η, οοπἰἰπυθ  68(66/Η, όπου συνεχίζουμε µια 
καριέρα, νἰθΝ Ὀθδί ο8({66/5 και ΓΘίωίη ἴο ππΒίη. 
Ξεκινώντας µια νέα καριέρα, πρέπει να απαντήσου- 
µε σε έναν αριθµό από ερωτήσεις. Αυτές αφορούν 
την ημερομηνία κατάταξης, το όνοµά σας, το θαθμό 
σας και µερικά άλλα. 

Στη συνέχεια, διαλέγουμε την τοποθεσία του 
-. στρατοπέδου που έχει άµεση συνάρτηση µε την η- 
µερομηνία του πολέμου, γιατί τηρείται πιστά η ιστο- 
ρική ακρίθεια. 

Επίσης, διαλέγουμε µια από τις αεροπορικές µοί- 
ρες και πολλές φορές έχουµε τη δυνατότητα να αλ- 
λάξουμεο τα οίδη των αεροσκαφών που θα έχουµε. 
Μια τελευταία µατιά στο χάρτη του Ειρηνικού 
Ωκεανού Θα µας κατατοπίσει για το πού θρισκόµα- 
στε. Τώρα πια είµαστε έτοιµοι να ξεκινήσουμε τις 
αποστολές µας. Αυτές θα ποικίλλουν κάθε φορά, α- 
νάλογα µε τη χρονική περίοδο που διαδραματίζο- 
νται και τον τόπο. Πριν από κάθε αποστολή µπο- 
ρούμε να κάνουμε Ὀ8οκιρ στην καριέρα µας έτσι, 
ώστε, αν έχουµε δυσάρεστες εξελίξεις στην πτήση, 
να μπορούμε να συνεχίσουμε και να µην αποσυρ- 
θούμε πρόωρα. Υπάρχει ακόµα επιλογή µε την ο- 
ποία μπορούμε να δούμε την κατάσταση της μοίρας, 
καθώς και τον τύπο του αεροσκάφους που πετάνε, 
για να ξέρουμε τα πλεονεκτήματα και µειονεκτήµα- 
τά του. Κατά τη διάρκεια της καριέρας σου µπορεί 
να συμθούν µερικά δρθοίαἰ θνεηίς όπως: 

Ειδοποίησε ότι η µο- 
νάδα μεταφέρεται σε άλλη τοποθεσία. 
Η µονάδα σου ολοκληρώνει 
τον κύκλο των αποστολών της και ή αποσύρεσαι ή 
µετατίθεσαι σε άλλη. 

Ακούς τα τελευταία νέα του πολέμου 
από άλλους πιλότους. Εδώ µπορείς να µάθεις µερι- 
κά χρήσιμα στοιχεία που θα χρησιµέψουν στην πο- 
ρεία. 

Αν κατά τη διάρκεια 
µιας αποστολής δείξετε µεγάλο ζήλο και έχετε αᾱ- 
ξιοπρόσεκτα στατιστικά, µπορεί να ανταμµειφθείτε 
µε κάποιο μετάλλιο τιµής, που διαφέρει ανάλογα µε 
τη χώρα όπου πετάτε. 

Τέλος, αν διακριθείτε γενικότερα στην καριέρα 
σας, θα πάρετε µια θέση µέσα στις δέκα (10) καλύ- 
τερες καριέρες που φαίνονται από την επιλογή 
Βοςΐ («8/86Γ. 


Όπως όλες οἱ τελευταίες εξοµοιώσεις που απαι- 
τούν ένα σεθαστό όγκο από ΜΟγί65, έτσι η Αοθς οί 
ἴΠθ ρ8οίῄο έχει την ορίίοη πιἰδδίοη ΓΘοο/α6Γ. Όταν 
τελειώσει µια αποστολή, όποιο και αν είναι το απο- 
τέλεσµά της µπορείτε να τη σώσετε σε ἴαρθ8, το ο- 
ποίο το δείτε µετά. Στο ρΙΒΥΌΒΟΚ Γοοπι μπορούμε 
να ξαναδούµε την αποστολή µας, κάνοντας και πολ- 
λές ρυθμίσεις. 

Αυτές περιλαµθάνουν τη δυνατότητα απεικόνισης 
εσωτερικής ή εξωτερικής όψης του δικού µας αερο- 
πλάνου ή και του αντιπάλου. Ακόμα να δούµε την 
πτήση από οποιαδήποτε γωνιά και απόσταση. Ολες 


οι παραπάνω αλλαγές, που ίσως κάνουμε, καθώς 
θλέπουμε το ἴαρθ, θεωρούνται ὡς αλλαγές και µπο- 
ρούμε να τις σώσουμε. 


σαι 
ΞΘΕΟΕΟΟΙΑΑΙ. 


σσηρθο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 55. 
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ΕΞΘΕΟΕ:ΓΙΑΙ. 


ῷ ὅ Κάτι που δεν έχουµε δει παρόμοιο σε άλλο πρό- µε ειδικά ὁογίίκς εξοµοιώσεων. 
γραμµα είναι η δυνατότητα κάποια στιγµή να πετά- Υπάρχουν επτά (7) διαφορετικές όψεις και ισάριθ- 


ξουµε επιτόπου µε την επιλογή Επίθι Φἰπιωιβίίοπ. Ας µες απ᾿ έξω απ᾿ το αεροπλάνο. Τα γραφικά (φυσικά 
σε 256 χρώματα) είναι πολύ καλά, αν και η ανάλυση 
είναι η γνωστή χαμηλή των εξομοιώσεων. Το να 
θρούµε κάποιο Ψεγάδι ήταν πολύ δύσκολο και ίσως 
µόνο τα γραφικά εδάφους θα μπορούσαν να έχουν 
κάποια καλύτερη απεικόνιση. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Το παιχνίδι περιλαμθάνει ένα πιαπυθΙ µε πάνω 
από διακόσιες (200) σελίδες. Σε αυτό θα θρείτε µια 
ιστορική αναδρομή, στοιχεία για όλα τα αεροσκάφη, 
καθώς και τεχνικές αερομαχιών. 

Επίσης, υπάρχουν αναλυτικοί πίνακες µε τα όργα- 
να των αεροσκαφών και τον τρόπο πλοήγησής τους. 
Όπως καταλαθαίνετε λοιπόν, το παιχνίδι είναι ολο- 
κληρωμµένο από κάθε άποψη. 

Το ύφος του κινείται στο ίδιο µοτίθο µε το πρό- 
σφατο 9θο/θ6ί νθβροης οἱ ἰΠθ ἱ υΗν/βήθ που παρου- 
περάσουμε όµως να δούµε και τον τοµέα εξοµοίω- σιάσαµε, επίσης, αλλά πιστεύουμε ότι υπερτερεί 


σης. στα σηµεία. Θα σας απασχολήσει για πολύ µεγάλο 
Πραγματικά µείναµε εντυπωσιασμµένοι µε την τα- διάστηµα και δύσκολα στο άµεσο µέλλον Θα υπάρ- 

χύτητα που διαθέτει το πρόγραµµα. ξει κάτι αντίστοιχο που να το ανταγωνίζεται στα {- 
Η κίνηση είναι οµαλότατη και τα πλήκτρα έχουν σια. 

γρήγορη ανταπόκριση. Εδώ να πούμε ότι το πρό- Μια ακόµα άψογη δουλειά από την Ὀγπαπηϊχ. 

γραµµα έχει σχεδιαστεί, ώστε να συνεργάζεται και δ 


ΜΟΝΑΔΙΕΚΐΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 
απογειωθείτε µετο... «60 24 ώ 


Πρόγραμμα Αἱγ Ἰλ/αγγῖου 


ΗΙϱΙΗ - «ἱπιυ]αίοι που περιλαμβάνει και πρόγραµµα επικοινωνίας 
για το καταπληκτικό αυτό πιυ]ή-υ»ει 9απιθ 


Μοάεπι 23:500 
Μαχπιοάεπι 1200 Ε (6ΙΤΤν.22/Βε/ 212Α 1200 0ρς, (6ΙΤΤν.2]/Βεἰἱ 103 300 Όρς ο οο 


Εγγραφή στην (οπιρυμ!ηκ ΚαΝονΙΚ 
ὑφεγ - |Ὀ, Μαπυαί χρήσης, Δικαίωμα πρόσθασης σε όλα τα 5ρηπῄςθ», Δώρο 4.000 υπί!ς 9 οο 
ζοπιπιυηπἰςαιίοη 5οῄνναγε (οπιρυ]αἰἰ« 


Εποι (οπθεῄοπ/Ώ)αία (οπιριθασίοη (ΜΝΡ 5), Εξομοίωση διάφορων γνωστών τερματικών, Πανίσχυρη οεἠρί 
: ' : ἳ | . ΚΑΝΟΝΙΚ 
Ἰαπαυαφθ, Ενσωματωμένος ευέλικτος και εὐχρηστος Εαἴῑοι [γ/ογαςία [κ], Πρωτόκολλα μεταφοράς αρχείων 
(Ζπιοάεπι, Χπιοάςπι, ΑΦ(ΙΙ κ.ἀ.), Υποστηριζόµενες ταχύτητες 300 - 48.400 Βρ» [µόνο για χρήστες συµθατών) 9 οο 


ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 29.900 


6 οΠη Ὀι1 -- ης Για περισσότερες πληροφορίες και τηλεφωνικές παραγγελίες επικοινωνήστε µε τον κ. Ηλία Νικολόπουλο, 
ο Όνινει ν .] (οπιρυρ/θςς 5υρροή (απίει, Σουλτάνη 17 (γωνία Στουρνάρη], τηλ: 2601761. 


«ρε 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


ο μεγάλος διαγ 
ΡΙΧΕΙ. αρ 


ός του 


Μόλις ήρθατε από τις διακοπές. Ξεκρεμάστε από τον υπολογιστή 


σας την ταμπέλα “Δεν λειτουργεί” και ετοιµο 


τε ίτε να σκορπίσετε 


τον όλεθρο στους εξωγήινους. Οµως, πριν από αυτό, σας έχουµε κά- 
τι πολύ καλύτερο. Ενας ΑΤΑΗΙ 520 57, ένα ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΡΘ και ένα 
ΘΥΝΤΗΕΡΘΙΖΕΗ της ΒΟΙΑΝΟ περιμένουν 3 τυχερούς ΡΙΧΕΙ.άδες για 
να ενώσουν τις τύχες τους. Πώς θα συµπεριληφθείτε στους υπερτυ- 
χερούς; Απλό. Δεν έχετε παρά. να συμπληρώσετε τη φωτογραφία κά- 


ποιου από τα 3 δώρα, η οποία αποτελεί ένα ΡὺΖ27Ι.Ε και χωρίζεται 
ήνες θα υπάρ- 


σε 4 κομμάτια. Σε κάθε τεύχος του ΡΙΧΕΙ. 
χουν κομμάτια από όλα τα ΡυΖΖΙ.Ε5. Ο δι 
ύχη µέχρι και το ΡΙΧΕΙ. Νοεμθρίου. Οἱ π 
ν κάποιο από τα 3 ΡυΖΖΙ.Ε5 και θα το 
ιοδικού θα λάθουν µέρος στην κλήρωση για την ανάδειξη 
του τελικού νικητή. 
Τα ονόµατα των υπερτυχερών θα ανακοινωθούν στο ΡΙΧΕΙ. 


στα γραφεία 


Ιανουαρίου. 


Ο0ΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


Συμπληρώστε το ΡΩΖΖιΕ και στείλτε το µέχρι 10 Δεκεμθρίου στη διεύθυνση του 
ΡΙΧΕΙ: Λ. Συγγρού 48, 117 42 Αθήνα. (Δεκτά Θα γίνονται τα κουπόνια που Θα έχουν σφρα- 
γίδα ταχυδρομείου µέχρι και 10 Δεκεμθρίου.) Συμπληρώστε µε προσοχή το φάκελο µε τα 
στοιχεία σας. Εγκυροι θεωρούνται οι φάκελοι που έχουν πλήρη στοιχεία (ονοματεπώνυμο - 
διεύθυνση). Οι νικητές θα κληρωθούν στις 15 Δεκεμθρίου και τα ονόματά τους θα ανακοι- 
νωθούν στο ΡΙΧΕΙ. Ιανουαρίου, Στην κλήρωση, έχουν δικαίωµα συµµετοχής όλοι οι μόνιμοι 
κάτοικοι Ελλάδος. Εξαιρείται το προσωπικό των εταιριών ΟΟΜΡυΡΒΕΣΣ ΑΕ. 


Μετά την κλήρωση οι νικητές θα παραλάθουν τα δώρα τους µέχρι τις 30 Ιανουαρίου 
από τα γραφεία του περιοδικού. Σε περίπτωση που ο πρώτος νικητής δεν παραλάθει το 
δώρο για λόγους που δεν αφορούν το περιοδικό µέχρι της συγκεκριµένης ημερομηνίας, θα 
κληρωθεί ένας πρώτος επιλαχών. Το δώρο είναι προσωπικό και δεν ανταλλάσσεται µε χρή- 
µατα. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής των παραπάνω ημερομηνιών, καθώς 
και ακύρωσης της κλήρωσης, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικει- 
µενικής αδυναμίας 
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ιπερισσότεροι απὀ εσάς θα γνωρί- 

ζετε την εταιρία ΜαχΧί5, η οποία µε 

τους καταπληκτικούς και πρωτότυ- 

πους εξομοιωτές που παράγει, 

έχει καταφέρει να καθιερώσει το 
νέο της πολυδιάστατο σύστηµα. Ετσι, µετά από τις 
επιτυχημένες παραγωγές, οἵπι ΟΥ και 9ίπι ΕαΠΠ, 
Κυκλοφορεί µια ακόµα επιτυχημένη παραγωγή. Το 
9ἱΠΠ Απί, όπως και όλες οἱ προηγούμενες 
παραγωγές της εταιρίας, διαθέτει ένα µονα- 
δικό και πρωτότυπο σενάριο. Αυτή τη φορά, 
καλείστε να πάρετε το ρόλο της βασίλισ- 
σας, σε µια οργανωμένη κοινωνία μυρµη- 
γκιών. 

Σκοπός σας είναι η βελτίωση και η εξέλι- 
ξη της Κοινωνίας σας. Στη διάθεσή σας 
έχετε ένα µεγάλο αριθµό μυρµηγκιών, που 
λόγω της αλληλεπίδρασης, διαθέτουν απί- 
στευτες ικανότητες. Το 9ἱΠι Απί διαθέτει 
συνολικά τέσσερα διαφορετικά επίπεδα µε 
διαφορετικό βαθµό δυσκολίας και υπόθεση. 
Το πρώτο επίπεδο 'Τυίοπαἱ Μοαβ” είναι το 


γαι -νε 
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βοηθητικό επίπεδο. Μέσα απὀ αυτό, µπορείτε 
εύκολα να µάθετε πλήρως τον τρόπο χειρισμού. 

Το δεύτερο επίπεδο "Ὡυίοκ 4απιες’ σας φέρνει 
αντιµέτωπους µε τα κόκκινα μυρμήγκια. Ετσι, θα 
πρέπει να αποκτήσετε αρκετή τροφή και επικρά- 
τεια, για να μπορέσετε να καταστρέψετε τα κὀκκι- 
να μυρμήγκια και να κατακτήσετε το ξεχωριστό 
κομμάτι γης. 


ΕΙΔΟΣ 5ΙΜὺΙ.ΑΤΙΟΝ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΜΑΧΙ5 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Στο τρίτο επίπεδο "Εμ αππςς”, που εἶναι και το 
πιο δύσκολο, θα πρέπει να καταφέρετε αρκετά 
δύσκολα πράγματα. Αρχικά να εξατομικεύσετε την 
τροφή σας, να προστατέψετε την αποικία σας από 
τους διάφορους κινδύνους, να καταστρέψετε τους 
κόκκινους αντιπάλους σας και, τέλος, να κατακτή- 
σετε τον κήπο του σπιτιού Και να αναγκάσετε τους 
ανθρώπους να το εγκαταλείψουν. Το τέταρτο επί- 
πεδο 'Ἐχρθηπιεπίαι 8αΠΠθς’ εἶναι αρκετά ελεύθερο 
και χωρίς πολλούς περιορισμούς. 

Σε αυτό το επίπεδο, είστε ένας άνθρωπος, που 
εξετάζει και πειραματίζεται µε την Κοινωνία των 
μυρμηγκιών. Ετσι θα πρέπει να καταγράψετε τις 
αντιδράσεις των μυρμηγκιών σε διάφορες συνθή- 
κες. Τα τέσσερα επίπεδα της περιπέτειας σας 
δίνουν τη δυνατότητα να διαλέξετε κάποιο επίπε- 
δο ανάλογα µε τις δυνατότητές σας. Καλό είναι, 
για να μπορέσετε να κατανοήσετε πλήρως το 
εύρος του παιχνιδιού, να παίξετε αρχικά στο 
Τυίοπαἱ Μοα8, Και μετά για αρκετές φορές στο 
Ουίοκ Μοάθ. 


πενιενν 


Παρά την πολυδιάστατη µορφή του, το 9ἱπι Απί 
διαθέτει καταπληκτικά γραφικά. Η ανάλυση φτάνει 
τα θ40χ4Θ0 µε 16 χρώματα. Οπως είναι φυσικό, οἱ 
περισσότερες οθόνες έχουν καταπληκτική λεπτο- 
µέρεια, ενώ χαρακτηριστική είναι η ανάλυση του 
εδάφους που κυριαρχεί σε όλες τις οθόνες. Αν και 
τα χρώματα είναι µόνο 16, καταφέρνουν να ΄"ντύ- 
σουν’ άψογα τις οθόνες και να δημιουργήσουν ένα 
αίσθημα ικανοποίησης στο χρήστη. Η κίνηση του 
χαρακτήρα σας εἶναι αρκετά γρήγορη Και φυσική. 
Πολύ καλό είναι και το οριζόντιο 5οΓοἱ(πα της οθό- 
γης, Τέλος, θα πρέπει να τονίσουμε ότι το παιχνίδι 
συνεργάζεται µε ΝΑ, ΕΘΑ ακόµα και µε ΗεΓου]θς. 

Ο ήχος της περιπέτειας είναι σχετικά ικανοποιη- 
τικός, Τα μουσικά κομμάτια που ακούγονται είναι 
ελάχιστα. Το καλύτερο, όπως είναι φυσικό, είναι το 
κομμάτι της εισαγωγής. Αρκετά είναι τα διάφορα 
ηχητικά εφέ που ακούγονται σε όλη τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού. Ο ήχος όµως µέσα στο 
παιχνίδι µπορεί να παΐξει έναν αρκετά σηµα- 
ντικό ρόλο. Μέσα από την επιλογή Τοπε 
Μοπίο:, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τον 
ἠχο για την ανίχνευση κάποιας πληροφο- 
ρίας. Ετσι, όσο υψηλότερος είναι ο ήχος σε 
κάποια πληροφορία που εµφανίζεται τόσο 
υψηλότερη εἶναι η αξία της πληροφορίας. 
Ένα από τα πιο δυνατά σηµεία του οἱπῃ Απ 
είναι ο χειρισμός του. Η εταιρία Και αυτή τη 

φορά χρησιμοποιεί το πολυδιάστατο 
σύστημα χειρισμού, που πρωτοπαρουσία- 

σε στο πι ΟΙγ και τελειοποίησε στο 9η 

ΕαΠΙ. Και αυτή τη φορά για τον Καλύτερο 

και πιο εύκολο χειρισμό της περιπέτειας, 

έχετε στη διάθεσή σας, δεκάδες εικονί- 

δια, μενού, διαγράµµατα, βοηθητικές 
οθόνες, μικρογραφία ολόκληρης της 


-. 


..-.-.-.ϱ... 
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ο 


περιοχής, στατι- 
στικά για την 
κατάσταση της 
αποικίας σας και 
άλλα πολλά. 
Όλα αυτά µπο- 
ρείτε εύκολα να 
τα χρησιµοποιή- 
σετε µε τη βοήθεια του ππουςθ. Για µια ακόµα 
φορά, σας τονίζουµε ότι λόγω της πολυδιάστατης 
µορφής του χειρισμού θα χρειαστούν µερικές ώρες 
εξάσκησης στο καταπληκτικό Τυϊοῄαἱ Μοάµ. Για 
κάτι, που αξίζει πραγματικά να γράψουμε µια 
αράδα, εἶναι για το πακέτο του οἱπι Απί. Όπως και 
στα προηγούμενα παιχνίδια της εταιρίας, έτσι και 
σε αυτό, το όμορφο πακέτο περιλαμβάνει τις δύο 
δισκέτες, ένα δισέλιδο φυλλάδιο µε πληροφορίες 
για το σύστημα και ένα παχύ πιαπυαἰ που ούτε λίγο 
ούτε πολύ έχει 176 σελίδες! Μέσα σε αυτό, υπάρ- 
χουν πληροφορίες που μπορούν να λύσουν κάθε 
απορία σας, όμορφα σκιτσάκια Και αστείες γελοιο- 
γραφίες! 

Όπως ήταν φυσικό, το 9ίπΙ Απὶ µας άφησε πάρα 
πολύ ικανοποιηµένους. Το πρωτότυπο σενάριο, Το 
πολυδιάστατο σύστηµα χειρισμού, τα ὀμορφα γρα- 
φικά και η έντονη δράση είναι σίγουρο ὁτι θα ιΚανο- 
ποιήσουν ακόµα Και τον πιο δύσκολο χρήστη. Τι 
κάθεστε λοιπόν, η αποικία σας περιμένει πάρα 
πολλά απὀ εσάς. 

Προσοχή όµως, µην ξεχνάτε ποτέ το µέγεθός 
σας, που σας κάνει τρωτούς σε πολλούς κινδύ- 
νους, ακόµα και σε ένα παπούτσι. Η ώρα για την 
επέκταση και την επικράτειά σας έφτασε.Ο 
κόσμος του 9ἱπῃ Απί είναι δικός σας. 


οτουθ.Ραφτόπουβου 
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αλώς ήρθατε στο Βο5ΐοη 
Βοπιο ΟΙυ0.Το μοναδικό 
Κλαμπ, σε όλο τον κόσµο, 
που καταφέρνει να συγκε- 
ντρώνει τους περισσότε- 
ρους ανθρώπους του πνεύματος. Και αυτό 
γιατί εἶναι το μοναδικό µέρος, στο οποίο 
παίζετε ένα παιχνίδι λογικής και έντασης. 
Το Βοππῦ 84ΠΠ6 είναι ένα επιτραπέζιο 
παιχνίδι, που συνδυάζει τη γρήγορη Και αναλυτική 
σκέψη, την έντονη αγωνία Και µια μοναδική ατµό- 
σφαιρα. Γι αυτό το λόγο, το Κλαμπ µέρα µε τη 


µόρα συγκεντρώνει όλο και περισσότερα νέα µέλη. 


Το παιχνίδι σαν ιδέα είναι απλὀ. Υπάρχει µια πίστα 
που αποτελείται απὀ πολλούς διαδρόμους, µε διά- 
φορα εμπόδια, διακλαδώσεις, ξύλινες διαδρομές, 
τραμπολίνο και περιστρεφόµενες διακλαδώσεις. 
Σε κάποιο σηµείο της πίστας υπάρχει ένα χωνί, το 
οποίο βγάζει βόμβες και σε ένα ἀλλο υπάρχει µια 
τρύπα Και ένας κουβάς µε νερό. Στη διάρκεια του 
παιχνιδιού, σε τυχαία σηµεία της πίστας τοποθε- 
τούνται µάρκες-μπόνους, που εσείς θα πρέπει να 
τα πάρετε, οδηγώντας τη βόμβα πάνω απὀ αυτά. 
Αν µε την ἴδια βόμβα καταφέρετε να µαζέψετε 
πάνω από µια µάρκα, τότε κερδίζετε και έξτρα 
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ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Μια πολύ καλή προσπάθεια απὀ τη θἡπιαπς 


πωσιάσει περισσότερο είναι η τρομερή λεπτοµέ- 
ρεία των γραφικών σε ΝΨΝΘΑ Μοαµ. Δείτε το επίπε- 
δο µε το σαξόφωνο, µε τα πολλά τραμπολίνο, µε 
τις ξύλινες διαδρομές και σίγουρα θα συμφωνήσε- 
τε µαζί µας. Η κίνηση, όπου αυτή κάνει την εμφάνι- 
σή της, είναι πολύ φυσική και γρήγορη. Ο ήχος του 
παιχνιδιού µε Αα[Ο είναι πολύ καλός. Αν και το παι- 
χνίδι δεν διαθέτει πολλά μουσικά κομμάτια, κατα- 
φέρνει να κερδίσει αµέσως το χρήστη µε τα όμορ- 
φα ηχητικά εφέ. 

Τέλος, θα πρέπει να αναφέρουμε ότι η περιπέ- 
τεία συνεργάζεται µε κάρτες γραφικών ΝΑ και 
046Α, υποστηρίζει όλες τις γνωστές μουσικές κάρ- 
τες Και ο χειρισμός της γίνεται µε τη βοήθεια του 
ππουςθ. Το Βοσίΐοη Βοππῦ ΟΙμ0 είναι µια πολύ καλή 
προσπάθεια της Φἱπιαῃϊ5, η οποία προσπαθεί να 
κάνει ένα πετυχημένο άνοιγμα στο χώρο των παι- 
χνιδιών σκέψης. Αν κρίνουμε από τα αποτελέσµα- 
τα, τα κατάφερε και µάλιστα πολύ καλά. 


πόντους, Τελικός στόχος σας είναι να οδηγήσετε 
τις βόμβες σας πάνω απὀ όλες τις µάρκες Καῑ, 
τέλος, στην τρύπα µε το νερό. Ολα αυτά µπορεί να 
ακούγονται εύκολα, αλλά στην πραγματικότητα 
δεν είναι καθόλου, κυρίως στα προχωρημένα επί- 
πεδα, αφού έχετε να αντιμετωπίσετε το χρόνο (αν 
η βόμβα παραμείνει για αρκετή ώρα στην πίστα, 
σκάει), δύσκολες διαδρομές µε πολλά εμπόδια, ιο 
ξύλινες διαδρομές (η βόμβα µπορεί να περάσει 
µόνο µια φορά απὀ µια ξύλινη διαδρομή) και άλλες 
πολλές δυσκολίες, που θα κάνουν την προσπάθειά 
σας ακόµα πιο ενδιαφέρουσα. 

Τα γραφικά του Βοσΐοη Βοππῦ Ουβ είναι πάρα 
πολύ όμορφα. Οι περισσότερες οθόνες εἶναι κατα- 
πληκτικά σχεδιασμένες, µε καλή ανάλυση και 
πλούσια, άψογα χρώματα. Αυτό που θα σας εντυ- 


λυση 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΓΕΝΙΚΑ 8600 


άθε πετυχημένο παιχνίδι έχει και 
συνέχεια. Πόσο μάλλον όταν πρό- 
κειται για το πολύ καλό Τθηπίς Ουρ 
της | οΠο(θ|. Το δεύτερο µέρος 


εἶναι κάτι παραπάνω απὀ επιβαλλό- 


µενο. Και η | οΠοίθ έπραξε προς τη σωστή κατεύ- 
θυνση! Το Τθηπίς Ουρ ΙΙ είναι µια πιο εξελιγμένη 
µορφή του πρώτου µε πολλά νέα στοιχεία, που το 
φέρνουν στην κορυφή των εξομοιωτών ἴθμηίς. 

Ανοίξτε τον υπολογιστή σας, φορέστε το λευκό 
σορτσάκι Και τα αθλητικά παπούτσια σας, βρείτε 
την καλή σας ρακέτα Και ετοἰµαστείτε να υποδε- 
χτείτε το Τ6ηΠί5 Ουρ ΙΙ. Φορτώνοντας το παιχνίδι, 
θᾳ ακούσετε το γνώριμο μουσικό κομμάτι που 
υπήρχε Και στο Τ6ππίς Ουρ µε τα υπέροχα 
58ΠρΙ65. Θα καταλήξουμε µετά απὀ αρκετό περ- 
πάτηµα -πού αλλού- στην είσοδο του αθλητικού 
κέντρου και στο βασικό μενού επιλογών του παι- 
χνιδιού, Το κεντρικό μενού του παιχνιδιού παρου- 
σιάζεται µε έναν πολύ έξυπνο τρόπο! Βρισκόμα- 
στε, όπως σας είπα, µέσα στην αίθουσα του αθλη- 
τικού κέντρου. 

Εχετε λοιπόν να επιλέξετε ανάµεσα σε τέσσε- 
ρις επιλογές ή να παραμείνετε στο µπαρ για κανέ- 
να ποτό. Προσέχτε, Καλό θα ήταν να µην είναι 
αλκοολούχο! Οι επιλογές που προσφέρονται είναι 


το Ώθππο, για να 

παρακολουθήσετε κάποιον αγώνα, το ἰΓαίπίπᾳ, για 
να προπονηθείτε λιγάκι, το Μεπι και, τέλος, το 
κυρίως παιχνίδι όπου θα δείξετε τις εκπληκτικές 
σας ικανότητες! Στο σηµείο όπου θα πρέπει να 
σταθούμε είναι οι δυνατότητες που σας προσφέ- 
ρονται απὀ το Μεπι. Σε αυτό θα μπορέσετε να 
ρυθμίσετε µερικά πράγματα, όπως τον αριθµό των 
παικτών που θα μετέχουν στο παιχνίδι (έως δύο 
παίκτες) καθώς και τον τρόπο µε τον οποίο θα παί- 
ξουν (αντίπαλοι ή συμπαίκτες). Ακόμα, µπορείτε να 
δημιουργήσετε τον δικό σας αντίπαλο ή συµπαί- 
κτη. Για αρχή, διαλέξτε κάποιον µε χαμηλά στατι- 
στικά, για να ανεβάσετε το ηθικό σας! Επίσης, µπο- 
ρείτε να διαλέξετε ανάµεσα σε τέσσερις διαφορε- 
τικούς τύπους γηπέδου. Οι επιλογές είναι πραγµα- 
τικά εντυπωσιακές, αλλά σχεδόν οι ίδιες µε αυτές 


ΕΙΔΟΣ ΑΤΗΙΕΤΙΕ 5ΙΜΟΙΑΤΟΚ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Ι0κί6ει. 


που υπήρχαν στο Τεηπίς Οµρ. Ωστόσο, ο τρόπος 
παρουσίασης είναι πολύ καλύτερος και υπάρχει 
µεγαλύτερη ευκολία στη διόρθωση κάποιας λάθους 
επιλογής, πράγμα που δε συνέβαινε στο πρώτο 
µέρος. Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι πολύ Καλά 
εμπλουτισµένα και βελτιωμένα σε όλα τα επίπεδα. 
Ο ήχος είναι και αυτός εξίσου καλός µε ομιλία από 
το διαιτητή σε πολλά σηµεία του παιχνιδιού. Περ- 
νάμε στο πιο κρίσιμο σηµείο του παιχνιδιού; το χει- 
ρισµό. Ο χειρισμός λοιπόν διατηρεί όλα τα χαρα- 
κτηριστικά του πρώτου μέρους. Αλλωστε δε χρεια- 
ζόταν τίποτα παραπάνω να προστεθεί. Αξίζει να 
πούμε όµως ότι υπάρχει και ένα βοηθητικό πιοᾶθ 
που χάρη σε αυτό ο παίκτης σας κινείται μόνος 
του προς το σηµείο όπου κατευθύνεται η μπάλα. 
Το Τεππίς Ουρ || εἶναι το πιο ολοκληρωμένο παι- 
χνίδι ἴθηπίς που έχει εμφανιστεί µέχρι σήµερα. 
Είναι σίγουρα ένα Π στο χώρο των αθλητικών παι- 
χνιδιών. 


ο Κ. Παπαδάκης 


ΡΙΧΕιΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1991 531 


ΒΙΑ 


ο 0 αθις 


Γρ ορ 


(α πολύ επιτυχημένη συνταγή, 
την οποία ακολουθούν αρκε- 
τές εταιρίες κατασκευής 
0/Ν/4Γ6, εἶναι η παραγωγή 
γνωστών κινηματογραφικών 
ταινιών σε παιχνίδια. Τα παραδείγματα εμπορικής 
επιτυχίας που έχουµε είναι πολλά, αρχίζοντας 
από τη σειρά της | ωοβδΑΠ5, ΙΠαΙ8Π8 «90Π85, Και 
συνεχίζοντας µε δεκάδες - αν όχι εκατοντάδες - 
τίτλους. Αυτή, λοιπόν, την πετυχημένη συνταγή 
ακολούθησε και η ΓαΠάδΙάΠΙ στην τελευταία της 
παραγωγή. 
Ολοι σας θα γνωρίζετε την κινηματογραφική 
περιπέτεια 'Ὀίθ ΗαΓά 2’ µε πρωταγωνιστή τον 
Μπρους Γουίλις, η οποία θα έπρεπε να πάρει το 
“όσκαρ αίματος”, αφού οι σφαίρες, οἱ νεκροί και 
το αίμα ήταν κυρίαρχα σε κάθε καρέ του φιλμ. Το 
σενάριο λοιπόν τής Νο 1 ταινίας στις Η.Π.Α. και 
την Αγγλία κυκλοφόρησε και σε παιχνίδι. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού “ίθ Ηα[ά 2” εἶναι µε 
λίγα λόγια η εξής: Μια επίλεκτη ομάδα τροµοκρα- 
τών έχει μπλοκάρει τον κεντρικό υπολογιστή 
ενός διεθνούς αεροδρομίου Και δεν επιτρέπει την 
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ΕΕ. να. Εξω. ο 


ομαλή λειτουργία του αεροδρομίου. Η τροµοκρα- 
τική ομάδα, όµως, δεν έχει υπολογίσει το σκληρό 
ὀοΠη Μοθιαπθ (Μπρους Γουίλις), ο οποίος είναι ο 
µόνος που µπορεί να τους αντιμετωπίσει. 

Ετσι, λοιπόν, παίρνετε το µέρος του «οΏη 
Μοθιαπθ σε µια περιπέτεια ζωής και θανάτου. 
Στα πέντε διαφορετικά επίπεδα του παιχνιδιού, 
θα πρέπει µε το όπλο σας να σκοτώνετε γρήγο- 
ρα καθετί που κινείται, διαφορετικά το 88ΠΠ 
0νθΓ θα φανεί σύντομα. 

Το σύστηµα, το οποίο χρησιμοποιεί η περιπέ- 
τεια, εἶναι πολύ απλό. Η οθόνη παίζει το ρόλο 
της κάµερας και πάνω σ᾿ αυτή εµφανίζεται ένα 
στόχαστρο, το οποίο κατευθύνετε εσείς µε το 
ππουςθ, το πληκτρολόγιο ή το |ογ5/Ιοκ. Για να 
µπορόσετε να εξοντώσετε κάποιον τροµοκράτη, 
οδηγείτε το στόχαστρο πάνω στον αντίπαλο και 
πυροβολείτε. Στο πάνω δεξιό µέρος της οθόνης 
υπάρχει µια µπάρα ζωής. Κάθε φορά που µια 
σφαίρα σάς πετυχαίνει, η µπάρα ζωής µικραίνει 
και όταν φτάσει στο τέλος, τελειώνει και το Παι- 
χνίδι. 

Σε όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού, εμφανίζο- 


ΕΙΔΟΣ 


5ΗΟΟΙ ἘΜ υΡ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΟΚΑΝΌΣΙΑΜ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


νται διάφορα βοηθητικά αντικείµενα, όπως φαρ- 
µακευτικό βαλιτσάκι, όπλα κ.ά., τα οποία πρέπει 
να παίρνετε πυροβολώντας τα. 

Τα γραφικά της περιπέτειας είναι αρκετά 
όμορφα. Οι περισσότερες οθόνες εἶναι όμορφα 
σχεδιασμένες και διαθέτουν έντονους χρωματι- 
σμούς, Η κίνηση των 5ρΠίθς είναι φυσική και 
αρκετά γρήγορη. Σχετικά γρήγορα και ομαλά 
κινείται και το στόχαστρό σας - βέβαια αν ήταν 
λιγάκι πιο γρήγορο, τα πράγματα θα ήταν καλύ- 
τερα. Το μουσικό εισαγωγικό κομμάτι είναι πολύ 
καλό. Σ6 όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού ακούμε 
διάφορα ηχητικά εφέ, που πραγματικά ανεβάζουν 
την ατμόσφαιρα και την ένταση. 

Η εντύπωση που µας άφησε το '"Όιθ ΗαΓά ο” 
ήταν πολύ καλή. Είµαστε σίγουροι ότι το παιχνίδι 
θα καταφέρει να κερδίσει και εσάς αµέσως, αφού 
θα αποτελέσει ένα δυχάριστο διάλειµµα από τα 
περίπλοκα Και απαιτητικά παιχνίδια. 


ἕέετσειει 


-- 


γγ 


αι ποιος δεν έχει παρακολουθήσει 
έστω και ένα επεισόδιο της πετυ- 
χηµένης σειρά κινούµενων σχε- 
δίων του ἸΛ/αἰί ΏίδΠ6Υ, Όυοκ Ταἱ85. 
Υστερα απὀ την εμφάνιση του παι- 
χνιδιού στους υπολογιστές, η ΝΙπίθπᾶο αποφάσι- 
σε να πάρει τα δικαιώµατα για να μεταφέρει τον 
τίτλο στις κονσόλες της Και... τα κατάφερε! 

Η ιστορία διαφέρει ριζικά απὀ αυτή που είχαμε 
δει στην έκδοση των υπολογιστών. Εδώ, δεν πρέ- 
πει να αναµετρηθείτε µε τον πλούσιο αντίπαλό 
σας, Στο Όιοκ Ταἰ65 μαθαίνετε για πέντε κρυμμµέ- 
νους θησαυρούς σε διάφορα σηµεία της Γης - και 
ὀχιμόνο. Ετσι, για να τους βρείτε, θα πρέπει να 
ταξιδέψετε απὀ τον Αμαζόνιο και τα |μαλάια έως 
την Τρανσυλβάνια και το Φεγγάρι! Μάλιστα! Μέχρι 
εκεί θα φτάσετε! Βλέπετε, ο θείος Σκρουτζ δεν 
χαρίζει δεκάρα σε κανένα, πόσο μάλιστα όταν πρό- 
κειται για θησαυρούς! 

Ξεκινάτε την περιπλάνησή σας λοιπόν ως 
Σκρουτζ Μακ Ντακ, θέλοντας να αποδείξετε σε 
όλους ότι όχι µόνο είστε πλούσιος, αλλά έχετε και 
το κουράγιο Και τη δύναμη να γίνετε ακόµα πλου - 
σιότερος. Στην πορεία σας στο παιχνίδι θα συνα- 


ντήσετε εχθρούς και φίλους, όπως τα ανίψια σας 
που σας δίνουν χρήσιμες πληροφορίες για το 
θησαυρό, το Βολίδα που είναι πρόθυμος να βοηθή- 
σει µε κάθε τρόπο και πολλούς άλλους. Η πορεία 
σας µέσα στις πίστες του παιχνιδιού είναι µεγάλη, 
αφού ο σχεδιασμός τους εἶναι τέτοιος, που σας 
επιτρέπει να κινείστε προς όλους τις κατευθύν- 
σεις. Σπηλιές που οδηγούν στα έγκατα της γης, 
χορτόσκινα που σας ανεβάζουν στα ύψη, µαγικοί 
καθρέφτες που σας μεταφέρουν σε άλλα δωμάτια 
είναι µερικά στοιχεία που συνθέτουν το σκηνικό 


του παιχνιδιού και ανεβάζουν το ᾳαπιθρἰΒγ κατακό- 


ρυφα. Οπως θα έχετε καταλάβει, πρόκειται για ένα 
πολύ καλό ρἰα[ίοΓπῃ παιχνίδι που, εκτός απὀ το 
πλεονέκτημα του ονόματος ΏΙ5η8Υ και των ηρώων 
του, διαθέτει Και πολλά χαρίσματα απὀ απόψεως 


ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΕΟΚΜ/ΑΚ{ΑΌΕ 
ΜΟΡΦΗ ΕΑΕΤΑΙΡΟΕ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
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ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Ένα παιχνίδι που θα κρατήσει το ενδιαφέρον σας αμείωτο για αρκε- 
τό καιρό! ων 


γραφικών και ήχων που ελάχιστα παιχνίδια διαθέ- 
τουν, ὀχι µόνο στο ΝΕ5 αλλά και σε άλλες 8-μπι- 
τες κονσόλες, Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλοσχεδιασμένα, οι ήρωες και τα 5ρηΐθς 
μεγάλα και λεπτομερή και το 5οΓοΙ/πα αρκετά 
ομαλό στις περισσότερες περιπτώσεις. Το ἰδιο 
καλός είναι και ο ήχος! Τα μουσικά κομμάτια θα 
σας φανούν γνώριµα, αν έχετ παρακολουθήσει 
έστω και µία φορά τη σειρά κινούµενων σχεδίων. 
Όσο για τα ηχητικά εφέ, υπάρχει και εδώ µεγάλη 
αφθονία και ποικιλία και διαφέρουν απὀ πίστα σε 
πίστα. Σε γενικές γραµµές, το ΏΌιοΚκ Ταἱθς είναι ένα 
παιχνίδι που θα µαγέψει τους μικρούς φίλους των 
κινούμενων σχεδίων και θα απασχολήσει για αρκε- 
τές ώρες τους λίγο μεγαλύτερους. Πρόκειται για 
ένα καλοφτιαγµένο και Ιδιαίτερα προσεγµένο 
8ἴο8ᾷ8 µε πολλά πρωτότυπα στοιχεία. Αξίζει να 
ασχοληθείτε µαζί του. 


οτου Κ. Παπαδάκη 


8006 
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ΒΟΟΚΕΤΕΕΗ ΕΠΕΙΣΟΔΙΟ 1: ΠΙΛΟΤΟΣ 


Ο Ρ68νΝΥ προσφέρει στον ΟΙ ένα αεροπλάνο 
για να τρέξει στον αγώνα 


“'Ῥ6δνγ:...Και αν κερδίσεις δύο κούρσες σήµε- 
ρα, θα σ᾿ αφήσω να πετάξεις το νέο οἵπος Χ-ὰ 
στη µεγάλη κούρσα. 

ἱ 8άγ |.μοκ: Δύο κούρσες; Πανεύκολο για τον 
Οµ, 

ΟΙἱΗ: Νομίζεις ότι τα άγρια παιδιά᾿θα µε αφή- 
σουν να πετάξω την καινούρια τους “Ακρίδα”. 

Ροθενγ: Αποκλείεται. Αυτό το πολεμικό πρωτό- 
τυπο στοιχίζει πάνω από ένα εκατομμύριο δολά- 
ρια. 

ΟΙΗ: Είναι µια δύσκολη απόφαση, αλλά θα 
πετάξω µε το ΕΘάσΘΙ-ΙΜΙΙΙΒΠῃ5. 


ἱ 84γ |.µοΚκ: Σου εύχομαι καλή τύχη, αλλά ξέρω 
ότι είσαι εἰδικός σ᾿ αυτά.” 
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πλ ΑΕ ΑΚΑΌΕ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΡΙΡΝΕΥ ΚκήσηΣ ο ΟΒΙΕΥΦΟΠΗΛΗΕ, 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Με µεγάλο ενδιαφέρον την πρώτη εβδομάδα 


Οχι, δεν είναι (ονίθ/ µιας κινηματογραφικής 
ταινίας, αλλά ενός 4αΠῃΠθ ΓΘνΙΘΝ/. Ωστόσο, αν και 
ο παραπάνω διάλογος μοιάζει να είναι παρµένος 
απὀ κάποια ταινία ή σας θυμίζει µία που έχετε δει 
πρόσφατα, δεν πέφτετε και πολύ έξω. Το 
Βοοκείθε: είναι µια ταινία που παίχτηκε τον 
περασμένο χειμώνα στους αθηναϊκούς κινηµατο- 
γράφους, χωρίς µεγάλη εισπρακτική επιτυχία. 


Τη µεταφορά του σε οοπιρυίθί ϱ8ΠΠθ ανόλαβε 
η Ώί5Π8Υ 9οῇνψ/αΓ6, θυγατρική της Λ/αἰἱ Ώἰδη8Υ 
ΟοπιρΒηΥ, αλλά πιστεύουμε ότι καθυστέρησε 
αρκετά Και το παιχνίδι είναι πια εκτός κλίµατος, 
αφού έχει περάσει σχεδόν ένας χρόνος από 
τότε που παίχτηκε η ταινία. Ωστόσο, το παιχνίδι 
διαθέτει µερικά πολύ καλά στοιχεία και αξίζει να 
ασχοληθούμε µαζίτου. 

Οσοι λοιπόν έχετε δει την ταινία, δεν θα είναι 
δύσκολο να καταλάβετε την υπόθεση του παιχνι- 
διού, καθώς ακολουθεί τα βήματά της. Την εποχή 
του Δεύτερου Παγκόσμιου Πολόμου, εσύ καιο 
φίλος σου, καθηγητής Ρ66νΥ, αναπτύσσετε ένα 
είδος Γοοκαί ρ8ΟΚ. 


Συμμετέχεις σε έναν αγώνα ταχύτητας µε 
αθροπλάνα, αποφασίζεις να χρησιμοποιήσεις το 


(οσκαί ρ8ΟΚ και κερδίζεις θριαμβευτικά. Οι ναζί π/ | 


: ι 
όµως απάγουν την κοπέλα σου και παίρνουν και . 
ον πι ια 


τα σχέδια του ΓοοΚκαῖ ρ8οΚ. Αρχίζει, λοιπόν, µια 
καταδίωξη που κρύβει πολλή συγκίνηση. Την ἴδια 
ακριβώς πορεία ακολουθεί και το παιχνίδι. Είναι 
χωρισμένο σε επεισόδια, Καθένα από τα οποία 
είναι ένα ξεχωριστό ΑΓοβάθ παιχνίδι. Στο πρώτο 
επεισόδιο πρέπει κατ’ αρχάς να κερδίσουµε δύο 
συνεχόµενους αγώνες, στις κούρσες αεροσκα- 
φών ταχύτητας. Αυτό είναι αρκετά δύσκολο και 
θᾳ χρειαστεί να εξασκηθείτε αρκετά πριν κατα- 
φέρετε να κερδίσετε µια κούρσα. Αν, λοιπόν, τα 
καταφέρετε, στην τρίτη κούρσα θα συμμετέχετε 
μο το ΓοσΚαί ρ8οΚ. Το να νικήσετε µε το ΓοοΚεί 
Ρ8ΟΚ είναι ακόµα πιο δύσκολο, γιατί αναπτύσσετε 
πολύ µεγαλύτερη ταχύτητα και είναι δύσκολο να 
το Κοντρολάρετε. Αφού, λοιπόν, χάσετε πολλές 


δεν θα κέντριζε το ενδιαφέρον. Ετσι, υπάρχουν 
πραγματικά δύο στοιχεία που αξίζουν ιδιαίτερη 
μνεία. Το πρώτο εἶναι τα γραφικά. Το ἴεςί έγινε 
σε ΙΒΜ συμβατά µε ΝΑ και πραγματικά απολαύ- 
σαμε τις στατικές µεν αλλά πολύ καλά σχεδια- 
σµένες εικόνες, που θυμίζουν εικονογραφημένο 
περιοδικό. 

Το δεύτερο είναι το γεγονός ότι, αν είστε 
κάτοχος µιας 5ουπάῦἰα5ἴ8Γ, µπορείτε να απολαύ- 
σετε αΙΦήζθά ήχους και ομιλίες που σας δίνουν 
την ατμόσφαιρα κινηματογραφικής ταινίας. 

Τα γραφικά και ο ήχος αποτελούν το µεγάλο 
ατού του παιχνιδιού. Ωστόσο, αυτά δεν είναι 
ικανά να αντισταθµίσουν το φτωχό ᾳαΠΠεΡΙ8Υ και 
τη µη δυνατότητα σωσίµατος. Αν είχε προσεχτεί 
καλύτερα η πλοκή του παιχνιδιού και είχε Κυκλο- 
φορήσει νωρίτερα, σίγουρα θα είχε Καλύτερη 
τύχη. 


οτου Α. Γιαγιά 

Στο δεύτερο επεισό- 
διο, το παιχνίδι µετατρέ- 
πεται σε 5ΠοοἵΘΠι ὑρ και 
θυμίζει το γνωστό απὀ 
τα οοἵη µρ5 0480681. Απ’ 
αυτό το σηµείο και πέρα 
κάθε επιτυχία σας εἶναι 
άθλος, γιατί το παιχνίδι 
δυσκολεύει αφάνταστα 
και σε συνδυασμό µε το 
ότι ξεκινάτε απ΄ την 
αρχή, θα αρχίσετε να 
απογοητεύεστε. 

Αν όµως ήταν όλα 
τόσο άσχηµα, το παιχνίδι 


φορές, θα ανακαλύψετε ένα 
απὀ τα τρωτά σηµεία του 
παιχνιδιού. 

Κάθε φορά που χάνετε, 
ξεκινάτε το παιχνίδι απὀ την 
αρχή, Κάτι που από ένα 
σηµείο και πέρα γίνεται 
πολύ εκνευριστικὀ. 

Ιδιαίτερα όταν περάσετε 
και το πρώτο επεισόδιο και 
θα αναγκάζεστε να κάνετε 
και τις τρεις κούρσες απ’ 
την αρχή, τις οποίες και 
πάλι δεν είναι σίγουρο ότι 
θα τις κερδίζετε. 
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ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ 


Οι Ολυμπιακοί αγώνες καταφέρνουν πάντα να συγκινούν 


νιώσατε πολλοί την επιθυμία να βρεθείτε και 
εσείς µέσα στο στάδιο και να νιώσετε έστω και 
για µερικά δευτερόλεπτα αυτή τη μοναδική ατμό- 
). σφαιρα. Τώρα πια η επιθυμία σας µπορεί εν µέρει 
ον ΟΡΟ ΕΕΣ να γίνει πραγματικότητα µε το ΄ΤΠ9 6αή | θν5 
ΟΠαΙιεπᾳθ”. Ετσι, µπορείτε και εσείς να βρεθείτε 
αντιμέτωπος µε αθλητές 
πρ. από όλο τον κόσµο και να 
δώσετε τη δική σας µάχη, 
για κάποιο μετάλλιο. Το 
παιχνίδι είναι κατασκευα- 
σµένο απὀ την Ρ9ΥΩΠΟΡΙ5, 
γνωστή σε όλους απὀ τις 
µεγάλες παραγωγές που 
έχει κυκλοφορήσει. Π 


λυμπιακοί αγώνες. Το µεγαλύτερο 
αθλητικό γεγονός για όλο τον 
κόσµο. Ολα τα κράτη συγκεντρώνο- 
νται και δίνουν σκληρή µάχη για την 
κατάκτηση κάποιου μεταλλίου. Το κυκλοφορία του 64 1.85, 
Καλοκαίρι σίγουρα όλοι σας θα παρακολουθήσατε Ὦ μι αυτό τον καιρό, δεν ήταν 
τους Ολυμπιακούς στη Βαρκελώνη. Καιθα νιώσα- ἵ. ΕΡΕ Και τόσο τυχαία. Η εταιρία, 
τε όλοι αρκετή συγκίνηση, όταν δύο Ελληνες Ἱ ΓΕ! ἐξυπνα, εκμεταλλεύτηκε 
αθλητές κέρδισαν χρυσό μετάλλιο. Σίγουρα θα τους Ολυμπιακούς της Βαρ- 
--) κελώνης, για τη διαφήμιση 


του παιχνιδιού της, µια και 
τα περισσότερα µάτια ήταν στραμμένα εκεί. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού είναι λίγο πολύ γνω- 
στή. Εσείς παίρνετε το µέρος ενός αθλητή 
κάποιας χώρας, Και σκοπός σας είναι η κατάκτη- 
ση κάποιου μεταλλίου. Εδώ θα πρέπει να πούμε 
ότι για µια ακόµα φορά η Ελλάδα δεν υπάρχει 
µέσα στις χώρες του παιχνιδιού. Τα αθλήματα 
που περιλαμβάνει το παιχνίδι είναι πέντε; αγώ- 
νας δρόµου 100 μέτρων, αγώνας δρόμου µετά 
εμποδίων 110 µέτρων, ακόντιο, άλμα εις ύψος 
και ἀλμα εἰς µήκος, Τα επίπεδα που διαθέτει το 
παιχνίδι είναι τρία. Πρώτο είναι το "ΤΓαἰπίΠα οπγ”, 
στο οποίο έχετε πέντε εβδομάδες, για να γυμνά- 
σετε την ομάδα σας και να επιλέξετε τον καταλ- 


πε ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΩΒΡΙΟΣ 1989835 


ληλότερο. Σε αυτό το επίπεδο οι αγώνες γίνο- 
νται αυτόματα. Το επόμενο επίπεδο εἶναι το 
"Αισα68 οπΙγ”. Σε αυτό η προετοιμασία γίνεται 
αυτόματα, οι αγώνες όµως εξαρτώνται από εσάς. 
Το τελευταίο επίπεδο είναι το "Ευ θιπιυἱα[ιοπ”, 
το οποίο είναι κάτι ενδιάµεσο µε τα δύο προη- 
γούμενα. 

Για τα πρώτα παιχνίδια, σας προτείνουμε το 
"Αιοᾶάθ ΟΠΙΥ’, το οποίο είναι και το πιο εύκολο. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού, πραγματικά, είναι το 
κάτι ἀλλο. Ολες οι οθόνες είναι πολύ καλοσχε- 
διασµένες και µε τροµερή λεπτομέρεια. Τα χρώ- 
µατα φτάνουν τα 256 και τα αποτελέσµατα είναι 
κάτι παραπάνω απὀ άψογα, Στα γραφικά, περι- 
λαμβάνονται Και κἀποιες έγχρωμες και μονόχρω- 
µες σκαναριστές εικόνες, οι οποίες είναι αρκετά 
καλές, Τις δύο έγχρωμες, οι οποίες είναι και οἱ 
καλύτερες, θα τις δείτε στο εισαγωγικό κομμάτι, 
ενώ τις µονόχρωμες πριν απὀ την έναρξη κάποι- 
ου αθλήματος, Εντυπωσιακή είναι και η οθόνη 
επιλογής χώρας, η οποία περιλαμβάνει 17 διαφο- 
ρετικές σημαίες. Κάτι που θα σας κάνει εντύπω- 
ση είναι το μέγεθος και η λεπτομέρεια των 
φρήίθς. Όλοι οι αθλητές, σε σύνολο τέσσερις, 
έχουν τεράστιο µέγεθος (σε αντίθεση µε τα παι- 
χνίδια του είδους), το οποίο όμως από ό,τι φαίνε- 
ται επηρεάζει την ταχύτητα των αθλητών. Αυτό 
είναι και ένα από τα µείον του "σαή | οι”. Μπο- 
ρεί οι αθλητές να έχουν εκπληκτική κίνηση, που 
πολλές φορές μοιάζει µε ανθρώπινη, αλλά εἶναι 
πολύ αργή. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι πάρα πολύ καλός, 
κυρίως αν το µηχάνηµά σας διαθέτει κάποια απὀ 
τις γνωστές μουσικές κάρτες. Εντυπωσιακό είναι 
το εισαγωγικό μουσικό κομμάτι, καθώς και τα διά- 
φορα ηχητικά εφέ που ακούγονται καθ᾽ όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Όσοι απὀ εσάς έχετε 
παίξει και άλλα παιχνίδια του είδους θα ξέρετε 
πολύ Καλά ότι στα περισσότερα από αυτά θα 
πρέπει να βγάλουν τα χέρια σας Κάλους, για να 


μπορέσετε να πετύχετε κάποιο καλό αποτέλε- 
σµα. Στο "σαή | 85’, ο χειρισμός εἶναι σχετικά 
πιο εύκολος από ό,τι περιμέναμε, χωρίς βέβαια 
αυτό να σημαίνει ότι σθ αυτό το παιχνίδι θα την 
“βγάλετε καθαρή”. Ο χειρισμός του αθλητή σας 
µπορεί να γίνει µε το πληκτρολόγιο ή το πιουςθ. 
Θα πρέπει να τονίσουμε ότι το παιχνίδι δεν υπο- 
στηρίζει ὁογςίίοκ και το γιατί, δεν το έχουµε 
καταλάβει ακόµα, Για να μπορέσει ο αθλητής σας 
να τρέξει µε ταχύτητα, θα πρέπει να πατάτε ρυθ- 
µικά το αριστερό και το δεξιό ή να κουνάτε το 
ποντίκι αριστερά - δεξιά. Τις αποδόσεις του 
αθλητή σας µπορείτε να τις βλέπετε στις μπάρες 
που βρίσκονται αριστερά και δεξιά της οθόνης. 
Ενα ἆλλο σηµείο του παιχνιδιού που θα σας κάνει 
εντύπωση είναι τα στατιστικά και το Βερἰ8Υ. Τα 
στατιστικά του παίκτη σας µπορείτε να τα δείτε 
και να τα καταλάβετε εύκολα και γρήγορα, χάρη 
στους καλοφτιαγµένους πίνακες µε µπάρες. 
Προσοχή, τα στατιστικά πρέπει να τα βλέπετε 
Ιδιαίτερα στο επίπεδο “ΤΓαΙπίΠᾳ οπΙ". 

Καταπληκτικό εἶναι το Βερίαγ του παιχνιδιού. 
Ετσι, µετά από κάθε αγώνα έχετε τη δυνατότητα 
να δείτε πιο καθαρά τις επιδόσεις, ώστε να χαρά- 
ξετε πιο Καλά την επόµενη στρατηγική σας. 


ο. ο ο ο 


Το ΄ΤΠ6 Οαή Ι θνίς ΟΠαΙΙΕΠᾳ6” είναι ένα παιχνί 
δι, το οποίο δεν έχει τίποτα να ζηλέψει από 
παρόμοιες παραγωγές. Τα άψογα γραφικά του 
και η μοναδική του ατμόσφαιρα μπορούν να κερ- 
δίσουν αµέσως και εσάς. Αν λοιπὀν θα θέλατε νς 
πάρετε µέρος στο µεγαλύτερο αθλητικό γεγο- 
νός, τότε µην κάθεστε καθόλου, ο κόσμος του 
08Η Ι.8ν/!5 σας περιμένει. 

οτου ϐ. Ραφτόπουβο: 


ΤΕΝΙΚΑ 9000 
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νακατέψτε τους πασίγνωστους ή- 

ρωες των παραμυθιών Κάπταιν 

Χουκ και Πήτερ Παν, το φοβερό 

παιδί του αμερικανικού κινηµατο- 

γράφου, Στήβεν Σπίλµπερυγκ 

τους πραγματικά θαυμάσιους ηθοποιούς 

Ντάστιν Χόφμαν, Ρόμπιν Ουίλιαμς, Τζούλια 

Ρόμπερτς, Μπομπ Χόσκινς και άλλους, και θα 

έχετε µία απὀ τις πιο πετυχημένες περσινές 

ταινίες του Χόλιγουντ. Η ΟΌο68η πήρε τα δι- 

καιώµατα για να το μεταφέρει στους υπολογι- 

στές, δημιουργώντας το τρίτο ααἀνεηίυΓθ 

στην ιστορία της, µετά τα ΝΕΝΕΒ ΕΝΡΙΝΑ 

ΘΤΟΒΥ και το ΗΟΝΟΗΒΑΟΚ... και εµείς κρί- 
νουµε. 

Η Οο88η στη µέχρι τώρα ιστορία της είχε 
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την εποχή τους ποιότητα γραφικών. Πρώτο 
βγήκε το ΝΕΝΕΒ ΕΝΡΙΝΑ 9ΤΟΒΥ το 1985 
και ακολούθησε το ΗὐΝΟΗΒΑΟΚ το 1986. 
Και τα δύο απευθύνονται σε αρχάριους βασι- 
κά αονοεηίωΓθΓ5 µε το δεύτερο ελαφρώς πιο 
δύσκολο απὀ το πρώτο. Κυκλοφόρησαν Φφυσι- 
κά στους υπολογιστές που πουλούσαν πολύ 
την εποχή εκείνη, δηλαδή στους 5ρθοίγµπι, 
Απηδίγααἁ και ΟΟΠΙΠΙΟΘΟΓΘ 64. (Είναι πολύ µε- 
Υάλο λάθος αυτό που έγραψαν αγγλικά μάλι- 
στα περιοδικά ότι το ΗΟΟΚ είναι το πρώτο 
Δανοεηπίυγθ της Οο88Π.) 

Αν και τα παραπάνω πούλησαν καλά, η ε- 
ταιρία δεν ξαναασχολήθηκε µε αανεπίυΓθς. 
Ετσι έσκασε μάλλον σαν βόμβα η είδηση ότι η 
Όοθθῃ θα κυκλοφορούσε το ΗΟΟΚ σε περι- 
πέτεια, της τεχνικής των 3-0 οᾳΓαρῃίος- 
θηπιαϊεα αανεηπίωΓθς. 

Το πήρα στα χέρια µου µε µεγάλη αγωνία. 
Είχα δει ένα - δύο ριθνίθιν5 σε ξένα περιοδι- 
κά, αλλά άλλο πράγμα να το έχεις κανονικό 
πρόγραµµα µπροστά σου. Η Όο88Η, µια από 
τις μεγαλύτερες αγγλικές εταιρίες, ασχολή- 
θηκε ξανά µε τα αανεπίμΓθς! Και µόνο το Υε- 
γονός αυτό είναι σηµαντικό. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Είσαι ο Ρεΐει Βθηππίπᾳ, ένας "επιτυ- 
«χημένος” χρηματιστής, που έχει θυσιά- 
σει τα πάντα στο βωμό της κοινωνικής 
και επαγγελματικής του εξέλιξης. 
Παραμελείς την οικογένειά σου και 
την προσωπική σου ευτυχία για το 
χρήμα. 

Η αλλοτρίωσή σου είναι τόσο µεγά- 
λη, που έχεις σβήσει απὀ τη μνήμη 
σου το τρομερό παρελθόν σου. Γιατί 
είναι γεγονός πως δεν εἶσαι κανείς 
άλλος παρά ο φοβερός Πήτερ Παν, 

ο πασίγνωστος αρχηγός των ορφα- 
νών παιδιών, που κατόρθωσες να νι- 
κήσεις το διάσημο πανούργο 
Κάπταιν Χουκ. Ο Κάπταιν Χουκ όλα αυτά τα 
χρόνια έψαχνε για εκδίκηση. Κατόρθωσε λοι- 
πόν να απαγάγει τα παιδιά σου, πιστεύοντας 


εκδώσει µόνο δύο 
ΔάνοπίμΓθς, παλιά στα 1985-86. Ηταν 
ᾳΓαρῃίο-ἰθχί αανεπίυΓθς, µε πολύ υψηλή για 


ότι θα έκανες τα αδύνατα δυνατά για να τα 
σώσεις. Ετσι, θα του δινόταν η ευκαιρία να 
µονομαχήσει µαζί σου, µε σκοπό να πάρει την 
εκδίκησή του. Εσύ στην αρχή τα έχεις Χαμέ- 
να, µια και δεν θυμάσαι τίποτα για το παρελ- 
θόν σου, μέχρι που θα έρθει το ξωτικό 
ΤίηκεΓῦθΙ!, η αγαπημένη των παιδικών σου 
χρόνων, να σε πάει πίσω στην ΝενεΓαπᾶ. 
Εδώ αρχίζει και το αἀνεπἰωΓθ. Πρώτο σου µέ- 
ληµα να ντυθείς σαν πειρατής, γιατί έτσι που 
είσαι ντυμένος δεν πρόκειται να καταφέρεις 
τίποτα. 

Το αανεπἰμγθ ακολουθεί σε γενικές γραµ- 
µές το σενάριο της ομώνυμης ταινίας, παρου- 
σιάζοντας όµως σημαντικές διαφορές στην 
υλοποίησή του. Στην ταινία π.χ. το ξωτικό 
ΤίηκοΓΏθΙ! σε ντύνει αµέσως σε πειρατή για 
να γλιτώσεις, ενώ εδώ στο αανεπίωΓε πρέπει 
να το κάνεις µόνος σου, λύνοντας µια σειρά 
γρίφων. Είναι απαραίτητο να έχεις δει την 
ταινία, ώστε να καταλαβαίνεις σε γενικές 
γραμμές τι γίνεται ή τι πρέπει να κάνεις, και 
αυτό το θεωρώ µειονέκτηµα της περιπέτειας. 
Δυστυχώς, το ππΒηυαἰ του αἀνεπίωΓθ δεν λέει 
σχεδόν τίποτα για την υπόθεση, αφήνοντας 
έτσι το χρήστη αβοήθητο. Εγώ Ε 
προσωπικά, αναγκάστηκα να 
πάω να δω την ομώνυμη ταινία, 
την οποία δεν είχα δει ως τώρα, 
και αυτό γιατί δεν καταλάβαινα τι 
γινόταν και γιατί. Το σενάριο της 
ταινίας δεν µου πολυάρεσε, το 
βρήκα πολύ - πολύ αμερικανικό, 
καθώς υπερτόνιζε τις αξίες της 
οικογένειας, της µητέρας, του πα- 
τέρα κ.λπ. Εχει αξία κατά τη γνώ- 
µη µου µόνο ὡς προς την πλευρά 
που τονίζει την ανάγκη να ανακα- 


λύψουμε τη χαμένη παιδι- 
κὀτητά µας, αντιδρώντας 
έτσι στην αλλοτριωτική 
καθημερινότητα του σύγ- 
χρονου δυτικού πολιτι- 
σμού. Είναι ευτύχηµα που 
το αἀνοεηπίυΓθ εστιάζεται 
κυρίως στην προσπάθεια 
του Πήτερ Παν να ξανα- 
βρεί τη χαμένη του μνήμη, 
να ξαναανακαλύψει τα 
παιδικά - εφηβικά του 
χρόνια. Πάντοτε οι µετα- 
φορές ταινιών στους υπο- 
λογιστές δημιουργούν δε- 
σμεύσεις. Νομίζω όµως 


Ὃ ο ὅνᾱ 


ότι στον τοµέα αυτό οἱ προγραμματιστές της 
Όοθ88η βρήκαν τη χρυσή τοµή. 


Τα γραφικά του, αν και δεν κινούνται στο - 
ψΨος των τελευταίων παραγωγών της 
ἱυοαδῇ]πι ή της Φἱ6/Γ8, είναι αρκετά καλά. 
Γενικά κινούνται σε ένα καρτουνίστικο επίπε- 
δο. Μερικές οθόνες ξεχωρίζουν για την ιδιαί- 
τερη αίσθηση του βάθους και της προοπτικής 
που αποδίδουν. Πάντως, έχει γίνει αρκετά 
καλή δουλειά στον τοµέα αυτό. Η μουσική 
του είναι αρκετά καλή. Παρουσιάζει δε τη µο- 
ναδική ιδιομορφία να παίζει απὀ τη στιγµή 
που ξεκινά η ἰη5ίαΙ! διαδικασία - μιλώ πάντα 
για την όκδοση στους ΙΒΜ συμβατούς. Αυτό 
το συναντώ πρώτη φορά. 

Ας περάσουμε όµως στο χειρισμό του όπου 
εμφανίζονται όλα τα προβλήµατα της περιπέ- 
τειας. Η Όοθ8η δημιούργησε ένα δικό της 
µ56Γ-ἱπίε[ίαοθ. Τα 2/3 περίπου της οθόνης εἰ- 
ναι το παράθυρο, στο οποίο εκτυλίσσεται η 
δράση και όπου φαίνονται τα γραφικά. Από 
κάτω ακριβώς υπάρχει ένα ταμπλό µε τα 5 
ἴοοῃς - εντολές. Αυτά είναι τα ἱ ΟΟΚ, ΤΑΙΚ, 
ΕΤ, 5Ε και ΙΝΕ. Οι λειτουργίες τους εἷ- 
ναι προφανείς, δεν θα σταθώ λοιπόν σ᾿ αυ- 
τές, Για να ενεργοποιήσεις µια εντολή, κά- 
νεις κλικ µε το πιουςε σ’᾿ ένα απὀ τα Ι60Π5, 
π.χ. στο | ΟΟΚ και µετά κάνεις κλικ στο πρό- 
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ἱπνεπίοΓγ σου. Τα αντικείµενα παρουσιάζο- 
νται µε γραφικές παραστάσεις. Εδώ είναι και 
τα προβλήματα. Για να κάνεις 
ΘΑΝΕ/ΒΕΦΤΟΒΕ κάνεις 095Ε ΡΙΦΚ, δηλ. κλικ 
στο ΙοοΠ [)9Ε και κλικ στη δισκέτα του 
ΙπνθΠίοΓΥ. Η περιπέτεια έχει µόνο πέντε θέ- 
σεις για σώσιμο, ενώ δεν σ᾿ αφήνει να Υρά- 
Ψεις το ὀνομα-χαρακτηρισμό του σωσίµατος. 
Το κυριότερο όµως µειονέκτηµα είναι ότι δεν 
υπάρχει η εντολή ΩυΙΤΙ!! Ετσι πρέπει να κλεί- 
νεις τον υπολογιστή σου, όταν θέλεις να ε- 
γκαταλείψεις!! Στην κυριολεξία πρωτάκου- 
στο για παραγωγή τέτοιου επιπέδου. Στα δύο 
άκρα του κάτω µέρους, υπάρχουν τα πρόσω- 
πα του Κάπταιν Χουκ και του Πήτερ Παν. 
Κάθε φορά που λύνεις σωστά ένα Υρίφο,ο 
μεν Κάπταιν Χουκ θυμµώνει, κινώντας και το 
χέρι-γάντζο του, ενώ ο Πήτερ Παν χαμογελά. 
Θετικό εἶναι το γεγονός ότι, όταν κινείς τον 
κέρσορα σε µια έξοδο απὀ τη συγκεκριμένη 
οθόνη, εµφανίζεται το όνοµα της άλλης το- 
ποθεσίας, αρνητικό το γεγονός ὁτι, όταν πας 
τον κέρσορα πάνω απὀ ένα αντικείµενο ἡ 
πρόσωπο, αυτός δεν αλλάζει ή δεν εµφανίζε- 
; ται κάποιο όνοµα, αναγκάζοντάς σε έτσι να 
σωπο ἡ το αντικείµενο που θέλεις. Εδώ, πα- αµέσως µετά µε το δεξί πλήκτρο αλλάζεις κυ- κάνεις κλικ σ᾿ όλα τα µέρη πάνω στην οθόνη, 
τώντας το δεξί πλήκτρο του ΠΙΟΙ5Θ, ΕΝνΕΡΥΟ- κλικάτις φράσεις που παρουσιάζονταικαιπα- µήπως σου έχει ξεφύγει τίποτα. Ο χειρισμός 
ποιείται αυτόματα το τελευταίο χρησιµοποιη- τώντας το αριστερό πλήκτρο του Πουςδθε- του εμφανίζει προβλήµατα εκτέλεσης-ακύρω- 
θέν ΙοοΠ, στο παράδειγμά µας το ΟΟΚ. νεργοποιείς την ποθητή φράση - ερώτηση ἡ σης κάποιας εντολής, όταν είναι να κάνεις 
Ειδικά στο ΤΑΙ.Κ ἰοοΠ, όταν κάνεις ΤΑΙΚ σε απάντηση. Από κάτω απὀ τα Ιοοη5-εντολές, κάποια πολύ γρήγορη δράση. Δυστυχώς, 
κάποιον µε το αριστερό πλήκτρο του πιοµ5θ, υπάρχει ένα ρ8Π8Ι, ὀπου εµφανίζεται το στον τοµέα του χειρισμού οι προγραμµατι- 
στές της Όοθβῃ δεν τα πήγαν καθόλου καλά. 


ἡ ἵ ὼ ρ τα) Λ( σί « , 
ο ὃν 6 3ἡ) ῄ 5 0 


μ.- οι... «τοσφΑιρΑ. ΔΡΑΣΗ. ΓΡΙΦΟΙ 


εώς ΕΕ ΕΕΣΕΕΕΣΕΡΕΕΙ : : 
κ μμ. Η ατμόσφαιρά του δεν έχει κάτι το ιδιαίτε- 
ΔΕΑ ΗΕ ΤΕΕΕΕΕΣΕΣΕΕΕΙ ρ6, Είναι Ἱάλλον. ουδέτερη. Η δράση του.εἰ- 
ΣΕ δες ΕΕ ΤΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΣΕΕΙ ναι αρκετά καλή, πλούσια, διανθισµένη µε αρ- 
πως κετό και καλό χιούμορ. Το τελευταίο το θεω- 
υγ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΙ ο Μακ ας Μη αλ που να σκς. 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ΗΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΙ τά καλή, παρουσιάζει όµως την ιδιομορφία 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΕΕΣ ΕΕΕΕΕΕΕ ΛΕΣ ΕΣΕΣΕΕΕΕΕΕΕΗΕΤΕΙ ος αλ κωρςὉ 

να ξέρεις σε γενικές γραμμές τι συμβαίνει. Η 

περιπέτεια περιέχει πάρα πολλά ΠΙΠί5, τα ο- 

ποία αποκαλύπτονται, καθώς συζητάς µε 

τους διάφορους χαρακτήρες. Αυτό το γεΥγο- 

νός το θεωρώ και το πιο σηµαντικό στοιχείο 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΑΤΑΝΙ 9Τ ΑΜΙΟΑ: Απἢά θάζεις το πρί ( λβ ορτώνεται αυτόµί όλης της περιπέτειας. Στις συζητήσεις αυτές 

Το ΠρΟΥ ς ( ΕΙ δἱ Ιήνεα. Ετ νε αητί τό τη δεύτερη δισκε και στην αποκάλυψη των διαφόρων ΠίΠί5 έχει 

γίνει φοβερή δουλειά. Οι γρίφοι του δεν είναι 

ιδιαίτερα δύσκολοι, γίνονται προβληµατικοί 

ΙΒΜ συµβατοι: Απαιτεί τουβάχιστον 286 στα Ί0 ΜΗζ και πάνω, Και φυσικά ἄῆνες των Ί. 44 καμιά φορά όµως, από το κακό “κλικ και πόι- 
ΑΠΑΙ δήποτε σκβηρὀ δίσκς Ν ( 1ης Ιποι β ΠΙΠεξεις νί ντ” ΙπἰοΓί8οθ της περιπέτειας. 

αποσυµπιεστε!. ΑΠαΙΤ αρτα γραφικών νοΑ κς οστη( , ἴ 'στες καρτες ἠχου Για να πάρεις το παντελόνι, χρειάζεται να 

εἰδί 1ερίέ ὄισκετες Ί. έχεις μαζέψει τρία πἹωᾳς. Στο Ιβοκεί που 

παίρνεις, κάνοντας Ι ΟΟΚ σ᾿ αυτό, βρίσκεις 
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ένα οοίπ. Στον οδοντογιατρό βγάλε δύο δό- 
ντια (ένα κάθε φορά) και έτσι παίρνεις άλλα 
δύο νομίσματα. Στον ταβερνιάρη του «οἰεςὶ 
Βοᾳθρ/ς Ρἰ8οθ δώσ'᾽ του τα 3 ππωᾳς και τα 3 νο- 
µίσµατα. Θα σου δώσει 3 ποτά. Δώσ' τα σ᾿ αυ- 
τόν δίπλα στο µπαρ και, μόλις κοιμηθεί, πάρε 
του το παντελόνι! 

Το ΗΟΟΚ είναι το πρώτο απἰπιαίθεα 
ΒανεπίµΓθ της Όο68Π. Σε γενικές γραμμές εἰἶ- 
ναι αρκετά καλό, υστερεί όµως σηµαντικά στο 
χειρισμό του. Μεγαλύτερο µειονέκτηµά του η 
ύπαρξη µόνο πέντε θέσεων για 98νθς5 και η 
µη ύπαρξη της εντολής ΩυΙΤ. Διαθέτει όµως 
αρκετό χιούμορ, και πιστεύω ότι θα σας αρέ- 
σει. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Με το που ξεκινάς πήγαινε όλο αριστερά 
και µπες στην τοποθεσία ΒΕΗΙΝΏ ΡΙΒΑΤΕ 
ΦΩΙΙΑΒΕ. Εδώ κάνε Ι ΟΟΚ ΝΝΑΞΗΙΝΑ Ι ΙΝΕ 
ΡΟΙΕ, ΕΤ ΝΑΦΗΙΝΑ Ι ΙΝΕ ΡΟΙΕ, που εἶναι 
στα δεξιά σου, ακουμπισµένο στον τοίχο του 
σπιτιού. 

Τώρα Ι ΟΟΚ ΕΙΝΕ «᾿ΑΟΚΕΤ, το µεσαίο ρού- 
χο στην κρεµάστρα και 09Ε ΝΑΦΗΙΝΑ 
ΡΟΙΕ ΟΝ ΕΙΝΕ «ΑΟΚΕΤ. Καθώς πας να το 
πάρεις, σε βλέπει η ἰδιοκτήτρια του πλυντηρί- 
ου και σου βάζει τις φωνές. Ασ’ το προς το 
παρὀν. 

Κάνε ΙΟΟΚ 5ΜΑΙΙ. ΑΝΟΗΟΒ στα αριστε- 
ρά της αποβάθρας, ένα µπλε αντικείµενο που 
φαίνεται κάτω απ᾿ αυτήν. ΕΤ ΘΜΑΙ.Ι. 
ΑΝΟΗΟΒ. Πήγαινε όλο δεξιά στην τοποθεσία 
ΡΙΒΑΤΕ 9ΘΩυΑΒΕ και συνεχίζοντας όλο δε- 
ξιά, µπες στο ΡΕΑΌ ΜΑΝ᾽5 ΡΙΕΒ. Εδώ κάνε 
ἱΟΟΚ ΒΟΡΕ στα δεξιά της αποβάθρας και 
ΕΤ ΒΟΡΕ. 

Μπες στο μαγαζί ΤΗΕ ΟΒΟΡΕΕΟΌ 
ΦΙ/ΟΒΡΕΡ, Στο δεξί τραπέζι ιΟΟΚ Μυᾳς, 
ΕΤ Μυα. Επίσης, πάνω στο αριστερό τρα- 
πέζι µπροστά απὀ τον κοιµισµένο ΙΟΟΚ 
Μυᾳα, ΕΤ Μυς. Εδώ δεν έχεις να κάνεις τί- 
ποτα άλλο, γι’ αυτό βγες έξω στο ΏΕΑΌ 
ΜΑΝ᾽’5 ΡΙΕΒΗ. Μπες στο μαγαζί ΒΑΙΤ ΑΝΟ 
ΤΑΟΚΙΕ. Στο πιο αριστερό τραπέζι, πάλι 
µπροστά απὀ τον κοιµισµένο ἱ ΟΟΚ Μυα (σ' 
εμένα βγάζει την περιγραφή: ΙΟΟΚΕΌ 
ΟΟΟΒΙΙΙ, το καταλαβαίνει δηλαδή σαν την 
πόρτα που είναι στο πάνω µέρος!!!), ΕΤ 
ΜΟΙ (το παίρνει όµως κανονικά, δεν υπάρχει 
πρόβλημα). Τώρα έχεις τρία άδεια πιυᾳς. 

Ανέβα τις σκάλες και βγες στην µπαλκονό- 
πορτα που βλέπει στην ΡΙΒΑΤΕ 9δΩΑΒΕ. 
Εδώ κάνε ἰ ΟΟΚ ΜΕΝΑΟΙΝΑ 6ΒΟΟΟΒΘΙΙΕ, 
κάνοντας κλικ στον κροκόδειλο - ρολόι, αλλά 


στο πάνω µέρος του, που εἶναι σαν σπιτάκι. 
Βλέπεις από κάτω να περνά αυτός που πη- 
γαινοέρχεται στην πλατεία και φαίνεται ίσα - 
ίσα το καπέλο του. Καμιά ιδέα; Απλά στο 
Ιπνεπίοιγ σου ἱ99Ε ΒΟΡΕ ΝΜΙΤΗ ΑΝΟΗΟΒ και 
φτιάχνεις ουσιαστικά ένα γάντζο. Τώρα 05Ε 
ΑΝΟΗΟΒ ΜΙΤΗ ΒΟΡΕ ΟΝ ΜΕΝΑΟΙΝΟΑ 
ΟΒΟΟΟΒΘΡΙΙ Ε, κάνοντας κλικ τον κέρσορα 
στο πάνω µέρος που εἶναι σαν σπιτάκι. Ο ή- 
ρωας αρνείται να πηδήξει, γιατί φοβάται. 
Ξανά 05Ε ΑΝΟΗΟΒ ΝΝΙΤΗ ΒΟΡΕ ΟΝ 
ΜΕΝΑΟΙΝα ΟΒΟΟΟΡΙ Ε. 

Ο ήρωας αρνείται για δεύτερη φορά. Την 
τρίτη φορά όµως θα πηδήξει. Η τρίτη φορά 
είναι ζήτημα σωστής χρονικής αντίδρασης. 
Ετσι, σχημάτισε την εντολή ὐ95Ε ΑΝΟΗΟΒ 
ΝΜΙΙΤΗ ΒΟΡΕ ΟΝ ΜΕΝΑΟΙΝα ΟΒΟΟΟΡΙΙΕ 
και κάνε το τελικό κλικ του κέρσορα στο ῥρο- 
λόι - κροκόδειλος, όταν το καπέλο του πειρα- 
τή που φαίνεται, εἶναι ακριβώς µπροστά απὀ 
το ρολόι - κροκόδειλο. 

Μέχρι να ρίξει τον γάντζο (σχοινί - άγκυρα) 
και να πηδήξει, ο πειρατής µε το καπέλο του, 
θα είναι ξανά ακριβώς µπροστά απὀ το ρολόι 
-κροκόδειλο. 

Πηδώντας παίρνεις το καπέλο απὀ τον πει- 
ρατή που περνά από κάτω σου και προσγειώ- 
νεσαι απέναντι στην εξώπορτα της ΜΓ5 
ΦΠΙΘΘ6ΙΘ, που πλένει τα ρούχα, τα οποία 
προσπάθησες να πάρεις στην αρχή του παι- 


ος 


χνιδιού. Έτσι, ΚΝΟΟΚ (υ5Ε) ΟΝ ΜΗΒ5 
ΦΜΕΕΡΙ Ε'5 ΛΙΑΞΗ ΒΟΟΜ ΡΟΟΒ. Κτυπάς, 
έρχεται σου ανοίγει και σου πατά ένα βρισίδι, 
γιατί της κλέβετε τα ρούχα (σε περνά για πει- 
ρατή, όπως όλους τους άλλους). 

Η λύση και αυτού του γρίφου γίνεται πια εµ- 
φανής. Ξανακάνε ΚΝΟΟΚ (05Ε) ΟΝ ΜΗΣ5 
ΞΜΕΕΟΙ Ε'5 ΛΝΙΑΞΗ ΒΟΟΜ ΡΒΟΟΒ και μόλις 
ακούσεις το "Ί πι οοππίπᾳ”, κάνε αµέσως 0)9595Ε 
ΑΝΟΗΟΒ ΝΝΙΤΗ ΒΟΡΕ ΟΝ ΜΕΝΑΟΙΝΑ 
ΟΒΟΟΟΒΡΙΙ Ε. Εδώ ο χειρισμός δεν τα πάει 
και πολύ καλά και ίσως σας δυσκολέψει, µέχρι 
να τα καταφέρετε. 

Όταν όµως το κατορθώσετε, πηδάτε απέ- 
ναντι στο μπαλκόνι του µπαρ - ταβέρνας 
ΒΑΙΤ ΑΝΟ ΤΑΟΚΙΕ, προτού η ΜΙ5 9ΠΙΕΘΟΙΘ 
προλάβει ν᾿ ανοίξει την πόρτα. 

Γρήγορα μπείτε στο ΒΑΙΤ ΑΝΩ ΤΑΟΚΙΕ, 
κατεβείτε τις σκάλες, βγείτε έξω στο ΒΕΑΌ 
ΜΑΝ᾽5 ΡΙΕΒ, πηγαίνετε στο ΡΙΒΑΤΕ 
ΦΩΙ)ΑΒΕ (ο κέρσορας ανάµεσα στα δύο µα- 
γαζιά) και τρέξτε στο ΒΕΗΙΝΡ ΡΙΒΑΤΕ 
ΦΩΙ)ΑΒΕ. Τώρα, καθώς η ΜΓ5 9πιεθαί[ε είναι 
στην πόρτα της και Ψάχνει να δει ποιος της 
χτύπησε, εσείς κάνετε 095Ε ΙΛΙΑΦΗΙΝΑΡΟΙΕ 
ΟΝ ῥΑΟΚΕΤ και το παίρνετε... 

Η συνέχεια επί της οθόνης. 


ο Ανδρέας Τσουρινάκης 


ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΩΒΡΙΟΣ 1ΘΘ263ἳ 


εταιρία παρουσιάζει 
µια σηµαντική καθυ- 
στέρηση στην ΚυΚλΟο- 
φορία των νέων της 
παραγωγών, µέσα 
στις ημερομηνίες που η ἴδια είχε ε- 
ξαγγείλει. Ετσι, ακόµη περιμένουμε 
τα ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΘΤ 1 και ΩυΕΡΤ 
ΕΟΒ ΤΗΕ αι ΟΒΥ 1 (ΗΕΒΟ’5 
ΩὐυΕΦΤ 1) µε τα γραφικά των 256 
χρωμάτων και το καινούριο υ56Γ- 
ἱπίρῄαοθ της εταιρίας. Και, φυσικά, 
ακόµη δεν κυκλοφόρησαν τα 
ΩυΕΦΘΤ ΕΟΒ ΤΗΕ αι ΟΒΥ 3 και 
ΔΡΑΟΕ ΩυΕΘΤ 5, που η εταιρία εἰ- 
χε αναγγείλει για την περίοδο του 
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ΟΕ ΑΜΟΝ-ΗΠΑ 


ϱ του Αντρέα Τσουρινάκη 


καλοκαιριού. Πρώτο φαίνεται ότι θα 
κυκλοφορήσει το ΚΙΝΑ’5 ΩυΕςΘΤ 6, 
περίπου προς τα τέλη Σεπτέµβρη - 
αρχές Οκτώβρη. Το καλοκαίρι που 
πέρασε, αλλά και οι µήνες που θα 
διανύσουµε µέχρι το Δεκέμβρη, πρέ- 
πει να καταγραφούν ως πραγματικά 


ξεχωριστοί στην ιστορία των 
αανεπίωΓθς. Κυκλοφόρησαν πολλές 
και καλές νέες παραγωγές, ενώ ἆλ- 
λες ετοιμάζονται να κυκλοφορή- 
σουν τους αµέσως επόμενους µή- 
νες. Ετσι, εκτός από τα ΙΝΩΙΑΝΑ 
ΦΟΝΕΞ ΑΝΌ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ 


......4 


Το πτώμα του Ζίσσγ 


ΑΤΙ ΑΝΤΙ5 της | µοαβ5ῇἱπι και 
ΡΑΗΚΕΞΕΕΟΏ της ΟΥΡΕΓάΓΘΔΠΙ5, που 
παρουσιάσαµε στο τεύχος Σεπτεµ- 
βρίου, τα ΗΟΟΚ της Οο68η και 
ΙΑυΒΑ ΒΟΝ 2: ΤΗΕ ΡΑΘΘΕΒ ΟΕ 
ΑΜΟΝ-ΒΑ, που παρουσιάζουμε στο 
τεύχος αυτό, κυκλοφόρησαν ακόµη 
τα: ΑΝ ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΤΑΙΙ. και ΟΑΒΚ 
ΗΑΙΕ της Ο8ρ5ίοΠ8, ΕΒΕΕ Ὀ.Ο.της 
Οπερίαγ, ἰ ΕΑΤΗΕΒ αΟοὈῦΌεΕςῬς ΟΕ 
ΡΗΟΒΟΞ ΙΙ της Αοῄϊϊνίδίοη, 
ΘΡΕΙΙ ΟΑΞΤΙΝΑ 201 και 
ΕΑΤΕΝΝΑΥ της ἱθσςπα, 
ΕΑΞΟΙΝΑΤΙΟΝ και ΒΑΒΟΝ 
ΑΤΤΑΟΚ της ΟοκίεΙ, ΤΗΕ | ΕΑΕΝΟ 
ΟΕ ΚΥΒΑΝΡΙΑ, ΒΟΟΚ ΟΝΕ της 
Μ/Θ5ίν/οοα Φίμαίος/ΝΙΓαίπ και το 
ι0ΒΕ ΟΕ ΤΕΜΡΤΗΕΕΟΕΡ της Ν/ΓίΠ 
επίσης, 

Σημειώστε ακόµα ότι για πρώτη 
φορά κυκλοφόρησαν και τα 
ΟΟΝΟΘΕΟΝ ΜΑΡΤΕΒ της ΕΤΙ. απὀ 
την Β9γαποςίς και το ΞΒυΙΡΕ ΕΟΒ 
Α ΟΟΒΡΕΕ της Β6ἱρῃίπθ (σε ΕΑΑ 
έγχρωμο και ΝΑ 256 χρώματα) για 
τους ΙΒΜ συμβατούς. 

Εκτός απὀ τις παραγωγές της 


ΞΙΘΙΓ που αναφέραμε πιο πάνω, αυ- 
τή την περίοδο θα κυκλοφορήσουν 
επίσης τα: ΔΡΕΙ Ι ΟΑΦΤΙΝΑ 301 και 
ΕΒΙΟ ΤΗΕ υΝΒΕΑΌΥ της | θαεπά, 
το ΒΕΧ ΝΕΒυΙ ΑΒ της ΜΙοΓοΡΓοςθ, 
τοι ..Α. | ΟΝΝ της Οαρ5ίοΠ8, το ΤΗΕ 
:0Ο5Τ ΕΙ Ε5 ΟΕ ΔΗΕΒΙΟΟΚ 
ΗΟΙ ΜΕΡ της Εἰθοίγοπίο ΑΓί5, το 
ΞΟΝΘΡΙΒΑΟΥ: ΤΗΕ ΡΕΑΡΙ ΟΟΚ 
ΕΙ Ε5 της ΑοοοἰΒάθ, το ΑΜΑΖΟΝ: 
ΞΙΑΒΡΌΙΑΝΣ ΟΕ ΕΡΕΝ της Αοοθςς, 
το ΏΑΙΙΑΗΤΕΒ ΟΕ ΦΕΒΡΕΝΤΕΟ Της 
ΜήΙθπίυπη και άλλα. Η Ιπϊθιρί8γ ανα- 
κοίνωσε ότι θα κυκλοφορήσει και 
νέα αανεηπίυΓθς µε το υ5εΓ-πίθπαοθ 
που χρησιμοποίησε στο 9ΤΑΒΗ 
ΤΗΕΚ: ΤΗΕ ο5ἱη ΑηΠΙνΘΙ58ΓΥ. 

Οι φίλοι των ΟΏ-ΒΟΜ πρέπει να 
ξέρουν ότι η ΙΟΟΜ ήδη έχει ετοιµά- 
σει το ΔΗΕΒΙΟΟΚ ΗοιΜες: 
ΟΟΝΟύΙ ΤΙΝ ΡΕΤΕΟΤΙΝΕ ΙΙ και ε- 
πεξεργάζονται και το τρίτο της σει- 
ράς (1), η ΝΙΓαίπ έχει σχεδόν έτοιμο 
ένα γοτθικό θρίλερ µόνο σε Ο0Ρ- 
ΒΟΜ, το ΤΗΕ 7ίπ 4ὐΕΦΤ καιτέλος 
η 9Ι6ΙΓ8 θα κυκλοφορήσει µέσα 
στο 1993 ένα αἀνεπίυωΓθ τρό- 
µου της Βοθθγία8 ΥΝΙΕΠΙς, το 
ΞΟΑΒΥ ΤΑΙΕΣ, που θαβγειε- 
πίσης µόνο για ΟΡ-ΒΟΜ. Οι φί- 
λοι των ΒΡΑΩς ας σηµειώσουν 
ότι σε λίγο θα κυκλοφορήσουν 
τα: Οἱ ΤΙΜΑ ΡΑΗΤ 2: ΤΗΕ 
ΞΕΒΡΕΝΤ Ι9ἱ Ε της Οπᾳιη και 
τα ΜΙ4ΗΤ ΑΝΩ ΜΑαΙςΟ: ΤΗΕ 
οιουΏς5 ΟΕ ΧΕΕΝ και ΜΙΦΗΤ 
ΑΝΟ ΜΑΘΙΟ: ΤΗΕ ΌΑΗΚ 9ΙΡΕ 
ΟΕ ΧΕΕΝ της Νθνν ΙΛοήα. Τέ- 


λος, στην ιδιόµορφη μεικτή κατηΥγο- 
ρία των ΑανεπίωΓθ»/ΒΡΩ θα κυκλο- 
φορήσουν τα ΝΑΧΙΝΝΟΒΚ5 της 
Αοοοἰᾶάθ (από τη ΗοιΓοΓδοβ των 
Εἰνίγα 1 και 2), το πρὠτο ΒΡΑ της 
Ὀγηπαπηίχ, το ΒΕΤΒΑΥΑΙ ΑΤ 
ΚΒΟΝΡΟΒ και το ΗΑΟΝΤΕΌΟ (πιθα- 
νός τίτλος) της Μααπείο 5ογο(ἱ5 (Ε- 
πιτέλους!). Αυτά προς το παρόν µε 
τα νέα απὀ το χώρο της παραγωγής 
και να ξέρετε ότι τα πιο πάνω νέα 
δεν πρόκειται να τα βρείτε σε κανέ- 
να άλλο ευρωπαϊκό περιοδικό. Ναι, 
άλλη µια πανευρωπαϊκή πρωτιά της 
στήλης µας και 
του ΡΙΧΕΙ ΙΙ 
Καιρός όµως 
να δούµε ανα- 
λυτικά την πε- 
ριπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Είσαι η | αυΓ8 

Βονν, γνωστή 

από το Οο1ο- 


Το πτώμα του Ειπίο ἰ.θ68ςῇ 


Το πτώμα του 
ΜίΠ9Υ ΙΙΗἱε 


Το πτώμα του Ρἱρρίη 6αγίευ 


πο[ς Βθαμθςί, που, φοιτήτρια ακόµη, 
είχες σώσει τη ζωή του συνταγµα- 
τάρχη και είχες διαλευκάνει τους ᾱ- 
πανωτούς φόνους που είχαν γίνει. 
Τώρα, αξιοποιώντας µια παλιά γνω- 
ριµία του πατέρα σου, πρώην αστυ- 
νομικού, αποφασίζεις να πας στην 
Νέα Υόρκη και να προσπαθήσεις να 
εργαστείς ως δημοσιογράφος, σε 
µια απὀ τις μεγαλύτερες εφηµερί- 
δες της πόλης. Ο ερχομός σου στη 
Νέα Υόρκη συμπίπτει χρονικά µε µια 
φοβερή κλοπή στο Ι ογεπάθοκεγ, 
μουσείο της πόλης. Εχει κλαπεί το 
ανεκτίµητης αξίας «αᾳαεί οἱ Απιοη- 
Βα, ένα απὀ τα πιο σηµαντικά ευρή- 
µατα των ανασκαφών που επί δεκά- 
δες ετών γίνονταν στην περιβόητη 
κοιλάδα των βασιλέων, το µέρος δη- 
λαδή όπου βρέθηκαν οι πιο σηµαντι- 
κές πυραμίδες της Αιγύπτου. Ο δι- 
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ευθυντής της εφημερίδας σε προ- 
σλαμβάνει χάρη στον πατέρα σου, 
οι εντολές του όµως εἶναι σαφείς. 
Το μουσείο θα ανοίξει στις 7:00 και 
έχεις καιρό ως τις 3:00 να φέρεις 
ένα πλήρες ρεπορτάζ για την κλοπή 
αυτή. Αν δεν τα καταφέρεις, θα ᾱ- 
πολυθείς αµέσως. Εσύ, γεµάτη πά- 
θος, ενθουσιασμό, πίστη στον εαυτό 
σου και θέληση να πετύχεις, ανα- 
λαμβάνεις αµέσως τα καθήκοντά 
σου. Πρέπει να πετύχεις οπωσδή- 
ποτε, να δείξεις σε όλους, και εἰδικά 
στην ανδροκρατούµενη εφημερίδα 
σου, ποια είναι η | αἰΙΓα Βονν και τι α- 
ξίζει. Θα τα καταφέρεις; Ποιος 
πραγματικά µπορεί να ξέρει; 

Το σενάριο έχει όλα τα στοιχεία 
των καλύ- 


γοσλ 


Ἱνᾖ θ/5 


μα! 5 
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Το πτώμα της Υνοῦο Ὀοίαογοίχ 


ποτε. τή, γεν στις 


οὔ τωμα 


πα ΟΝ σης ΡΛΟΟΙΔ μῃΠ. 


ΑΛΙσθπι ΜΓάεΓ 5! 


τερων αστυνομικών θρίλερ. Αγωνία, 
ένταση, πολλούς χαρακτήρες, άρα 
πολλούς υπόπτους, πολλούς φό- 
νους, ανατροπές δεδοµένων. Το τε- 
λευταίο είναι και το πιο σηµαντικό, 
µια και το συναντάς µόνο στα καλύ- 
τθρα δείγματα του είδους. Τα ερω- 
τήµατα που θα σε βασανίσουν εἶναι 
παρά πολλά. Ποιος είναι πραγματικά 
ο 9ἴθνθη ΏοΠαΠ; Ποιο είναι το μυ- 


Ο θρίαµθος της [.8µγ8. 


στικό του Ὀι Οαπήπαΐοη; Τι κρύβει ο 
ντετέκτβ Ο᾿ Βἴθυ και γιατί Ποιο είναι 
το μυστικό της Οουπίθςς και άλλα 
πολλά. Δολοπλοκίες, ερωτικά πάθη, 
κλοπές πινάκων, πλαστοπροσωπίες, 
ιεροτελεστίες, φόνοι συνθέτουν µια 
μοναδική ενότητα, που λες και ξεπη- 
δά απὀ τις καλύτερες στιγμές της 
περιβόητης Αγκάθα Κρίστι ἡ του 
Άλφρεντ Χίτσκοκ. Όµως, όπως και 
στα περισσότερα αστυνομικά διηγή- 
µατα της Αγκάθα Κρίστι, ένας μυηµέ- 
νος θα εντοπίσει γρήγορα τον πραγ- 
µατικό δολοφόνο, που - όπως πάντα 
- είναι ο λιγότερο ύπο- 
πτος!!! 

Πέρα από το σηµείο 
αυτό, το σενάριό του εἰ- 
ναι πολύ καλοδουλεµέ- 
νο, πολύ ανώτερο απὀ 
το αντίστοιχο του 
Οοἱοπε/’5 Βθαυεςί. Δυ- 
στυχώς, δεν μπορώ να 
πω περισσότερα, γιατί 
θα αναγκαστώ να απο- 
καλύψω πολύτιμα μυστι- 
κά. Προσέξτε, τίποτα 
δεν είναι αθώο, όσο κι αν σας φαίνε- 
ται ότι είναι! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του ΡΑΦΕΒ ΟΕ 
ΑΜΟΝ-ΒΑ είναι θαυμάσια. Η 9ἱ6ΙΓ8 
έκανε µια πολύ έξυπνη κίνηση. Δημι- 
ούργησε ένα Ὀ8οκαᾳΓγουπα στα γρα- 
φικά χώρων, που δίνει καθαρά την 
αίσθηση της πόλης του µεσοπολέ- 
µου. Και όχι µόνο αυτό. Πρόσεξε ὁ- 
λες τις λεπτομέρειες, στο βαθµό 
του δυνατού, και έτσι έντυσε όλους 
τους χαρακτήρες µε κοστούμια επί- 
σης της εποχής του μεσοπολέμου. 
Γενικά, έχει γίνει µια πάρα πολύ κα- 
λή δουλειά. Η µουσική του εἶναι, µε 
µια λέξη, φανταστική. Εδώ η εταιρία 
έχει κάνει πραγματικά θαύματα. Εχει 
επενδύσει την περιπέτεια µε αυθε- 
ντικά κομμάτια μουσικής της επο- 
χής, στην οποία υποτίθεται ότι εξε- 
λίσσεται η περιπέτεια. Θα ακούσετε 
θαυμάσια κομμάτια τσάρλεστον και 
θα τρελαθείτε. Φοβερή δουλειά. 

Και ο χειρισμός του; Δυστυχώς, 
εδώ εμφανίζονται αρκετά προβλή- 


µατα. Η εταιρία διατηρεί φυσικά το 
καινούριο της ε56/-ΠίεΠίαοθ µε µερι- 
κές µόνον αλλαγές. Κατ’ αρχάς, θε- 
ωρώ λαθεµένη την απόφαση να αλ- 
λάξουν σχήµα τα ἰοοῃς και οἱ αντί- 
στοιχοι κέρσορες ή διακόπτες 
(5νή{οΠε5), κατά τα πρότυπα του 
ΙΟΝΩΒΟΝΝ, προσπαθώντας έτσι να 
βελτιώσουν την ατμόσφαιρα. Στο 
τελευταίο, αυτή η προσπάθεια ήταν 
πετυχημένη, ενώ εδώ τα ἴοοης ἑ- 
χουν γίνει πολύ δυσδιάκριτα και οι 
διακόπτες στο οοπίγοἰ ρ8Πεί, υπό τη 
µορφή στιλέτων, είναι τελείως αντι- 
αισθητικοί. Τέλος πάντων, τα ΙοοΠ5 
απὀ αριστερά προς τα δεξιά είναι 
ΝΑΙ, Ι0ΟΚ, ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑΙΚ, 
ΑΦΘΚ, ΙΤΕΜ ΕΟΒ ΑΟΤΙΟΝ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΟΟΝΤΗΒΟΙ ΡΑΝΕΙ., 
ΗΕΙ Ρ. Είναι νομίζω προφανής η λει- 
τουργία για καθένα από τα παραπά- 
νω ΙΟΟΠ-0ΟΧΘ5. 

Η επικοινωνία των χαρακτήρων 
της περιπέτειας γίνεται µέσω των 
ΤΑΙ Κ και ΑΘΚ Ιοοπς και στηρίζεται 
κυρίως πάνω στην ύπαρξη και τη 
λειτουργία του ΠοίθΌοοκ, στο οποίο, 
υπὀ τη µορφή σημειώσεων που υπο- 
τίθεται ότι κρατάς, καταγράφεται και 
έτσι εµφανίζεται οποιοδήποτε νέο 
στοιχείο (πρόσωπο, αντικείµενο, 
χώρος, γεγονός) μαθαίνεις. Για να 
ρωτήσεις κάποιον, π.χ. τον Ο’ ΒἴΘΥ, 
κάνεις κλικ πάνω του τον Αςκ-κέρ- 
σορα και αυτόματα ανοίγει το 
ποίθΏοοκ. Διαλέγεις ὀποιο απὀ τα 
κεφάλαια ΡΕΟΡΙΕ, ΡΙΑΟΕς, 
ΤΗΙΝΑΡ και ΜΙ50 σ᾿ ενδιαφέρει, κά- 
γοντας Κλικ µε τον κέρσορα σ᾿ αὐτό, 
και µετά διαλέγεις ένα απὀ τη λίστα 
που υπάρχει, στα πρόσωπα, για πα- 
ράδειγµα, διαλέγεις το ΖΙ4Υ, κά- 
νεις κλικ σ᾿ αυτό, κιτρινίζει και τώρα 
αλλάζεις τον κέρσορα σε ΕΧΙΤ και 
τον ενεργοποιείς. Ετσι, θα ρωτήσεις 
τον Ο’ Βθυ για τον ΖΊ09Υ. Καλά ως 
εδώ θα πείτε και φυσικά θα αναρω- 
τηθείτε πού βλέπω το πρόβλημα. Το 
πρόβλημα έγκειται στο γεγονός ότι, 
αν θέλεις να ρωτήσεις κάποιον για 
όλες σου τις σημειώσεις - στοιχεία, 
πρέπει να κάνεις την πιο πάνω δια- 
δικασία, αντίστοιχες φορές. Πραγ- 
µατικά απαράδεκτο, µια και ακούγε- 
ται µόνο σαν στρατιωτικό καψώνι 


χείριστης µορφής ή σαν καταναγκα- 
στικά έργα - και δυστυχώς έτσι είναι. 
Στη δεύτερη εἰδικά πράξη πρέπει να 
κρυφακούσεις 14 διαφορετικές συ- 
ζητήσεις και να ρωτήσεις όλους 
τους χαρακτήρες, κάτι που γίνεται 
σχεδόν αφόρητο, σε βαθµό να θέ- 
λεις να παρατήσεις αµέσως το 
ΒονεηπίµΓθ, ενώ σου κόβει κάθε βα- 
Βύτερο ενδιαφέρον για τη συνέχεια 
της περιπέτειας. Τι μπορούσε να εἰ- 
χε γίνει; Πολύ απλά, κάνοντας ΑΚ 
σε κάποιον, να ανοίγει το ποίθοοοκ. 
Μια ερώτηση να ενεργοποιείται µε 
διπλό κλικ (και όχι µε κλικ, αλλαγή 
του κέρσορα σε ΕΧΙΤ και πάλι κλικ) 
και, το κυριότερο, µετά την απάντη- 
ση, το ποϊθΌοοκ να παραμένει ανοι- 
κτὀ. Να κλείνει µόνο όταν εσύ το ε- 
πιθυµήσεις, όταν δηλαδή θεωρήσεις 
ότι δεν έχεις να ρωτήσεις κάτι άλλο 
τον εν λόγω χαρακτήρα. Αυτή η τό- 
σο απλή αλλαγή θα ανέβαζε το 
ΡιαγαὈΙήν της περιπέτειας κατακό- 
ρυφα. Δυστυχώς, η προσπάθεια της 
εταιρίας να κυκλοφορήσει, όσο το 
δυνατόν γρηγορότερα, περισσότε- 
ρες περιπέτειες έχει µερικές φορές 
παρά πολύ αρνητικά αποτελέσµατα. 
Πραγματικά κρίµα. 


Η ατμόσφαιρά του είναι απόλυτα 
πειστική. Γραφικά, μουσική (που παί- 
ζει πολύ σπουδαίο ρόλο), σενάριο, 
δράση, καλοδουλεμένοι χαρακτή- 


ρες λειτουργούν όλα στο να αποδί- 
δουν µια ατμόσφαιρα γνήσιου θρί- 
λερ. Πολύ καλή δουλειά, µε αρκετό 
σασπένς που θα σας συναρπάσει. Η 
δράση του εἶναι πολύ έξυπνα κατα- 
νοµηµένη, πολύ καλύτερα απὀ την 
αντίστοιχη του 0οἱοπθ/’ς Βεαυεςί, 
ενώ η ένταση της πλοκής αυξάνεται 
προοδευτικά µε πολύ έξυπνο τρό- 
πο. Η περιπέτεια χωρίζεται σε έξι 
πράξεις. Στην πρώτη, την Α ΝΟΘΕ 
ΕΟΒ ΝΕΝ5, πρέπει να κάνεις µια 
σειρά προετοιµασιών. Πολύ απλά 
πράγματα. Στη δεύτερη, τη 9ὺς- 
ΡΕΟΤΘ ΟΝ ΡΑΒΑΘΡΕ, πρέπει να 
κρυφακούσεις 12 διαφορετικές συ- 
ζητήσεις, να µιλήσεις-ρωτήσεις 
τους διάφορους χαρακτήρες, να ε- 
ντοπίσεις το κλεμμένο-χαμένο 
484ᾳ6/ οἱ Απιοη-Β8, να συναντήσεις 
τον 9ίθνθ και να βρεις το πρώτο 
σου πτώμα. Στην τρίτη, την ΟΝ ΤΗΕ 
ΟυΤΤΙΝά ΕΟΌΘΕ, πρέπει να δεις-σι- 
ναντήσεις τον Τυίΐ ΑπΙΙῃ στην πτέ- 
ρυγα των αιγυπτιακών εκθεμάτων, 
να βρεις τέσσερα ακόµη πτώματα ()) 
και να πάρεις το περιβόητο «8ᾳ66Γ, 
αλλά απὀ άλλο µέρος απὀ εκείνο ὁ- 
που το έχεις δει. Στην τέταρτη, τη 
ΜυΞΕυΜ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΑΟ, πρέπει 
να δεις τον 9Φίθνθ να μπαίνει στο 
γραφείο της Υνοεῖῖθ και να βρεις δυο 
ακόµη πτώματα. Στην πέμπτη, τη 
ΒΕΧ ΤΑΚΕΡΘ Α ΒΙΤΕ ΟυΤτ ΟΕ 
ΟΒΙΜΕ πρέπει να γλιτώσεις απὀ το 
ανηλεές κυνηγητό του δολοφόνου. 
Πολύ δύσκολη πράξη, αφού θα πρέ- 
πει να σώσεις κάποιον (δεν λέω ποι- 


ον) και στο τέλος να αιχμαλωτίσεις 
το δολοφόνο µε τη βοήθεια ενός 
τυραννόσαυρου! Στην έκτη και τε- 
λευταία πράξη, την ΤΗΕ 6ΟΒΟ- 
ΝΕΒ᾽5 ΙΝΩυΕΘΤ, πρέπει να αποδεί- 
ξεις γιατί ο κάθε νεκρός δολοφονή- 
θηκε, δηλαδή τι μυστικό έκρυβε ο 
καθένας τους. Στο τέλος δε, για να 
αποδείξεις τις θεωρίες σου, πρέπει 
να έχεις στην κατοχή σου µια 


Οἱ µεροτελεστίες των οπαδών του Απιοπ-Β8. 


σειρἀ αντικειμένων που θα λειτουρ- 
γήσουν ως πειστήρια. Η περιπέτεια 
έχει εναλλακτικά φινάλε, ανάλογα 
µε το πόσο καλά έχεις πόει στην ἑ- 
ρευνά σου. Φυσικά, το καλύτερο τέ- 
λος είναι ένα, αλλά µην περιµένετε 
να σας το πούμε. 

Το ΙΑυΒΑ ΒΟΝ 2 ΤΗΕ 
ΌΑΕΒ ΟΕ ΑΜΟΝ-ΒΑ έχει όλα τα 
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στοιχεία που συγκροτούν ένα πετυ- 
χηµένο αστυνομικό θρίλερ. Τα πολύ 
δυνατά του σηµεία είναι το πολύ ἑ- 
ξυπνο σενάριο, τα γραφικά, η µουσι- 
κή, η δράση και οἱ καλοδουλεµένοι 
χαρακτήρες. Μοναδικό µειονέκτηµα 
είναι ο χειρισμός. Το νέο µ5ε:- 
ἰπίοῄαοθ της εταιρίας δυστυχώς βρί- 
σκεται στις χειρότερες στιγμές του. 
Κρίμα, γιατί ειδικά αυτή η περιπέτεια 
άξιζε καλύτερης τύχης. 


Ξεκινώντας, αφού περάσεις το 
κλείδωμα της περιπέτειας µε τη 
βοήθεια του ππαηυαἰ, κάνε κλικ τον 
Ιοοκ ή τον παπα-κέρσορα στην καρέ- 
κλα. Κάθεσαι. ΙΟΟΚ ΡΕςΚ 
Βιἰ ΟΤΤΕΒ και κάνε κλικ µε τον 
Παπα-κέρσορα στην κάτω-δεξιά γω- 
νία του Ρἱοίΐθγ. Βρίσκεις ένα μικρό 
κλειδί. Κάνε ἰ ΟΟΚ ΚΕΥ δύο φορές 
και ΕΤ ΚΕΥ. Τώρα ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
Ηοιϱ ΚΕΥ και υΝι ΟΟΚ ΡΒΑΝΝΕΒ 
ΥΝΙΤΗ ΚΕΥ, κάνοντας κλικ το κλειδί 
στο συρτάρι. Το ανοίγεις. Κάνε 
ΙΟΟΚ ΡΑΕΘ5 µέσα στο συρτάρι, 
αξΕτ ΡΗΒΕΕΞἘς ΡΑς95, ΟΙἱΟ05Ε 
ΌΒΑΝΝΕΒ µε τον πΠαπα-κέρσορα και 
ΕΧΙΤ για να αλλάξεις οθόνη, Ι.ΟΟΚ 
ΛΙΑΦΤΕΡΑΡΕΒ ΒΑΘΞΚΕΤ στο πάτω- 
μα στ’ αριστερά σου, ΞΕΑΒΟΗ 
ΒΑΞΚΕΤ µε τον Παπαᾷ-κέρσορα, 
ἱΟΟΚ ΒΑΞΕΒΑΙΙ που βρίσκεις και 
ΕΤ ΒΑΘΕΒΑΙΙ. Τώρα ιΟΟΚ 
ΟΒΟΒΕΟΙΙ ΕΒ, τον άντρα στα δε- 
ξιά σου και ΤΑΙΚ Το οβοῦ- 
ΕΟΙΙΕΒ δυο φορές. Κάνε ΑΞΚ 
ΟΒΟΒΕΟΙ.ΙΙ ΕΒ και ρώτησέ τον για 
όλα. Οπωσδήποτε να τον ρωτήσεις 
για το ΒΙ)ΒΘΙ ΑΒΥ και το ΕΙ ΟΝΝΕΒ 
ΘΗΟΡ, όπως επίσης και για τους 
ΒΙΙ ΕΥ, ΖΙ4ΑΥ. Ο ΟΓοα{οΙθ: είναι µια 
πολυτιµότατη πηγή πληροφοριών 
για πρόσωπα και πράγματα. Ρωτή- 
στε λοιπόν για όλα. Αφού τελειώ- 
σεις, κάνε κλικ τον ν/αἰκ-κέρσορα 
στο πάτωμα για να σηκωθείς και 
βγες έξω. Στο δρόµο κάνε κλικ τον 
Ιοοκ-κέρσορα στις δυο άκρες του 
και, αν πάρεις το μήνυμα ότι "δεν 
περνά κανένα αμάξι”, πέρνα απένα- 
ντι. Βρίσκεσαι έξω απὀ την αστυνο- 
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ΕΤΑΙ/ΙΡΙΑ:---«««-«-«----««κκ-κ-«-«--«-«Ξ51 γεν 
ΥΠΟ/ΛΟΓΙΣΤΕΣΙ«««««««««-««««Ε ΕΜ κει 
ΙΒΜ σωμµθατοίῖ. Αργότερα Θα 
κωκλοερορίήσεικαισε Αιειΐεει, 
Μα οϊιεο5{ι. 

ΤΥΠΟΣ:..«-----«νάθειιι ονγῖνειι 3ε- 
οκγαεαρῖς5 αὐεπιαξες 
ακο νε ειν 

ΑΠΑΙ/ΤΗΣΕΙΣ: Ὑπολογιστής απττό 
2586 και πάνω, οντίῖνες ῃ,.2 
1.44. Απαιτεί οπεωσδήτεοτε 
σκλιηρό δίσκο. 


Ἔτο σκληρό δίσκο καταλαμθάνει περίπου 
7,7 ΜΒ. Για πρώτη φορά η Θίετγα, στις παρα- 
γωγές της µε το καινούριο ωςεγ-ϊπεεγίαςςε, υ- 
ποστηρίζει ταυτόχρονα ΝΟΑ και ΕΩΑ κάρτες 
γραφικών. Η επιλογή ανάµεσα στις δύο κάρ- 
τες γίνεται από το χρήστη, κατά τη διάρκεια 
της εγκατάστασης του προγράµµατος στο 
σκληρό δίσκο. Υποστηρίζει όλες τις γνω- 


στές κάρτες µουσικής. Το πακέτο που είδα- 
µε περιείχε 6 δισκέτες των 1,2. 


10 20 30 40 50 60 70ο ϐο 90 100 
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µία. Κάνε ἱ ΟΟΚ ΜΑΝ, τον κοιµισµέ- 
νο στ’ αριστερά, ΛΝΑΚΕ ΜΑΝ κάνο- 
ντας κλικ σ᾿ αυτόν τον ΠαΠπα-κέρσο- 
ρα. ΕΝΤΕΒ ΡΟΙΙΟΕ 9ΤΑΤΙΟΝ, κά- 
νοντας κλικ τον ΠαΠα-κέρσορα στην 
πόρτα. Μέσα | ΟΟΚ ΡΟΙΙΟΕΜΑΝ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΘΕΒ-ΘΕΑΝΤ. Πεινάει. 
Βγες έξω. Εκεί όπου ήταν πριν ο 
κοιµισµένος | ΟΟΚ ΝΕΝ/ΞΡΑΒΕΒ, 
ιοοκ οουρΟνΝκαι αΕΤ ΟΟυΡΟΝ. 
Κάνε Ι ΟΟΚ στις δυο άκρες του 
δρόμου και, αν δεν περνά αμάξι, 
πέρνα απέναντι. Τώρα έξω απὀ το 
κτήριο της εφημερίδας είναι ένας 
που πουλά σάντουιτς. ἰΟΟΚ ΜΑΝ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
ΗΟιΡ 6ΟυΡΟΝ, αἰΝνΕ ΟΟυΡΟΝ 
ΤΟΙ υΙΕΙ, ι ΟΟΚ ΞΑΝΟΥΝΙΟΗ, ΕΤ 
ΦΑΝΩΝΜΙΟΗ. Κάνε ξανά | ΟΟΚ στις 
δυο άκρες του δρόµου, πέρνα απέ- 
ναντι. Ξανά ΕΝΤΕΒ ΡΟΙΙΟΕ 
ΘΤΑΤΙΟΝ. Μέσα ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
ΗΟΙΌ ΘΑΝΡΙΝΙΟΗΒ, Ἅ«ΑἰνΕ 
ΦΑΝΠΟΙΝΙΟΗ ΤΟ ΘΕΒΟΘΕΑΝΤ. Τώρα 
πια µπορεί να σου μιλήσει. ΤΑΙ «ΤΟ 
ΘΕΒΩΕΑΝΤ, ΑΞΚ ΘΕΒΩΕΑΝΤ. Ρώ- 
τησέ τον για όλα, οπωσδήποτε ὁ- 
µως για το ΘΡΕΑΚΕΑΡΥ. Κάνε τώ- 
ρακΚΝΟΟΚ ΟΝΡΟΟΡΒ στο βάθος µε 
τον πΠαπαά-κέρσορα. Σε καλούν και 
µπαίνεις µέσα. Συναντάς τον ντετέ- 
κτίβ Ο’ ΒΙ6Υ. Αφού δεις το φάκελο 
της υπόθεσης, βγαίνεις έξω. ΑΦ 
ΘΕΒΩΕΑΝΤ και ρώτα τον για τον Ο᾿ 
Βίθγ ξανά. Βγες έξω απὀ το κτήριο 
της αστυνομίας. ἰ ΟΟΚ ΤΑΧΙ 9Ι4Ν 
και οΑἰ | Α ΤΑΧΙ, κάνοντας κλικ τον 
Παπαᾶ-κέρσορα στην πινακίδα. Μέσα 
στο ταξί Ι ΟΟΚ ΒΒΙΝΕΒ, | ΟΟΚ 
ΤΑΧΙ ΟΡΕΒΑΤΟΒ’5ΙΙΟΕΝΟΕ, στην 
πλάτη του καθίσµατος του οδηγού, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΗΟιΏ ΡΒΕΟΞΡΑΕΟς, 
ΦΗΟΝ ΡΗΕΕΟΕΘ ΡΑ9ς5 ΤΟ ΡΒΙΝΕΗ. 
Από το ΠποΙἴθΏοοκ, κάνε κλικ στο 
ΡΙΑΟΕΦ και διάλεξε το 12ἱῃ 
ΦΤΒΕΕΤΕ ΒΟΟΚΕ. Φτάνοντας 
εδώ, έρχεται ένας εκφορτωτής και 
σε χαιρετά. :ΟΟΚ ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΜΑΝ έξι φορές και ΑΞΚ ΓΟΒΙΑΝ. 
Ρώτησέ τον για όλα και οπωσδήπο- 
τε για το Ι ΕΥΕΝΡΕΟΚΕΒ Μυ- 
ΘΕΙΜ, το οποίο φρόντισε να το α- 
φήσεις στην τελευταία σου ερώτηση 
Σου λέει ότι θα έρθει... Η συνέχεια 
επίτης οθόνης... ἕ 


ΚΑΙ ΤΩΝ... 


Βρε]]οαρίίηρ 101 


ΟΙ ΠΛΗΡΗΣ ΛΥΣΕΙΣ ΤΩΝ... 


Κἰπρ θιθεί ὅ 


Βραςο Θ1οςί Τνοσπα 
ΤΑ9ΊΥ ὅ Τ]ο Εἶπαίὶ Βαί{]ο 
Ρο]ΐεο Φιεςί ὃ Εἰνίτα ] 
Οοπαιοςίς οῇ {ο Τ,οπρβον’ Εἰνίτα Π 
Ἐσο ιοί Ι Βοεατο]} ΓοΥ {πο Κίπρ 
Ωιοςί {ου {ο ουν Π ιοί ἵπ Τ.Α. 


Ματίίαη Μεπιογαπάπῃ 
Ηεατί οἱ Οῖπα Οταΐφε {ο α 001ρ89 
ΠΙΙε Βοαπιίς] Μοπκον Ιδ]απά 1] 
Ἠ/οπάοατ]απὰ Μοπκεγ Ιδ]απά 2 
Ῥεπποπ/5 Τοπιῦ Τΐπιε Θ1εςί 


Αποκτήστε το 
Κάντε δικό σας τον κόσµο της φαντασίας και της περιπέτειας. 


Εὶδο ο[ {πο Ώγαροπ 


 Ἱῇῄᾷὐ ῃΠπῃοπονπαρμελασ μα «νο νεναΚπληΚηΚ. 
Ι ΄ ΄ η 
'. βιβλίο µε τις λύσεις των πιο σημαντικώ 
Προς εκδόσεις ΑΝΟΒΙς Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. ! ῃ ͵ 
Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο Αανεπίυωγθς. Για Βανεπίµγες γραμμενο ειδικά για τους 
το λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή Νο................. . οπαδούς τηςπεριπθτειας. ος 
µε το ποσό των 3.400 δρχ. που ανταποκρίνεται στην αξία . 
του βιβλίου. : 
! 
ΟΝΟΜ/ΌΜ αμ δν Ὁὑμυ-- 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ος κοοκνοοω αλ νοον ν οσο : 
! 
ΠΟΛΗΣ οσα ο ανν Ερι νκτ α ας νο ! π 
πι ο κ πα ος αν ο μσος ὃ-ς ᾿ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ. νι ο ο. ΤΗΛ.: 9241714 - 6, ΕΑΧ: 9242619 
! 
πο πωνι μηνυμα σεεσσηη 1 


Οι διακοπές τεβείωσαν, τουβάχιστον 
για τους περισσότερους. Μπήκαμε 
στον Οκτώθρη και πιστεύω να εχετε 
αρκετά αποθέµατα ενέργειας, ὥστε 
να μπορέσετε να ασχοβηθείτε, εκτός 
από τα µαθήµατα ή τις δουβειές σας, 
Και με τα αγαπημένα σας Δἄνε- 
πίιµΓθς. Το τονίζω αυτό Ιδιαίτερα, 
γιατί για πρώτη ίσως φορά κυκΆο- 
φόρησαν µαζεµένα τόσα ποῇββά Και 
καβά δανεπίιµΓες. Στο τεύχος Σε- 
πτεµθρίου και σ’ αυτὀ έχουµε πα- 
ρουσιάσει τα ΙΝΡΙΑΝΑ «ΙΟΝΕ»5 ΑΝΟ 
ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤιΑΝΤΙ5, ΡΑΚΚΞΕΕΟ, 
ιΑυΚΑ ΒΟΝΝΗ 2: ΤΗΕ ΡΑΟΟΕΚ ΟΕ ΑΜΟΝ 
ΝΑ Και το ΗΟΟΚ. Στο επόμενο τεύχος, 
θα παρουσιάσουμε το ιυκε ΟΕ 
ΤΕΜΡΤΚΕςς που κυκΒβοφορε! γα ὁ- 
Άους τους υποβογιστές. Μην το χά- 


σετε. 


οτου Αντρέα Τσουρινάκη 


Είναι καιρός - νομίζω - να δού- 
με τι γίνεται µε τους πόντους - 
σκορ ορισμένων αανεηίυΓθς, που 
υπάρχουν µέσα στο βιβλίο µου 
ΑΡΝΕΝΤΒΕς: Οἱ ΘΡΥΛΙΚΟΙ 
ΠΑΠΥΡΟΙ ΤΗΣ ΜΥΘΙΚΗΣ 
ΑΡΑΔΑΙΝΑΣ (Βιβλίο Δεύτερο), 
που κυκλοφόρησε το Πάσχα (όσοι 
δεν το όχετε ήδη αγοράσει, είστε 
επιεικώς απαράδεκτοι). Εχουμε 
λοιπόν: 


ΙΑΒΗΥ 5 

Επειδή δεν έβρισκα το φουλ 
σκορ, πήρα το Πίπί - ϱοοΚ της ε- 
ταιρίας. Και τι να δω. Αλλα αντ’ 
άλλων. Το πιο κακογραμµένο ΠΙπί 
-Ροοκ της οἰθ/Γᾶ που έχω δει ως 
τώρα! Γεμάτο λάθη. Αθροίζοντας 
τους πόντους που δίνει το Πιπί - 
ΡοοΚκ, δεν βγαίνει άθροισμα 
1.000! Δεν αναφέρονται πουθε- 
νά οἱ πόντοι που παίρνεις όταν 
ως |.4ΙΓγ βγάζεις τα αεροπορικά 
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εισιτήρια απὀ το ΑΤΜ µηχάνηµα 
και πολλά άλλα. Δράμα σας λέω. 
Τέλος πάντων, µετά απὀ πολλές 
προσπάθειες κατόρθωσα και απο- 
κάλυψα τους χαµένους πόντους, 
Προσέξτε λοιπόν: στο Αἰ]απίιο 
ΟΙἱγ, µέσα στο καζίνο, για να παί- 


ξεις νίάθο ροΚαί, Κάνε κλικ σ᾿ αυ- 
τό µε τον Παπά-κέρσορα και θα έ- 
χεις 4 πόντους. Αν κάνεις 05Ε 
601Ν ΙΝ ΝΙΡΕΟ ΡΟΚΕΒ, όπως 
γράφω στο βιβλίο, παίζεις βέβαια 
πόκερ, αλλά δεν παίρνεις πό- 
ντους!!! Αυτό και αν είναι ους!!! 

Συνεχίζουμε. Πάλι στο Αἰαηίίο 
ΟΙΥ, στο Ιναπ8 9σαἴθς, αν αντἰ 
χρημάτων, όπως γράφω στο βι- 
βλίο µου, δώσεις το Ο8ΠΠΟΟΓᾷ8Ι, 
παίρνεις «4 επιπλέον πόντους. 
Μετά θα στο επιστρέψει πίσω. 

Στη Ν. Υόρκη, έξω από το ΗαΓά 
ὈἱςΚ Οαΐ6, κάνε κλικ τον νναἰκ- 
κέρσορα πάνω σ’᾿ ένα απὀ τα δυο 
φυτά που υπάρχουν στ’ αριστερά 
και στα δεξιά της οθόνης, αλλά 
πρόσεξε! Το κλικ πρέπει να γίνει 
πάνω στον Κορµό - ξύλο του φυ- 
τού! Ο {-αιτγ κατουράει (1!) και 
παίρνετε άλλον -«{ πόντο. 

Στο Μίαπ, στην οδοντογιατρό, 
στην αίθουσα αναμονής κάνε 
ΚΝΟΟΚ ΝΙΝΡΟΝΜ δύο φορές, 
πριν φορέσεις το ἀοίγ. Στις ερω- 
τήσεις απάντησε κατά σειρά: 
γΕς, ΥΕς, ΝΟ, ΝΟ, ΥΕς, ΥΕς, 
ΥΕς, ΥΕς, ΥΕς, ΥΕς, ΝΟ, ΝΟ, 
ΝΟ καιθα πάρεις «19 πόντους. 

Μέσα τώρα κάνε ΙΟΟΚ 6ΗΙ- 
Ο6ΗΙ και κάνε την εντολή 
ΒΕΜΟΝΕ ΒυΤΤΟΝ, το κουμπί 
από το μπλουζάκι της, έξι φορές! 
Θα το ανοίξεις, και εκτός των ἆλ- 
λων θα έχεις και «2 πόντους. 

Τα παραπάνω δίνουν 
444 19.21Ξ24 πόντους. Μαζί 


µε τους 976 που γράφουμε στο 
βιβλίο, δίνουν το µάξιμουμ 
1.000/1.000. 


σΟνΝΩαυΕΘΤΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΙΟΝΑΒΟΝ 

Για τους πόντους που λείπουν 
από το βιβλίο: όταν ελευθερώσεις 
τον ΕυΙΚ, µέσα στο μοναστήρι των 
Εθὺς και αυτός σου δείξει το μυ- 
στικὀ πέρασμα, μπαίνει σε µια 
βάρκα και περιμένει να µπεις και 
εσύ. 

Τότε ΙΝΕ {1 ΕΑΒΤΗΙΝΑ (1/4 
της πένας) ΤΟ ΕὺΙ Κ. Παίρνεις 
429. Επίσης όταν ντυθείς καλόγε- 
ρος, πας στην Ρυῦ. 

Εδώ στο πάνω δεξιά µέρος της 
οθόνης, ανεβοκατεβαίνει ένα 
ρυοΚαί. Κάνε | ΟΟΚ ΙΟΙΝΕΒΙΝΑ 
ΒυΟΚΕΤ και παίρνεις «10 ακόµη. 

Τέλος, όταν πας πίσω στον 
Αὐροῖ, µε το γεμάτο βαρελάκι και 
σε καλέσει να πιείτε, απαντάς 
ΑΝΕ. Μόλις σου βάλει κρασί, κά- 
γεις ΡΟΤ ΑΜΕΤΗΥΦΤ ΙΝ ΥουβΒ 
Μυα. (Τον αμέθυστο τον παίρ- 
νεις κερδίζοντας την εννιάπετρα 
στην Ρυῦ.) 

Τώρα πια κάνε ΤΑΙΚ Το 
ΑΒΒΟΤ πέντε φορές! Μαθαίνεις 
για τα χρήματα που θα περάσουν 
από το 9ΠΘΠΝΟΟΚ {0Γ85ἱ. 

Παίρνεις άλλους --25 πόντους. 
Συνολικά δηλαδή «25425410 
460 πόντοι. Πρόσθεσε τους 7.265 
της λύσης Και έτσι φτάνεις στο 
μάξιμουμ 7.929/1.925. 


ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕΘΤ ὁὃ 

Εδώ λείπουν 10 πόντοι απὀ το 
µάξιμουμ σκορ, αλλά το πρόβλη- 
μα παραμένει Και µάλιστα πολύ 
πιο μπερδεµένο απὀ πριν. Και 
εδώ αγόρασα το ΠΙΠί - ΏοοΚ για να 
δω τι γίνεται. 

Το ΠίΠί - Βοοκ λοιπόν αναφέρει 
ότι παίρνεις {0 πόντους, όταν 
δίνεις το Ιοοκθεί στη γυναίκα σου 
την έκτη µέρα και ακόµη παίρνεις 
49 πόντους όταν βάζεις στον Κο- 
μπιούτερ σου τον αριθµό της υ- 
πόθεσης (οᾶ56: 199124), που βρί- 
σκεις όταν βάζεις τον αριθµό που 
είναι στην πίσω µεριά του 
πιθᾶα[Ιίοη - ΡΓΟΠΖ8 σἰα[. Κανείς ὁ- 
µως απ᾿ αυτούς τους 15 πόντους 
(10--6) δεν ισχύει!!! Και όχι µόνο 
αυτό. Από τη στιγµή που λείπουν 
οἱ πιο πάνω 15 πόντοι, θα έπρεπε 
κάποιος να το τελειώνει µε 
445/460 και όχι 450/460 όπως ε- 
μείς. 


Τελικά, τι βρήκα ότι γίνεται; 
Έχουμε λοιπόν απὀ την αρχή. Τη 
2η ηµέρα το ΠΙΠί - 0οοΚ λέει 
ΞΝΤΕΗΒ ΝυΜΒΕΒ ΟΑ59Ε (ΕΒΟΜ 
ΒΒΟΝΖΕ 9ΤΑΒ) 49. Εμείς λέμε 
μηδέν πόντους. 

Την 5η µέρα, γυρνώντας από 
το κυνηγητό στο Β4[ που τελειώ- 
γει στο ΗΙϱΠΜΑΥ, στο γραφείο 
σου βρίσκεις ένα ποίθ. Οταν κά- 
νεις ΒΕΑΡ ΝΟΤΕ, παίρνεις 
πόντο, ενώ το ΠΙΠί - 0οοΚ δεν τον 
αναφέρει καθόλου! 

Την 6η ηµέρα, στον ιατροδικα- 
στή, Κάνεις ΕΤ ΕΝΝΕΙ ΟΡΕ. Αυ- 
τή η δράση δίνει «ο πόντους, ενώ 
το ΠΙΠί - Ώοοκ δίνει «3 πόντους γι’ 
αυτό, που φυσικά δεν ισχύουν! 
Στο νοσοκομείο όταν κάνεις 
ΙΝΕ | ΟΟΚΕΤ., το ΠΙπί - ϱοοκ δί- 
γι «10, ενώ δεν παίρνεις κανένα, 
και όταν φτάνεις στο οΓ8οΚ Ππουςθ 
παίρνεις άλλους 5 πόντους, που 
το ΠΙΠί - 0οοΚ δεν τους αναφέρει 
καθόλου!!! 

Ετσι ισοφαρίζονται, κατά κάποι- 
ον τρόπο, οἱ πόντοι του Πιπί - 
Ό00Κ «9-3 Ξ 8 µε αυτούς που 
στην πράξη δίνονται -13:245 Ξ 8 
και µένει η διαφορά των 10 πό- 
ντων για το μάξιμουμ σκορ από 
την εντολή ΑΙΝΕ | Ο0ΚΕΤ (ἡ {- 
σως κάποια άλλη) που όµως δεν 
φαίνεται να υπάρχει. Ετσι προς 
το παρόν το µάξιµουμ σκορ 
450/460 δεν αλλάζει. 


Οι ΘΑΝΑΣΗΣ ΜΙΣΧΟΣ και 
ΤΑΒΟΥΛΤΣΙΔΗΣ ΚΩΣΤΑΣ έστει- 
λαν, ο καθένας ξεχωριστά, τη λύ- 
ση του ΙΝΏΙΑΝΑ 9ΟΝΕς ΑΝΟ 
ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙ ΑΝΤΙς. Και οι 
δυο το έχουν λύσει σαν ΤεᾶΠΙ 
ρ8[ῃ. 

Συνιστώ σ’ όλους σας να παίξε- 
τε και τα άλλα δυο ραίῃς, τα 
ΜΝΙΤΟ5 και ΕΙ9Τ5. Παρουσιάζουν 
πολύ µεγάλο ενδιαφέρον και αρ- 
κετές εκπλήξεις, 

Ο Ταβουλτσίδης Κώστας, γνω- 
στὀς απὀ το ποίηµα - ΓΘΝΙΘΙΝ για 
το ΜΟΠΚΘΥ Ιδίαπά 2, µας έστειλε 
εκτός της πιο πάνω λύσης και 
τρία νέα ποιήµατα. 

Το ένα αφορά το Οοπαυεςίς οἱ 
ἴπθ | οΠΡΟΝΗ, το άλλο το Ιπαί8π8 
φοῃθς Και το τρίτο τον | ΑΓΓ γενι- 
κὠς - είναι δε γραμμένο και στα 
αγγλικά. Θα δημοσιευτούν ίσως σ᾿ 
επόμενα τεύχη. 

Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΚΑΡΑΣΑΒΒΑΣ 
µάς έστειλε τους χάρτες των 12 


επιπέδων του ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΕΗΟΙΡΕΒ Ι. Δημήτρη, να σαι 
καλά. 

Τέλος, Ο ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΚΑΡΑΚΙΤΣΟΣ µάς έστειλε τη λύ- 
ση του ΙυΒΕ ΟΕ ΤΕΜΡΤΗΕΕΟς. 
Παναγιώτη, σ᾿ ευχαριστούμε πο- 
λύ, 


Οσοι έχετε παίξει το αἀνεηπίυΓθ 
αυτό της Αοοθςς ΦοΠΗγ/αΓ6, θα ξέ- 
ρετε ότι τα χρήματα παίζουν πολύ 
σπουδαίο ρόλο, µια και εἶναι απα- 
ραίτητα για τις μετακινήσεις σας 
ή και το “λάδωμα” ορισμένων χα- 
ρακτήρων που συναντάτε. Λεφτά 
φυσικά βρίσκετε, ενώ περισσότε- 
ρα µπορείτε να κερδίσετε παίζο- 
ντας οἱ στη ΒΙ8οΚΙ8οκ μηχανή 
στη Βενετία. 

Να όµως ένας πολύ πιο απλός 
τρόπος να κερδίσετε όσα χρήµα- 
τα θέλετε, από την αρχή κιόλας 
της περιπέτειας. 

Στο δωμάτιο του γιατρού, µέσα 
στο νοσοκομείο - ίδρυμα, όταν α- 
νοίξεις το χρηµατοκιβώτιο, βρί- 


σκεις χρήματα. 

Κάνεις λοιπόν ΜΟΝΕ 
ΡΑΙΝΤΙΝ6Ε, Ι ΟΟΚ ΝΒΙΤΙΝ6,ο 
συνδυασμός του χρηµατοκιβωτί- 
ου, ΜΟΝΕ ΒΟΟΚ, στη βιβλιοθήκη, 
ΟΡΕΝ 9ΑΕΕ, ΙΟ0ΟΚ ΜΟΝΕΥ, 
«ΕΤ ΜΟΝΕΥ (2.0005). Εδώ υπάρ- 
χει όμως ένα Όυᾳ που σου επιτρέ- 
πει να κάνεις συνέχεια Ι.ΟΟΚ 
ΜΟΝΕΥ, ΕΤ ΜΟΝΕΥ και να πά- 
ρεις όσα χρήματα θέλεις! 

Εγώ το έκανα δέκα φορές, πή- 
ρα έτσι 20.0006 (ο άπληστος) και 
ήμουν ήσυχος για τη συνέχεια. 


Πάρα πολλοί αναγνώστες, και ο 
Θανάσης Μίσχος στη λύση που έ- 
στειλε, δεν βρίσκουν ποιος ακρι- 
βώς είναι ο συνδυασμός που θέ- 
λουν οι τρεις πέτρες, στο τέλος 
της περιπέτειας. 

Και όµως στο ΡΙΧΕΙ του Σε- 
πτέµβρη, σε µια φωτογραφία, φαί- 
γεται καθαρά το ΠΙπί. Λίγο πριν 
περάσεις τη λάβα, στον τοίχο υ- 
πάρχει ένα σχέδιο που δείχνει 
((Απάοπι) πώς να βάλεις τις τρεις 


πέτρες στο τέλος!!! 

Στην εν λόγω φωτογραφία φαί- 
γεται ο Ιπᾶν ανεβασµένος σε µια 
σκάλα να κοιτά το σχέδιο αυτὀ. 

Τη δηµοσίευσα επίτηδες, όπως 
και άλλες πολλές, που επίσης 
δείχνουν αντίστοιχα ΠΙηί5. 

Προσέχετε λοιπόν τις φωτο- 
γραφίες που δημοσιεύονται στα 
άρθρα. Τις διαλέγω µε ιδιαίτερο 
κόπο, ώστε και από τα γραφικά να 
παίρνετε µια γεύση, αλλά ταυτό- 
χρονα Και οἱ περισσότερες απο- 
τελούν ΠΙπίς για τη λύση της περι- 
πέτειας. 

Περισσότερα όµως γ΄ αυτό στο 
επόμενο τεύχος. 


Να ξεκαθαρίσω για µια ακόµη 
φορά ότι προσωπικά το θεωρώ το 
καλύτερο αἀνεπίωγθ της χρονιάς 
αυτής, πραγµατικό νούμερο ΕΝΑ, 
το πρώτο που διαθέτει γραφικά υ- 
Ψηλής ανάλυσης και πραγµατο- 
ποίησε µια πραγματική επανάστα- 
ση στο χώρο µε την κυκλοφορία 
του. 

Να λοιπόν µερικά Πιπίς γι΄ αυτό. 
Στη βιβλιοθήκη, εντοπίστε µε τον 
κέρσορα µια φουρκέτα στο πάτω- 
μα µπροστά απὀ το γραφείο της 
υπαλλήλου. Πάρτε την, εἶναι πο- 
λύτιμη. Μην πάρετε το όπλο από 
την αστυνομία, µέχρι τη δεύτερη 
μέρα. 

Τότε, αφού βρείτε ένα φτυάρι 
στον άλλο κόσµο και σκάψετε μ᾿ 
αυτό έναν τάφο στο νεκροταφείο, 
γυρίζοντας θα σας συλλάβουν. 

Στη φυλακή, βάλτε κάτω από το 
μαξιλάρι τη φουρκέτα, τα χρήµα- 
τα, Το ρολόι και τα γάντια. 

Βγείτε, κτυπώντας την κούπα 
στα κάγκελα, δώστε την κάρτα 
του δικηγόρου στον αστυνομικό 
και µόνο τώρα, καθώς βγαίνετε, 
πάρτε το πιστόλι. 

Ως τον άλλο µήνα, καλό 
αθνεπίυππᾳ. ἒ 


Οσοι στέλνετε γράµµατα 
στη στήλη, να εσωκλείετε ένα 
γραμματόσημο εσωτερικού, 
αν θέλετε απάντηση, Και να 
γράφετε µέσα στο γράμμα τα 
αναλυτικά στοιχεία σας (όνο- 
μα και διεύθυνση), καθώς και 
την υποσηµείωση: Προς το 
Αάνεπίυ(ε 9.0.9. του ΡΙΧΕΙ.. 


ΡΙΧΕι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 199559 


κτώθριος, Και η στήβη των Τορ 04/65, 


πιστή στο ραντεθού µε τους φανατικούς 44ΠΠΕΙ», εἰναι και πάΏι µαζ! 


σας για να σας παρουσιάσει τα Καλύτερα 64/15 αυτού του µήνα 
Και θέθαια αυτό που ποΏβοί απὀ σας περιμένουν µε αγων!α: τις 
συνεντεύξεις των φίβων που συναντήσαμε σε διάφορα μαγαζιά 
της Αθήνας. Αυτή τη φορά αποφασίσαμε να αυξήσουμε τις 
συνεντεύξεις, ώστε όΛο Και περισσότεροι ΦΙΛΟΙ µας να ὅουν το 
φως της δημοσιότητας Και να µιβήσουν για τους υποβογιστές Και 
τα παιχνίδια, που είναι Και το κύριο θέµα αυτής της στήβης. 
Αβῆωστε όπως θα δούµε Και στα οαΓί5 των ΤΟρ 04Π185, ο µήνας 
που πέρασε άφησε τα πράγµατα αναββοίωτα, για πόσο όµως; 


Εχουμε µπει στον Οκτώθριο Και αναμένονται ποβῇΏές νέες 


κυκβοφορίες που θα αλλάξουν σηµαντικά τα πράγματα. Καλό µήνα, 


Λοιπόν, Καιµην ξεχάσετε το ραντεθού µας το Νοέμθριο. Μέχρι τότε 


κρατήστε υηβά τα ΠίΦΗ 50ΟΓ6Ε5!!1 


7ο ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 19984 


0 Νίκος Ψυβλάκος 
είναι 13,5 χρόνων 
Και εἶναι Κάτοχος 
ενός Ρ0286 µε 
κάρτα γραφικών 
 ΝΟΑ και 20 ΝΒ 
σκβηρὀ. 


0 Νίκος µας εἰπε ὁτι. 
του αρέσει να παίζει 
κυρίως ἀινεηῖμΓθ 
της 5Ι/Γα, αΏβά Π 
µεγάβη του αδυναμία είναι τα παιχνίδια στρατηγικής. 


στην ερώτηση που του Κάναµε αν του αρέσουν τα Αἴζα68, εἰπε ὀχι γιατί 
δεν χρησιμοποιείς το μυαλό σου. 


0 Νίκος ετοιμάζεται, όπως µας εἰΠΕ, να προσθέσει στο µέῆβον µια ΑΟΙΙΒ. 
στο Ρ6 του. 


8-ΌιΤτ 


ὍἝδς--ς Εσυ ΕΞ 


Ι ΚΙΟΚ ΟΕΕ 2 
(ανΝοο) 
η ςΙΜ ΟΙΤΥ 
(ΝΕΟΦΡΑΜΕΘ) 
3 ΕΙΚ ΡΑΝΩΙΡΟΙΙς ΙΙ 
(ΜΙΟΡΟΡΤΥΙ Ε) 
4 ΝΙΝΙΑ ΚΕΜΙΧ 
(ΘΥΞΤΕΜ 3) 

5 «ΗΑΡΟΝ/ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΣΤ 
(ΟΡΕΜΙ ΙΝ) 
6 ΝΙΝΙΑ ΤΙΗΤΙΕΣ 
(ΜΑΦΕΝ/ΟΕΡΚΞΘ) 
7 ΤΟΥΟΤΑ «ΕΙΙςΑ ΟΤ ΕΑΙΙΥ 
(ΦΟΡΚΕΜΙ ΙΝ) 
8 ΟΒΟΓΟΡ 
(ΟΟΕΑΝ) 
9 ΕΙνας ΟΕ ΜΕΡΙΙ5Α 
(ΦΤΑΡΒΥΤΕ) 
10 ΒΑΤΜΑΝ 
(ΟΟΕΑΝ) 


ΑΥΑΤΑΥΑΤΥΑΥΑΥΑΤΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥ 


ΜΕΣ 


ΑΡΘΡΑ ΑΤΑΕΙΙ 
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ΑΟΟΝΥ 
(ΡΟΥΦΝΟΡΙΡΘ) 


ΑΝΟΤΗΙΕ ΝΟΒΙΡ 
(ΟΕΙ ΡΗΙΝΕ) 


ΚΟΒΟςΟΡ ΗΙ 
(ΟΦςΕΑΝ) 


ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕ Η 
(951) 


κΙΕΚ ΟΕΕ2 
(ΑΝΟςΟ) 


ΤΗΕ 6ΟΡΙΑΤΗΕΗΣ 
(υ.». 9οΟι0Ρ) 


ΟΕΗΙ5Ε ΕΟΚ Α «Ο0ΒΡ5Ε 
(ΕΙ ΡΗΙΝΕ) 


ΤΗΕ ΜΑΝΑΟΚ 
(ΑΝΟΟ) 


ρορυιοῦ5 ή 
(8011 ΕΡΟΘΟ) 


ερις 
(ΟςΦςΕΑΝ) 


ΑΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΤΑΤΥΑΤΑΤΑΤΑΤΑΤΑΥΑΤΑΤΑΤΑΤΑΤΑΤΑΥΑΥ 


6γαπηµενο του εἰναι το Γαἱεοῃ ΙΙ 


Του ΝΙΚου 
Αντωνίου 
6 χρόνων 
του 
αρέσουν 
τα ΡμζΖΙΕ 
04ΠΊες Καὶ 
τα ΕΙΟΠΙ 
οΙΠΙαΤΟΓ5 


Απο τα 
Ε Ι0Πἵ 
ο|Π]μ]αἴΟΓς 


ο 


αρ ση Η ΗΥ 
ς ΡΘΤΗΙ 


Ο Νίκος εχει ἑνα 286 µε ΝΟΑ που σκέφτεται να τον πουβήσει γία να 
αγοράσει ἑνα 486 στα 23 ΜΗΖ 


ΑανεηίμΓθ της 5ΙΘ/Γ3 
και ο{Γαϊθαίς εἶναι τα 
αγαπημένα παιχνίδια 
του Σταµάτῃ Ντάνου. 


0 Σταμάτης εἶναι Ί6 
χρόνων Και είναι 
Κάτοχος ενός 286 µε 


Ν0ΟΑ, 5ομΠΘΡΙα5ίΕΓΡΙΟ 


Και Μοᾶεπη. 
Πρόσφατα, όπως µας 


τ--- “ 


εἰπε͵ τεβείωσε το ΜΟΠΚΕΝΥ |5ἰαΠά ΙΙ της μ1ζᾶ5ΑΓΙ. 


0 σταµάτης µάς είπε ακόµη τι αν περάσει στο πανεπιστήμιο θα αγοράσει 


ένα 486. 
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Ρος -ΑΑΤ 


ΚΙΝα’5 ΟΙΙΕΞΤ 5 
(ΦΙΕΡΕΑ) 


ΙΕΜΜΙΝΩΣ Η 
(ΡΟΥΦΝΟΣΡΙΡ) 


ΙΛΕΒΥ 5 
(ΡΙΕΡΚΑ) 


ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕ Η 
(551!) 


ΕΙΝΙΕΑ η 
(ΑςςΟιἱ ΑΌΕ) 


ΕςΟ ΟΙΙΕ5Τ 
(ΦΙΕΡΚΑ) 


5ΕΓΡΕΤ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ 
(09Α5 ΕΙΙΜ) 


6ΟΝΩΟΙΕΣΤ ΟΕ ΤΗΕ ΙΟΝΟΒΟΝ 
(ΡΙΕΕΚΑ) 


ερις 
(ΟςΕΑΝ) 


5ΤΑΕΤΕΙΚ ΙΝ 
(ΡΑΙΝΒΟΝΜ ΑΕΚΤΟ) 


ΑΥΝΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΤΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥ 


ΡΙΧΕι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 19898257]1 


ΡΛΥ 8 


Σ΄ αυτό το ποβύπβοκο παιχν/δι στρατηγικής οργώστε τις επτά θάβασσες 


µε περισσότερη ευκοβ(α φτάνοντας το θαθμό του Ναυάρχου. 


6 του Δημήτρη Ζούλια 


χει περάσει περίπου ένας χρόνος απὀ τότε 
που έπαιξα το Βθά 9ΙἱοΓπ ΒἰδίΠᾳ της 
ΜίοΓορΓοςθ, πιστεύοντας ότι ήταν το πιο δύ- 
σκολο παιχνίδι ναυτικής στρατηγικής που υ- 
πάρχει. Ηταν το πρώτο που έδωσε έµφαση 
στο µέρος της στρατηγικής και όχι τόσο στα γραφικά και 
τον ήχο, µε αποτέλεσµα ὁόλοι οι φίλοι αυτών των παιχνι- 
διών να έχουν κάτι που να τους κρατάει το ενδιαφέρον ζω- 
ντανό για αρκετό καιρό. 

Ελάχιστο χρονικό διάστηµα µετά την κυκλοφορία του 
ΒΞΒ, κυκλοφόρησε ένα άλλο παιχνίδι που προσανατολίζε- 
ται στον ίδιο χώρο, αλλά πιο πολύπλοκο και µε περισσότε- 
ρα ναυτικά στοιχεία: το Ηάίροοη της ΤηΓθΘε 9ἱΧίΥ. Το παι- 
χνίδι έρχεται µε αρκετά σενάρια σε ἀθί8 ἀἰδκ5 που αρχί- 
ζουν απὀ δύσκολα έως πολύ δύσκολα. 

Παρ᾽ όλα αυτά όµως, αν διαβάσετε τα παρακάτω, το επί- 
πεδο θνησιμότητας των ναυτών σας θα κατέβει σηµαντικά, 
χωρίς να πέσει στο 0 διότι ...ουδείς πόλεμος αναίµακτος. 
Είναι σηµαντικό να ξέρετε τις δυνατότητες και τις αδυνα- 
µίες των πλοίων σας, γι’ αυτό ορίστε τις σημαντικότερες: 


72 ΡΙΧΕΙ ΟΙΤ(ΟςΟΒΡΙΟΣ 199895 


ΠΛΟΙΑ 


ΟΝΝ, ΟΝ: Νιοίθα( αἰγογαῇ οα/Πί6Ι/5/ Τα ξέρετε τα αερο- 
πλανοφόρα: Είναι τα πολυτιµότερα σκάφη του στόλου σας, 
αλλά θέλουν συνεχή προστασία. 

ΟΗ: Απίί 5υυπιβήίηθ οΓµί5θ(5/ Κάνουν αυτό που λέει το ὁ- 
νοµά τους. Φόβος και τρόμος των υποβρυχίων. Αργοκίνητα 
και άχρηστα εναντίον μαχητικών αεροσκαφών. 

ΒΟΘΝ: ΜΙδ5ίθ οΓυίδθ(5/ Πυραυλάκατοι. Ταχύτατα σκάφη 
εναντίον πλοίων µε κάποια στοιχειώδη αεράμυνα. 

06: Ιαιᾳε απ! 5υθπιαΓΙΠθΘ 5Πίρ/ Βλέπε 6Η. Οµως είναι 
πιο αργοκίνητα µε δυνατή αεράμυνα. 

Οἱ: Οπι56(/ Καταδροµικό. Ενα µεγάλο σκάφος µε εἰδικό- 
τητα στην αεράμυνα και την προστασία αεροπλανοφόρων. 

ΡΌς: | αἴθ {ήᾳαἴε/ Αντιτορπιλικό. Γρήγορο σκάφος µε 
βλήματα επιφάνειας για τους πολύ ανεπιθύµητους στό- 
χους! 

ΕΕ: Εήᾳαϊε/ Φρεγάτα (βλέπε Λήμνος). Σχετικά αργό 
σκάφος µε ελαφρύ εξοπλισμό εναντίον υποβρυχίων. 

Β8Β: Βαϊϊε ΟΓμἱ56(/ Θωρηκτό (βλέπε Αβέρωφ). Πολύ αργό 
σκάφος µε μηδέν αεράµυνα, όµως µε τεράστιο εξοπλισμό 
εναντίον στόχων επιφάνειας, επίγειων στόχων, υποβρυ- 
χίων. Σκέτο τανκ. 

Ι95Τ: ΤαΠΚ οαιγίθΓ/ Μεταφέρει τανκ, δηλαδή αποβατικό 
και είναι αργό και ευάλωτο από κάθε σηµείο. 

Ας: 9υ0πιβΠΙΠΘ ππονίπᾳ Ὀᾷ56/ Αργό, αλλά πολύτιμο, κα- 
θώς ανεφοδιάζει τα υποβρύχιά σας. Χωρίς οπλισμό. 

ΑΕ: ΜΙΙαιγ ΤΓαηδροΓ/ Αποβατικὀ. Μεταφέρει τους στρα- 
τιώτες σας στη γη. Δεν φέρει εξοπλισμό και έτσι πρέπει να 
έχει συνεχή εναέρια κάλυψη, γιατί αλλιώς οι στρατιώτες 
σας πρέπει να ξέρουν κολύμπι. 

ΑΟΒ: ΜΙΠαιγ ΤαηΚαε(/ Πολύτιμο σκάφος, καθώς µεταφέ- 
ρει τα καύσιμα, δηλαδή το "φαῖ” των πλοίων σας. Δεν φέρει 
εξοπλισμό. ΟΟΌΝ: Νιοίθαι ἀθςίγογθι/ Κατάλληλο για όλα. 
Μόνο που είναι λίγο αργό. 


ΥΠΟΒΡΥΧΙΑ 


ΘΦΒΝ: Νιοίθαι Βαιςδίο Μίςδίθ 9ιρπιβΠΠθ6/ Πυρηνικό βα- 
λιστικό υποβρύχιο. Ο φόβος και ο τρόμος αυτών που ΔΕΝ 
το έχουν. Μεταφέρει 200 πυρηνικές κεφαλές, ικανές να 
κάνουν 200 πόλεις γιαπιάἀ. Αν το έχετε, να το προστατεύε- 
τε µε 2 99Ν. 

ΦΟΝ: Νιοίθαί ΟΓμί5θ6 Μίςςϊθ 9ιὉπιαΠΙΠθ/ Σαν το προη- 
γούμµενο, µόνο που μεταφέρει πυρηνικά κατάλληλα απο- 
κλειστικά για πλοία. Ισχύει η προστασία. 

99Ν; Νιοίθαί Αἰίαοκ θυυπιαήπε/ Προστατεύει τα πλοία 
σας, χτυπώντας τα εχθρικά υποβρύχια και πλοία. (Βλέπε 
Τ48 Πυπί {ο Βθά Οοἴοῦθι.) Τώρα µερικές χρήσιμες τεχνι- 
κές σε κάθε είδος μάχης, γιατί δεν είναι αρκετό να ξέρετε 
µόνο τα πλοία σας για να επιτύχετε. 


ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΑΕΡΟΠΛΑΝΟΦΟΡΟΥ 


Αρχίστε, Φτιάχνοντας το σχηματισμό του στόλου σας. 
Αυτό γίνεται απὀ την επιλογή 66 {ογπια!ίοη στο οοπππι8ηά 
πιθηυ. Προσπαθήστε να φέρετε το αεροπλανοφόρο στο κέ- 
ντρο του σχηματισμού και γύρω του τα υπόλοιπα σκάφη σε 
ζώνες. Δηλαδή, αρχίζοντας απὀ το κέντρο - το αεροπλανο- 


φόρο -, βάζετε τα πολυτιµότερα σκάφη σας και πηγαίνο- 
'τας προς τα έξω τοποθετείτε τα χαμηλής σηµασίας σκά- 
φη. Ετσι (χτύπα ξύλο), αν καταστραφεί κάτι, θα είναι χαµη- 
λὴς σηµασίας. Φροντίστε στον εξωτερικό δακτύλιο του 
σχηματισμού να βάλετε σκάφη µε όπλα μεγάλου βεληνε- 
κούς για προστασία σε απόσταση, ενώ Κοντά στο κέντρο 
Βάλτε σκάφη που μεταφέρουν ελικόπτερα για εναέρια κά- 
Άυψη Και πυροβόλα ΜΚ ΙΙΙ, ΙΙ για εναέρια κάλυψη. Καλό θα 
ηταν να απογειώσετε 10 ΠᾳΠίθι5 σε σχηματισμό επάνω απὀ 
το στόλο. Ο σχηματισμός τους γίνεται αυτόματα. 


ΠΟΛΕΜΟΣ ΜΕΤΑΞΥ ΠΛΟΙΩΝ 


Εδώ είµαστε στο ζουμί του Ηαίροοῃπ. Τα βασικότερα κοµ- 
µάτια του στόλου σας είναι οἱ πυραυλάκατοι, καθώς είναι 
πολύ γρήγοροι και φέρουν τον κατάλληλο εξοπλισμό. 
Πυραύλους Ηάίροοη (!), ΦΙίΠΦΓ8Υ, ΤοπιβπαυΚ. 

Χρησιμοποιήστε πρώτα τους ΤοπιβηβυΚ που έχουν τη 
µεγαλύτερη εμβέλεια. Αν δεν τους έχετε, χρησιμοποιήστε 
τορπίλες, αφού πρώτα όρθετε κοντά στο στόχο σας. Το 
ΓΘ48Ι επιφάνειάς σας να εἶναι ανοικτό συνέχεια, γιατί δια- 
φορετικά υπάρχει περίπτωση να εμφανιστούν τα εχθρικά 
βλήματα τόσο κοντά σας και να σας πιάσουν στον ύπνο. 
Μία τεχνική αποφυγής τορπιλών εἶναι να διατάξετε τα 
πλοία σας να κάνουν µία απότοµη στροφή µε μέγιστη ταχύ- 
τητα. Για να αποφύγετε βλήματα προερχόμενα απὀ ὑπο- 
Βρύχια ἡ πλοία, εκτολέστε την ἴδια απότοµη στροφή, αλλά 
εκτοξεύστε ταυτόχρονα βλήματα και εσείς προς την κα- 
τεύθυνση των εχθρικών πλοίων. 


ΠΛΟΙΟ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΥΠΟΒΡΥΧΙΟΥ 


Ὑποθέτοντας ότι φτιάξατε το σχηματισμό του στόλου 
σας, κάντε τώρα τα εξής: 1) Κάντε σύμπτυξη του στόλου, 
ώστε στο Γαάαί του εχθρικού υποβρυχίου να φαίνεστε σαν 
µία κουκκίδα, δηλ. µόνο ένα πλοίο. Βέβαια, αν ο τύπος ση- 
κώσει το περισκόπιό του, αυτή η τεχνική δεν θα είναι χρή- 
σιµη πλέον. Ενεργοποιήστε το 5υή808 Γ888: σε διαλείµµα- 
τα (Πἱθ(ναἰς) για να λειτουργεί και το ρ8585Ινθ 50Π4( σας. 
Ετσι, οτιδήποτε μεταλλικό βγει στην επιφάνεια (π.χ. περι- 
σκόπιο) θα το βρείτε αµέσως. Απογειώστε τα ελικόπτερά 
σας σε σχηματισμό γύρω απὀ το στόλο σας µε τους ανι- 
χνευτές τους σε λειτουργία, οπλισµένα µε τορπίλες 
ΦΙΙΠΦΓ8Υ, καθώς αυτές έχουν µεγαλύτερο ποσοστό επιτυ- 
χίαςο. Χωρίστε ένα-ένα τα ελικόπτερα απὀ το σχηματισμό 
και κατευθύνετό τα στο υποβρύχιο. Οταν οἱ πιλότοι σας 
σάς αναφέρουν ότι έχουν Εχαοί Εἰκ Ζζχ (ΧΞ1,2,9,4:5, 
67,8,9) ρίχτε τους. Αυτό ήταν. 


ΥΠΟΒΡΥΧΙΟ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΠΛΟΙΟΥ 


Τώρα στη διάθεσή σας δεν έχετε ούτε πλοία ούτε ελικό- 
πτερα, απλά 1 ή 2 υποβρυχιάκια. Φροντίστε, καθώς πλη- 
σιάζετε τη λεία σας, να είστε πολύ βαθιά µε ταχύτητα 5 µε 
10 κόμβους το πολύ. Μην ανεβάσετε το περισκόπιο, γιατί 
θα είναι σαν να βάλατε την παρουσία σας στις ειδήσεις. 
Όταν η απόστασή σας από το στόχο είναι 2-5 μίλια, ρίχτε. 
Αμέσως φύγετε απὀ εκείνο το σηµείο για κάπου µακριά, µε 
τη μέγιστη ταχύτητα. Επαναλάβετε αν οι στόχοι εἶναι πε- 


δρελυν Ἔπιε 6πΑΝΕΕ 


ρισσότεροι απὀ ένας. Αν χρησιµοποιείτε βλήματα, ρίχτε τα 
όλα στο δυνατότερο στόχο και έτσι, αντί να σας κυνηγή- 
σουν, θα προσπαθήσουν να αποφύγουν τα βλήματα και ε- 
σείς θα φύγετε ανενόχλητος. 

Αυτά προς το παρὀν. Καλές µάχες και επανερχόµαστε 
τον άλλο µήνα µε το ΑΙΒ ΜΙΑΒΒΙΟΒ. Ὁ 


ΙΠΕΙΒΙΗΙΒΙ 


| 1)Ν | επ 2 ἀχῃ χε 1οχ. ' ΟΧΟΙΙΡ | 


Β ομΐρς, 2 ἍᾖὈδμασεή ομΐρς; ϐ 
Β δυὺςξ; ϐ ΄ 


(6ληοε1) ) [Ε]κεουίε 


Ίο0πε δίτες 


(ἶὰ5ς, Αείλυκ Ἐ-ίθς6 ΕαἱοσΠ 


Ομιίςο Ἀλησθ, 1188 ΠΗ 


Μαχίμιη 9ρ88ᾷ, {4158 


ΜΠ {ές 519] ν «δρ, [χεά μίπφ οὐη{ ἱφιρα{ίοπ, {ια θεπεραὶ Ὀνπαμίος 
Ε-Ιδ Εαϊσοοῃ ς ρροῦαὈ]ν ἐν ηο5έ μαπθινεραδ]ς σλίον αἱποναξί ἵπ (8 
μορ]ά, Τέ ἐς ἐς Ενςέ αἱποραξί {ο εΗρ]ον {πε δ[εοίγίοα]]ν ορερα(εὰ 
"ς]ἠεςε]οκ" {11 φῑέ οοπ{φο], ιἠλίο] πε5ροπά5 {ο Ρρεσσιπο {Ρ0Η {πε Ρ]]οί5 
Ἰαπά Ρ4{]θυ ένάπ 4ο Μια] Ῥ]νσίσαὶ Μονδµεπέ, Αἱ (λοιαἩ (Ἡθ Ε-Ιό ἰ5 4Π 
αχοθ] ]θπέ ἆος-Εἱα]νίεν απά ἀξίαοκ ἀἱποραξέ, {ξ5 οπε ἐ]αμ {5 1ἱ5 ]4οΚ οἳ ἃ 
μὰάα)- σι ἀθά αἱρ- ἐο-αίκ μἰςσ{]θ, Ἠ]θη {ἶθ Αάνάποεά ΜεΚ{1ή-Άάησε Αἱγ- {0-Αἱγ 
Μἰὶςσ{]ϱ (ΑΗΛΑΑΗ) ὕδουμες ἀναἰ]αδ[ε, {ια Εαἱσοι ΜΙ1] ὃς οπε οἱ {να Εἱη5ί {ο 
μθοείνα {έ, αἰψίπα ἐς ἀἰροναξ{ 4η α]]-μεαίλεν, Ιοπς γ4ηΦε ἱπίεμοθρί 
[οαρδδ1114ψ, Τμ Ε-ίδ ἐς πθ]αἑἰνο]ν ἱπαχρθησίνθ, οὐ5εέπα 518 μἰ]1ΐοη 840], 
μή] ἐς Μο] Ί65ς {ἶνὰπ 14048. Μ0Ρ8 5ορηἰ5({σᾶίεά Γ19ἡέους, Ίπε δον{εί 
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ΗυύΝΗΒΑΕΚΙ 
(ΑΜΟΤΗΑΌ ΟΡΟ) 

Γράψτε στα Π]-Φοοί[θ5 το 
όνοµα "ΙΑΖΥ «ΟΝΕΞ’ µαζί µε 
το 9ρ806. Κάθε φορά που θα 
χάνετε και τις τρεις ζωές σας, 
σας περιμένει µια έκπληξη| Τι 
είδους έκπληξη δεν µας λέει ο 
φίλος Δημήτρης Σκαπαρλής, 
που µας έστειλε και το Πρ. 
Ελπίζουμε να είναι ευχάριστη! 


ΑΡΙΟΥΑ 
(ΑΜΙ6Α 

Στην οθόνη των τίτλων δώστε 
τους παρακάτω κωδικούς: 
Επίπεδο Κωδικός 
2 ΜΙΞΞΗΟΝΕΥΒΕΕ 
3 ΗΑΡΤΑΙ.ΑΝΙΘΤΑ 
4 ΡΕΡύυΤΥΟΕΙΟΝΕ 
5 ΘΝΕΑΚΡΒΕΝΙΕΝ 
ΕΝ0Ό Θ5ΗΟΝΟΒΕΡΙΤ5 

Για τον τελευταίο, θα πρέπει 
να πατήσετε το ΒθίωΠΠ στο 
τόλος για να µπει σε λειτουρ- 
γία. 


ΒιυΕ ΒΚΟΤΗΕΕΗΣ 


(ΑΜΙ(Α) 

Όταν σας ζητηθεί να διαλέξε- 
τε παίκτη, γράψτε το μυστικό 
κωδικό "ΗΟυιΩ’ και µετά 
πατήστε έναν αριθµό από το 1 
έως το 6, για να µεταφερθείτε 
στο αντίστοιχο επίπεδο. Τώρα, 
τίποτα δεν πρόκειται να σταθεί 
εμπόδιο στο έργο σας. Το ἡἱράκι 
µάς το έστειλε ο φανατικός µας 
αναγνώστης Αντώνης Λιθάνης 
και τον ευχαριστούμε για την 
εξαιρετική δουλειά που ἐχει 
κάνει. 


Εε η ε ο Α ὁ. ΕΙ 


ΡΟΡΕΥΕ ὃ 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 
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πλ ον] 


Εε[]ι-δ/Ίεδο. ΞΕ-[5Ξ 


Εχω να κάνω µια παρατήρηση! Τον τεβευταίο Καιρό παίρ-- 
νουµε ποῇβά [ἱρς γΙα τους 8--ΟΙΐ υποβογιστες. ΟΧΙ, δεν χω 
τίποτα µε τους 8µπιτους -- ἁβπωστε Και εγώ απὀ κε! ξεκί-- 
νησα -- απβά νομίζω ὀτι έχουν περάσει πΠέον στην Ιστορία 
των υποβογιστών. Αυτό που µου κάνει εντύπωση είναι 6τΙ 
δεν έρχονται καθόβου Ιἰτίπο» γΙα τους Ίθμπιτους, Κάτι που 
όµως συµθαἰνε! µε τους 8µΠΙτους. Μήπως οἱ ΚάΤΟΧΟΙ των 
Ίθμπιτων δεν ξέρουν να πβηκτροβογούν; Περιμένουμε, 
Λοιπόν, τα Ιἰειίηας σας, για να αποδεἰξετε το αντίθετο! 


ΒΑΒΥ 4Ο 
(ΑΤΑΗΙ 97) 

Ο χαριτωµένος µπέµπης χρει- 
άζεται εκτός από τη δικιά σας 
θοήθεια και τη θοήθεια της στή- 
λης. Οι παρακάτω κωδικοί νοµί- 
ζω ότι θα διευκολύνουν αρκετά. 


Επίπεδο Κωδικός 
Δεύτερο ΜύΝΜΥ 
Τρίτο αιουΡρ 
Τέταρτο Υουρ!ι 


Το Πρ εἶναι δοκιµασµένο σε 
Αἰβή 97, αλλά είναι πολύ πιθα- 
νό οι κωδικοί να ταιριάζουν και 
σε ΑπΠΙ08. 


ΡΑΝΖΑ’5Ξ ΚΙΕΚ 
Βοχινς 
(ΑΜΦΤΗΑῦ 0Ρ0) 

Στο παιχνίδι αυτό, κάθε νίκη ή 
ήττα έχει και θετική και αρνητί- 
κή επίπτωση στα χαρακτηριστι- 
κά σας (αντοχή, δύναμη, Ψυχικό 


σθένος κ.λπ.). Γι αυτό, αν δείτε 
ότι ο αγώνας είναι πια χαμένος 
από µέρους σας και δεν έχετε 
ελπίδες για επικράτηση, πατή- 
στε το πλήκτρο “ΕΘΟΑΡΕ’. Ο 
αγώνας Θα τελειώσει χωρίς να 
μεταθληθούν τα χαρακτηριστικά 
του παίκτη - προς το χειρότερο 
φυσικά. Το Ἱρ λειτουργεί σε 
Απηδίι8α ΟΡΟ 6128 και µας το 
έστειλε ο Νίκος Μούρας από τη 
Μυτιλήνη. Τον ευχαριστούμε 


: πολύ. 


(ςΑΝ-ΝυΡ 
(ΑΤΑΠΗΙ 97) 

Είναι γνωστό το κολπάκι να 
θάζετε κάποια ονόματα στο ΗΙ- 
900Ι6 ἰ8οθ και να αποκτάτε 
άπειρες ζωές ή ενέργεια. Το {ρ 
σε αυτό το παιχνίδι µάς το 
έστειλε ένας Φίλος, ο οποίος 
δεν έγραφε πουθενά όνοµα και 


σας δίνει πολλές έξτρα δυνατό- 
τητες, Λοιπόν, δώστε στο ΠΗΙ- 
Φοο(θ Τ8Οἱθ6 ένα από τα παρα- 
κάτω: 

1. Για άπειρες ζωές, γράψτε 
"Β. ν. ΤΟΟΝΕ”. 

2. Για να αποκτήσετε εννέα 
ζωές (αν οἱ άπειρες σας Φφαίνο- 
νται πολλές), γράψτε το όνοµα 
"ΡΟΘΦΥΟΑΤ”. 

3, Για να ξεκινήσετε από το 
πέµπτο επίπεδο, δώστο "ΛΗΟ- 
ΟΡΡΙΕ”. 

4. Για να γίνετε προσωρινά 
άτρωτοι, γράψτε “ΒΟΜΡΕΡ’. 


5ΑΙ ΑΜΑΝΡΟΕΝΚ 
(ΑΜΦΤΗΑΌ 6Ρ0) 

Εχετε θαρεθεί να χάνετε και 
να ξαναχάνετε σε αυτό το παι- 
χνίδι. Ο φίλος του περιοδικού, 
Δημήτρης Ζέρθας, µας έστειλε 
το παρακάτω ΙἰδίίπΩ. Σας δίνεται 
λοιπόν η ευκαιρία να αποκτήσε- 
τε άπειρες ζωές και µάλιστα και 
οι δύο παίκτες! Το µόνο που 
έχετε να κάνετε εἶναι να πλη- 
κτρολογήσετε το ακόλουθο 
Ιδίίηο. 


10 /΄9ΑΙ.ΑΜΑΝΡΕΗ ΡΟΚΕΡ 
20 ΜΕΜΟΒΥ 83ΕΕΕ 

30 Ι.ΟΑ0Ο “ΞΑΙ.ΑΜ.”, 85020 
40 ΡΟΚΕ 391520: ΡΟΚΕ 
381500 

50 ΟΛΙ.Ι. 85Ό20Ο 


τιτυς5 ΤΗΕ ΕΟΧ 
(ΑΜΙΑ) 
Οι κωδικοί για όλα τα επίπε- 
δα του παιχνιδιού είναι οἱ παρα- 
κάτω: 


ᾖᾗι 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
τή 
8 
9 
10 8612 
11 
12 
13 
14 
15 


κΟΒΟςΟΡ 
(ΑΜΦΤΡΑΌ 0Ρ0) 

Σίγουρα, όλοι θα έχετε πρό- 
θληµα στην 7η πίστα! Πώς θα 
το ξεπεράσετεο; Ο Φίλος µας, 
Κώστας Μουστάκας, µας έστει- 
λθ ένα ἵρ γι΄ αυτόν το σκοπό. 
Πηγαίνετε στον όροφο µε το 
Φλογοθόλο, αλλά προσέξτε! 
Μην πάρετε την ενέργεια που 
σας δίνει. Προχωρήστε µέχρι 
το σηµείο όπου θα εμφανιστούν 
δύο κακοί τύποι. Καλά θα κάνε- 
το να τους σκοτώσετε αµέσως. 
Τώρα, ξανακατεθείτε κάτω και 
πηγαίνετε Κοντά στο ασανσέρ. 
Εκεί θα συναντήσετε έναν κακό 
τύπο. Βγάλτε το πιστόλι σας 
και σηµαδέψτε πάνω δεξιά. 
Μόλις εμφανιστεί, πυροθολεί- 
στε τον. Αυτός δεν θα φέρει 
καµία αντίσταση και έτσι το 
πρόθληµα δεν θα υπάρχει πια. 


ει ει  αΑ 5 Ελ 


ΑΙ.ΙΕΝ 9 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 


μας 


ΕΓΙΕΝΊΕΦΦὲ ΖΕΙ 


ΡΟΡυΙυύΞΙΗ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Μερικοί κωδικοί του πολύ 
καλού παιχνιδιού. Αν θέλετε 
χωρίς κόπο να θρεθείε σε 
κάποιο από τα δυσκολότερα 
επίπεδα, τότο πληκτρολογήστε 
έναν από τους παρακάτω κωδι- 
κούς; 

Επίπεδο Κωδικός 


108 ΜΕΟΜΑΒ 
155 ΙΜΑΙ.ΑΕ 
201 ΑΜΟΙΑα 
249 ΝΕΙΙΑΚ 
301 υΡΤΙΑΡ 
350 6ΗΟΜΑΟ 
399 ΙΕΩυΑΟ 
402 τυνοΑβς 
452 ΟΜΑΚΑΕ 
502 ΙΠΗΟΑΤ 
554 ΑΙΟΟΑα 
586 υΜΜΜΑΤ 
6ο ΑΒΤΤΑα 
650 υΜςιΑβς 
700 ΙΝΟΟΑΚ 
Τ65 ι.ΟΡΑΒ 
800 ΙΡΩΝΑΒ 
840 ΟΡΙΤΑΚ 
900 ΟΝΜύΒΑα 
911 ΙΕΝΕΑΤ 
920 ΥΕὧυΙΑΚ 
931 ΗΟύυΜΑΕ 


943 υΗΑΤΑΒ 
950 ΠΑΙ.ΑΒ 

970 υΜΡΟΑΟ 
9860 ΝασσΑΕ 
990 αΗυαΑΚ 
999 ΝΟΙΤΑΡΒ 


Ακόμα, όσοι από σας έχετε 
αδύναμο χαρακτήρα, γράψτε 

“ΕΟΕΟΝΤΟΘΟΝΤΑΝΝΑΖΝ”. 
Ωστόσο, ο Φίλος µας δεν µας 
λέει πού ακριθώς πρέπει να 
γράψουμε τον κωδικό αυτό. 


κπορΡι ΑΝΟ 
(ΑΤΑΒΙ 97) 

Σίγουρα θα θυμάστε αυτό το 
χαριτωμένο παιχνίδι µε τα όµορ- 
φα γραφικά και το στήσιμο ται- 
γίας οβΠΟοΟΠ. Οι φίλοι που ονο- 
µάζονται ΙαρΠίχΧ Μα5ίθ6Ι5 µάς 
έστειλαν το εξής Ιἱρ: παγώστε 
το παιχνίδι και πατήστε πέντε 
φορές το πλήκτρο Περ. 
Ξεπαγώστε το και θα έχετε όση 
θοήθεια θέλετο. Πιο συγκεκρι- 
μένα, Θα αποκτήσετε άπειρες 
ζωές! 


ΙΝΑΝΗΟΕ 
(ΑΤΑΒΙ 97) 


Παγώστε το παιχνίδι, τυπώ- 
στο τη φράση "όσο !Ι95 ΤΗΕ 


ΒΕΞΤ” και κατόπιν πιέστε το 
Βθϊωπ. Ξεπαγώστε το παιχνίδι 
και µε το πλήκτρο Ν µπορείτε 
να προχωρήσετε στο επόμενο 
επίπεδο, ενώ µε το πλήκτρο 
ΡΕΙΕΤΕ µπορείτε να εξαφανί- 
σετθ όλους τους αντιπάλους 
σας! Και αυτό το τιπάκι µάς το 
έστειλαν οι αΓβρΠΙΧ ΜαΡδίθις. 


ΡΚΟΗΙΒΙΤΙΟΝ 
(ΑΜΦΤΗΑΌ (0Ρ0) 

Αν ο χρόνος είναι ο κύριος 
αντίπαλός σας, τώρα µε το Πἰπί 
που µας έστειλε ο Γιάννης 
Αδαμόπουλος (καµία σχέση µε 
τον δικό µας, απλή συνωνυμία) 
θα γλιτώσετε µια και καλή. Τα 
καημένα |ογφίίοκ5, όπως έχουµε 
πει πολλές Φορές, δεν σας 
φταίνρ τίποτα για να τα θασανί- 
ζετε! Λοιπόν, µόλις ο χρόνος 
σας φτάσει στο Ί, πιέστε το 
πλήκτρο Ε9Ο και θα ξαναρχίσει 
να µετράει από την αρχή! 


ΝΑΝΥ 5ΕΑΙ5 
(ΑΤΑΒΙ 97) 

Πρόκειται για το τελευταίο 
Πἰπί του πακέτου που µας έστει- 
λαν οι αιαβρηϊχ Μαςίθι5 για ΑἰΒή 
9Τ. Αντί να δώσετε στο ΙΠΙίΦη 
9ο0(6 Τ80ΌΙΘ, γράψτε το όνοµα 
ΜΙΟΖΖΙΕ και κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού πατήστε το 
Βθίωπῃ για να περάσετε στα 
επόμενα επίπεδα και Ν για να 
διαλέξετε όπλα! 


ὄ 


η) 
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Μπορεί αυτόν το µήνα 
να µη µας επισκεφτή- 
κανε πολλοί εξωγή!νοι 
µε τεράστια διαστημικά 
αεροσκάφη και περ/ίερ- 
γες ακτίνες Ι4856Υ,. Το 
σίγουρο είναι ότι αρκε- 
τοί νέοι ήρωες επισκέ- 
φτηκαν Τις κονσόλες 
μας, φορητές και επι- 
τραπέζιες. Μετά, µάλι- 
στα, από την εμφάνιση 
του ΝΙπΠΙίθΠάο 9μῤ6/ 
ΝΕΦ, ο ανταγωνισμός α- 
ναµένεται δριμµύτερος 
µεταξύ όχι Των κονσο- 
λών αλλά των ηρώων 
τους. 9Φοπίο εναντίον 
Μαγίο και ΒΙΠΗΥ ενα- 
ντίον ΜΙΟΚΘΥ! Το 6έ- 
θαιο είναι ότι κανένας 
δεν πρόκειται να ανα- 
δειχτεί νικητής! Τα 
εοηςοΙθ Εἷρς είναι κατά 
αυτού του είδους µα- 
χών και καθγάδων. 
Ζήτω Τα παιχνίδια! 


Γράφει ο Κωστής 
Παπαδάκης 


τμ ΟΑΝ 


(6ΕΘΑ 
ΜΕΘΑΡΡΗΙΝΕ) 


Με αυτό το Γρ µπορείτε να έχετε 
πρόσθαση σε ένα ειδικό και πολύ 
αρθοἰαἰ μενού επιλογών. Το κολπάκι 
πιάνει” στην οθόνη των επιλογών 
Εκεί πηγαίνετε µε το θελάκι στο Εχίϊ 
και κρατήστε πατηµένο το Κάτω και 
πιέστε τα ακόλουθα: Α, Β, Β, Α, Α, Β, 
Α, Α, Β, Α, Α. Τώρα διαλέξτε το επίπε- 
δο, από το οποίο επιθυμείτε να αρχίσε- 


στ τσ. 


.. 
. 
.. 


οσο ο 


(ΜΑΞΤΕΗ ΥΦΤΕΜ) 


Ενα από τα πιο εθιστικά παιχνίδια 
που έχουν κυκλοφορήσει στις κονσό- 
λες και τους υπολογιστές. Και αυτό 
γιατί συνδυάζει άψογα γραφικά, ήχο 
και φοθερό ϱΒπιθρΙΒγ! Μερικές φορές, 
όµως, κάποιο κολπάκι είναι απαραίτητο 
για να συνεχίσουμε το παιχνίδι. Αν και 
ψάξαµε να θρούµε κάποιο, µας στάθη- 
κε αδύνατο. Το µόνο που θρήκαµε ήταν 
οἱ κωδικοί του παιχνιδιού, οι οποίοι ᾱ- 
κολουθούν. 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

12 ΙΕΝΘ17ΤΝΝΗ 

22 ΙΕΙΧΕΧΡΕ 

3Ί ΙΕΡΧΜΖΟΙΜ 

41 ΙΕυΜΚΗΒΝά4 

51 ΙΕΘΟΟΌΟΗ 

68 ΙΕΒΡΒ7ΝΧ 

Τ1 ΙΕΧΚΕΥΡΟ 

83 ΙΕΟΟΜΑΘ5 

91 ΙΕΕΟΘΟΕΖ 

100 ΙΕΤΟΒΤΟΝ 

Ακόμα, µπορείτε να δοκιμάσετε τους 
παρακάτω κωδικούς 

ΙΕΒΗΙ ΟΥ 

ΙΕΖΕΙ ΝΧΝ 

ΙΕ96δυΏν 

ΙΕΟΙ ΡΟΝ3 

Αν έχετε και εσείς κάποιο ἡρ για το 
συγκεκριµένο παιχνίδι, περιμένουμε να 
μας το στείλετε 


ΜΗ! 


(ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΞ) 


Για να ξεκινήσετε από όποιο νυκτε- 
ροεπίπεδο θόλετε, οἱ παρακάτω κωδι- 
κοί θα σας φανούν σωτήριοι. 

Επίπεδο 1-2: ΜΩΒΒ 

Επίπεδο 2-1: ΝΜΙ. 

Επίπεδο 2-5: ΝΝΝΚΙ. 

Επίπεδο 3-1: | αζΩ 

Επίπεδο 3-2: 4ΡΤΝ 

Επίπεδο 4-1: ΑΝΧΕ 

Επίπεδο 4-2: ΚΗΟΝ 

Επίπεδο 5-1: ΟΞΝΝ 

Επίπεδο 9-2: ΛΒΖΤ 

Επίπεδο 6-1: ΕΕΗ 

Επίπεδο 6-2: ΟΚΩα 

Επίπεδο 7-1: 4ΡΖΤ 

Νομίζω ότι οι κωδικοί αυτοί καλύ- 
πτουν όλο το παιχνίδι! 


ΜΟΟΝΝΑΙΚΕΗ 


(6ΕΘΑ 
ΜΕΘΑΡΡΗΙΝΕ) 


Αυτό το ἱἱράκι κυριολεκτικά σας λύ- 
Νει τα χέρια και σας διευκολύνει αφά- 
νταστα να περάσετε στο επόμενο επί- 
πεδο, παίρνοντας µαζί σας τα αστέρι. 
Το µόνο που όχετε να κάνετε είναι να 
µαζέψετε πρώτα τα παρακάτω παιδά- 
κια 

Στο επίπεδο 2-1 θα πρέπει να πάτε 
στη δεύτερη αποθήκη του ΟΙωΟ 30 και 
να κοιτάξετε στο πρώτο παράθυρο στα 


δεξιά της πίστας. Στο επίπεδο 2-2 
πηγαίνετε στην κορυφή και κοιτάξ- 
τε στο δεύτερο αυτοκίνητο από τα 
δεξιά. Στο επόμενο επίπεδο, 2-3, 
Ξᾳ πρέπει να πάτε στο µεσαίο επί- 
πεδο και να δείτε στο πρώτο αυτο- 
«ἴγητο από τα δεξιά. 

Τέλος, στο επίπεδο 3-0, αν έχετε 
καταφέρει να φτάσετε µέχρι εκεί, 
πηγαίνετε στο δεύτερο μνημείο. 
Τώρα, µπορείτε να µαζέψετε το α- 
στόρι και να µεταμορφωθείτε σε 
ένα ακτύπητο ΜΙΟΠΒΘΙ! (Αχ αυτοί οι 
πλαστικοί χειρούργοι τι κάνουν!) 


ΜΕΟΑλ ΜΑΝ 


(ΦΑΜΕ ΒΟΥ) 


Βοηθείστε τον ήρωά σας στο δύ- 
σκολο κόσµο του Δρ ΜΙΥ. Δώστε 
τους παρακάτω κωδικούς και ο ή- 
ρωάς σας θα αποκτήσει περισσότε- 
ρη δύναμη. ΑΊ, 81, Β2, 04, Ὀδ για 
να πατάει φωτιές! 


Α», Βο, 03, 01, Ὀ3 για να γίνει 
πιο κοφτερός! 

ΑΦ, Βο, Β3, 84, 04 και η δύναμη 
πια είναι στα χέρια σας! Α.Ο, Α5, 
Β4, 0ο, Ο3 για να αποκτήσετε πε- 
ρισσότερο πάγο! 


η ρε 
(ΦΑΜΕ ΒΟΥ) 


Εχετε ανακαλύψει το Ορίϊοη 
ππθηυ σε αυτό το παιχνίδι ακόµα; 
ΟΧΙ; Ντροπή σας! 

Εμείς το ανακαλύψαμε και είναι 
αρκετά εύκολο να το ενεργοποιή- 
σετε. Λοιπόν, στην οθόνη που εμ- 
φανίζεται ο τίτλος του παιχνιδιού, 
πιέστε ταυτόχρονα το Κάτω και το 
58ἱθοΙ. Μπορείτε να επιλέξετε αν 
Βόλετε μουσική, ηχητικά εφέ, αλλά 
και τη δυσκολία του παιχνιδιού. 
Διαλέγοντας το Ε8ΦΥ, το παιχνίδι 
Ἠίνεται λίγο πιο εύκολο! 


Ἁνἲν εο ΗΛ 


(ΘΕΘΑ 
ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ) 


Για να πάτε σε οποιοδήποτε επί- 
πεδο του παιχνιδιού στο Τνίη 
Ο90/8, δώστε το παρακάτω κολπά- 
κι: 

Πάνω, Κάτω, Δεξιά, Αριστερά και 
το 9ί8Γί στην οθόνη των τίτλων. 
Τώρα µπορείτε να επιλέξετε όποιο 
επίπεδο θέλετε! Αν πάλι όχετε ξε- 
μείνει από όπλα, τότε παγώστε το 
παιχνίδι και πιέστε τα Πάνω, Κάτω, 
Αριστερά και Δεξιά. Τέλος, κρατή- 
στο πατηµένο το Α και πιέστε το 
9ἰ8ΠΙ. Όταν αρχίσετε ξανά το παι- 
χνίδι θα έχετε τα όπλα που αρµό- 
ζουν σε έναν πολεμιστή του δικού 


σας μεγέθους και κύρους... 
ΕΔΡΕΗ ΕΝΥΛΡΙΟΝ 
(ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΣ) 


Τι θα λέγατε να αυξήσετε τους 
τρεις (456: Ιηνβάθι5 σε εννέα; 
Ετσι, δεν θα νιώθετο μόνοι και σἰ- 
γουρα Θα είστε ασφαλέστεροι! Πώς 
θα γίνει αυτό; Απλά, ακολουθήστε 
τον παρακάτω συνδυασμό πλή- 
κτρων. 

Πηγαίνετε λοιπόν στην οθόνη ε- 
πιλογών και πηγαίντε το θέλος στο 
“ΡΙ8γε(ς”. Εκεί πιέστε το πλήκτρο Α 
5Ί φορές! - όχι και λίγες! 
Προσέξτε, όµως, 51 φορές! Οχι 50, 
ούτε και 52 γιατί το Δρ δε θα ὅου- 
λέψει! 


ΡΑΕ ΗΛΗΙΠΙΗ 


(6ΕΘΑ ΑΜΕ 
ΘΕΑΒ) 


Είναι ένα από τα κλασικότερα 
φηοοί ’ΘΠ1 µρ και είμαστε ενθουσια- 
σµένοι που κυκλοφόρησε και στο 
8ΠΠΘ ἄ98Ι. Τα γραφικά του είναι 
πολύ καλά και γρήγορα και αξίζει κά- 
ποιος να το παίξει για να δει τις Τε- 
ράστιες και πολύ καλές πίστες του. 
Μερικές φορές που τα πράγματα αρ- 
χίζουν να δυσκολεύουν, η χρήση των 
κωδικών γίνεται άκρως απαραίτητη. 
Εμείς καταφέραμε και συγκεντρώσα- 
με τους περισσότερους από αυτούς 
και σας τους παρουσιάζουμε. 

Επίπεδο 2: ΕΑΑΕ 

Επίπεδο 3: ΟΗΕΑ 

Επίπεδο 5: ΠΞΒΟ 

Επίπεδο 6: ΗΒΘΑ 

Επίπεδο 7: ΕΒΗΕ 

Επίπεδο 9: ΒΕΟΗ 

Επίπεδο 10: ΗΞΡΑ 

Επίπεδο 11: ΑαΕς 


κοιν 


(6ΕΘΑ ΑΜΕ 
ΘΕΑΡ) 


Ενας φίλος του παιχνιδιού και 
του ἄ8πιθ 4988: µας έστειλε σε ένα 
ανώνυμο γράμμα (;)) μερικούς από 
τους κωδικούς που µας οδηγούν σε 
διάφορα επίπεδα. 

Επίπεδο 5: ΤΗΒΕΟΌΝΝ 

Επίπεδο 10: ΤΗΕΞΟΝ 

Επίπεδο 15: ΜΕΟΟΡΑΗ 

Επίπεδο 20: ΜΕΒΟυΒΥ 

Επίπεδο 25: ΝΕΚΒΒ 

Επίπεδο 30: νΝΕΝΟ5 

Επίπεδο 35: ΕΑΟΕΩ 

Επίπεδο 40: ΕΑΗΤΗ 

Επίπεδο 45: ΤΗΒΥΩΑΒ 

Επίπεδο 50: ΤΗΕΜΑΒς 

Ακόμα, µπορείτε να δοκιμάσετε 
και τους παρακάτω κωδικούς. Είναι 
σίγουρο ότι δε θα χάσετε. 

ΤΗΟΜΥΡΩ 

ΤΤΝΧΙΖΑ 

ΜΜΝΟΝΟΖα 

νεζυΩ 

ΤΗΒΚΟΟ 

γΕΚΙΟ 

ΤΗΒΕΡΟΗ 

ΕΜΑΕΡ [ 
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Από τη στιγµή της εμφάνισης των ιδιωτικών τη- 
λεοπτικών σταθμών στη χώρα µας, έγινε φανερή η 
ανάγκη της παρουσίασης γραφικών από υπολογι- 
στή. Παράδειγμα εφαρµογής αυτού είναι οἱ διαφη- 
µιστικές κάρτες, που προβάλλονται απὀ τα µικρό- 
τερα κανάλια κατά τις ώρες µη εκπομπής του κα- 
νονικού τους προγράµµατος: ο υπολογιστής (συ- 
νήθως Απιίσα) αναλαμβάνει να εμφανίζει µια σειρά 
από στατικές εικόνες ή αηἰπιΒίίοης - µε θέµα το 
διαφημιζόµενο - τη µία µετά την άλλη. Φυσικά, το 
θέµα δεν περιορίζεται µόνο στις διαφημιστικές 
κάρτες, αλλά επεκτείνεται σε βιντεοσκοπήσεις (α- 
κόµη και απὀ χομπίστες) και διαφήμιση, αλλά παί- 
ζει και σηµαντικό ρόλο στη ροή του όλου προ- 
γράμματος ενός τηλεοπτικού σταθμού. 

Για να γίνουν όµως αυτά, πέρα απὀ το 
ΠαΓάνναΓθ, χρειάζεται και το κατάλληλο 5οῄνναΓε 
που θα κατασκευάσει τις κάρτες και αυτό που θα 
αναλάβει να τις προβάλει. Το 90Αἱ Α που σας πα- 
ρουσιάζουµε αυτό το µήνα αναλαμβάνει την προ- 
βολή, ενώ δεν του λείπουν και οι κατασκευαστικές 
ικανότητες. 


ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕΣ 

Το 950Αἱ Α λοιπόν µπορεί να κάνει τα εξής: Με 
τον ενσωματωμένο ππουςε ἄπνεη 5οΠρί Θ6ΙΟΓ, µπο- 
ρούμε να το "διατάξουμε” να εμφανίσει µια σειρά 
απὀ κάρτες τη µία µετά την άλλη. Η εμφάνιση µπο- 
ρεί να γίνεται µε διάφορα εφέ, ενώ μπορούν να κα- 
θοριστούν η καθυστέρηση και η ταχύτητα. Οι κἀρ- 
τες όµως αυτές μπορούν να είναι πολλά πράγματα: 

- Απλές [ῆ εικόνες, όπως αυτές που σώζει το 
Ώεἰυχο Ραἰπί και άλλα ζωγραφικά πακέτα. 

-Απλό κείµενο µε διάφορα εφέ εμφάνισης και κ- 
νησης, κατασκευασμένο απὀ τον ενσωματωμένο 


ἰοαά «οΠρί 
5αυς 5οΠῃρί 


6Παπαςθ 
υείεῖιε 


ιθχί/{οιπιαίϊ Θαίἴογ του προγράµµατος. Κείµενο πά- 
νω σε εικόνα. 

- Κινούμενα αντικείµενα και κείµενο πάνω σε ει 
κόνα. 

-Ετοιµα απἰπαἴίοη5 απὀ προγράµµατα όπως το 
Ὠθιυχθρβαίπί κ.λπ. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Σε υποτυπώδη µορφή, το πρόγραµµα στην πλή- 
ρη του έκδοση µπορεί να συμβιβαστεί µε µια Απιίαα 
και 1 ΜΒ ΒΑΜ (1/2 οΠίρ και 1/2 {α5ἱ). Δε θα καταφέ- 
ρετε όμως να χειριστείτε διάφορα µνηµοβόρα 
{ογπιαΐς εικόνων όπως και κάποια εφέ, ενώ το σύ- 
στηµα είναι επιρρεπές σε κολλήµατα. Φυσικά, η λί- 
γη διαθέσιµη μνήμη περιορίζει και το μέγεθος των. 
απἰπιαἴοης, που μπορούν να φορτωθούν. Τα πε-. 
ρισσότερα από τα προβλήµατα αυτά δεν εξαφανί-. 
ζονται µε την αύξηση της {α5ΐ µνήµης, αλλά µόνο 
με την επέκταση της οπἱρ σε 1 τουλάχιστον ΜΒ. 
Πάντως, σε ΡἱΗ5 το πρόγραµµα τρέχει σχετικά ἀ- 
νετα ακόµη και στην πιο βασική της µορφή (1 ΜΒ 
οΠίρ). Το πρόγραµµα είναι ταχύτατο (παίζει τα 
απἰπιαϊἴίοης πολύ πιο γρήγορα από το Ὀραίπί ΙΝ) 
και πρόβλημα θα αντιμετωπίσετε µόνο σε πολύ 
γρήγορα σκρολαρίσµατα και µεγάλες κινήσεις, 
ενώ σίγουρα θα σας παιδέψει αρκετά το Απίί8ΙΙ859. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

Με το φόρτωμα, µας χαιρετίζει µια πολύ όμορφη 
-όὀχι απὀ πλευράς γραφικών αλλά οργάνωσης - ει- 
κόνα µε 9Ό κουμπιά και πρωτότυπα επιλεγµένους 
χρωματισμούς. Εδώ, μπορούμε να δούμε τις λει- 
τουργίες του φορτώματος µιας ακολουθίας εντο- 
λών (5οΠρί) και της αποθήκευσης, το κουμπί 
ΘΥΘΡΤΕΜ για τον καθορισμό των παραμµέτρων΄του 


5Η5ἴβθπι 
ΠΠ! 


Η κυρίως οθόνη του 
Θοαία 1.13. 


συστήµατος, το ΒΟΝ που εκτελεί 
τι εντολές του ΘΟΒΙΡΤ και τέσσε- 
ρα κουμπιά για το θαΠίπα του 5οηρί, 
τα οποία είναι το ΝΕΙΝ για την προ- 
σθήκη νέας κάρτας (Ρ8ᾳ8), το 
ΡΕΙ ΕΤΕ για τη διαγραφή µιας σει- 
ράς απὀ κάρτες, το ΟΗΑΝΩΕ για τη 
διόρθωση µιας κάρτας και το 
ΞΗΟΝΝ, για να µας δείξει µια σειρά 
απὀ κάρτες... 

Πάνω αριστερά, το κουμπί για το 
κλείσιμο, αν υπάρχει κάποίο 
ΘΟΒΙΡΤ, έχει την επιπλέον λειτουρ- 
γία του καθαρίσµατος του υπάρχο- 
γτος 9ΟΒΙΡΤ. Στις σειρές που υ- 
πάρχουν πιο κάτω, κάθε κουτί έχει 
κάποια σημασία: Το πρώτο απὀ αρι- 
στερά, πέρα απὀ τον αριθµό της 
κάρτας, χρησιµοποιείται για τη µετα- 
κίνηση ή αντιγραφή της κάρτας, κά- 
που αλλού. Το δεύτερο και µεγαλύ- 
τερο περιέχει το όνοµα της κάρτας, 
το οποίο καθορίζουµε εμείς και είναι 
µετακινήσιμο, μεταφέροντας µαζί 
του και την κάρτα. Το τρίτο καθορί- 
ζει τον τρόπο και την ταχύτητα εµ- 
Φάνισης της κάρτας, ενώ το τέταρ- 
το και τελευταίο το πόσο και αν θα 
περιμένει η κάρτα µετά την εµφάνι- 
σή της. Ο χρόνος είναι σε δευτερό- 
λεπτα, μπορούμε όµως να κάνουμε 
την κάρτα να περιμένει και µε ένα 
πάτηµα του ποντικιού. Ο χρόνος ᾱ- 
ναµονής δεν λαμβάνεται υπόψιν, ὁ- 
ταν η εντολή εμφάνισης είναι συνε- 
χές σκρολάρισµα της µίας κάρτας 
µετά την άλλη. Ας δούµε όµως την 
κατασκευή µιας κάρτας. Με το πά- 
τηµα του ΝΕΝΝ, ερχόμαστε σε ένα 
Πἱθ γθουθςίςγ, µε το οποίο θα αναζη- 
τήσουµε την εικόνα που θέλουμε να 
φορτώσουµε. Εδώ υπάρχουν τρεις 
επιλογές (που δε φαίνονται όμως, 
γιατί γίνονται αυτόματα) και η δυνα- 
τότητα ακύρωσης: 

1. Αν πατηθεί το ΟΚ, χωρίς να ἑ- 
χει επιλεγεί εικόνα για φόρτωμα, τό- 


ΒΙ6ΠΗ 

2 κοιοηυἱάρο. οπής 
ποιος υἱάεο. 1 
κοίιοῃυἱάρο.ΣΤΗἱ2 οτυίο 
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τε το πρόγραµµα φτιάχνει µόνο του 
µια κενή οθόνη, της οποίας καθορί- 
ζουμε τα χαρακτηριστικά και µας τη 
δίνει, για να γράψουμε το κείµενο 
της παρουσίασης. 

2. Αν ἐχει επιλεχθεί για φόρτωμα 
εικόνα, το πρόγραµµα περνά απευ- 
θείας στον ἰθχί θαΠο: για την κατα- 
σκευή του κειµένου. 

3. Αν επιλεχθεί απἰπιαἴίοπ, µας δί- 
νεται η δυνατότητα να προσθέσου- 
µε κάποιο κείµενο στο πρώτο ή το 
τελευταίο καρέ του, καθώς καινα ε- 
πιλέξουμε την ταχύτητά του και το 
πόσες φορές Θα παιχτεί. Φτάνουμε 
όµως στον θαι[ῖογ του κειµένου και 
γενικότερα της κάρτας. Με ένα ᾱ- 
πλό οἰίοκ σε κάποιο σηµείο της οθό- 
νης, ο δρομέας περιμένει την πλη- 
κτρολόγηση κειµένου. Πιο απλό δε 
θα μπορούσε να ήταν. Και όχι µόνο 
αυτό. Μπορούμε να ζητήσουμε να 
κεντράρεται αυτόματα ή να στοιχί- 
ζεται αριστερά ή δεξιά όπως και σε 
ένα κανονικό ἰεχί θα[ίογ ή Μογά 
ΡΓΟΟΘΕΞΦΟΓ. Στο κάτω µέρος της ο- 
θόνης υπάρχει το μενού µε τα εργα- 
λεία. Από εδώ μπορούν να γίνουν 
πολλά πράγματα, τα οποία αφορούν 
τη σειρά όπου βρίσκεται κάθε στιγµή 
ο θαΙἴοΓ ή µια ομάδα σειρών που έ- 
χουν επιλεγεί προηγουμένως. Και 
µια και µιλήσαμµε γι΄ αυτό, να πούμε 
ότι μπορούμε να επιλέξουμε πολ- 
λές σειρές µαζί, µε πάτηµα του 
ππου5θ συνεχώς και την ταυτόχρονη 
μετακίνησή του. Αυτό, ανοίγει ένα 
κουτί, το οποίο περιλαμβάνει ό,τι έ- 
χουμε επιλέξει. Είτε λοιπόν έχουµε 
επιλέξει πολλά αντικείµενα είτε ᾱ- 
ναφερόµαστε µόνο στη γραµµή που 
διορθώνουµε, υπάρχουν οι εξής δυ- 
νατότητες: Να γίνουν τα γράµµατα 
τρισδιάστατα ή να έχουν σκιά ή πε- 
ρίγραµµα ή συνδυασμούς αυτών. 
Επίσης, μπορούμε να τα κάνουμε 
ΒΟἱ Ώ (έντονα), ΙΤΑΙΙΟ5 (πλάγια), 


Πολλά και 
διάφορα τα 
εφέτου 
50ΑΙ.Α - όχι 
όµως και τα 
περισσότερα 
σε πρόγραµµα 
του είδους. 
Δεξιά 
καθορίζεται η 
0Η ταχύτητα (1- 
10). 
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υΝΡΕΒΙ ΙΝΕΡ (υπογραμμισμένα) 
και όλα αυτά µε το πάτηµα μερικών 
κουμπιών. Μπορούμε µε το ΜΟΝΕ 
να πάρουμε κάτι και να του αλλά- 
ξουµε θέση. Με το Εοπί, μπορούμε 
να αλλάξουμε το σετ χαρακτήρων 
που έχει χρησιµοποιηθεί για τις επι- 
λεγµένες γραµµές ή να καθορίσου- 
µε ένα νέο για περαιτέρω χρήση. 
Με το Ι αγουῖ, τώρα, μπαίνουμε 
σε µια σειρά απὀ επιπλέον παραμµέ- 
τρους, που καθορίζουν ακριβώς τα 
διάφορα χαρακτηριστικά του κειµέ- 
νου. Δηλαδή: Τα περιιθώρια και τις 
θέσεις των ΤΑΒς. Την απόσταση µε- 
ταξύ των χαρακτήρων µιας γραμµ- 
µής. Την απόσταση που κινείται ο 
δρομέας µετά το πάτηµα του 
ΒΕΤΟΒΝ. Τη γωνία της σκιάς και 
του 3Ό (µε 8 διαφορετικές κατευ- 
θύνσεις). Το µήκος της σκιάς και 
του 2Ό. Παραµέτρους για την υπο- 
γράµµιση του κειµένου, το μέγεθος 
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Ο Π19 γθαυοςίεν του 
56ΑΙ.Α. Φιλικός και 
καλαίσθητος. Δεξιά 
διακρίνονται! µερικά 

προκαθορισµένα 


κουμπιά αναζήτησης. 


Ο ιθχ{//{ουπιαϊ οά[ΐου του 
προγράµµατος. Πολύ 
απλός και εύχρηστος, 
χωρίς να του λείπουν οι 
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Βαοκαιουῃάς 


βπἰπιαίίοης 


ζα8Π08Ι 


των Ροἱά χαρακτήρων και το πόσο 
πλάγιοι θα είναι οι Ιἴα[ς. 

Μέσα απὀ το Ι αγουϊ μπορούμε 
να δώσουμε και την εντολή για την 
εξομάλυνση των ανωμαλιών 
(ΑπίΙαΙία56). Αυτή γίνεται σε τρία 
διαφορετικά επίπεδα και επιβαρύνει 
το χρόνο προετοιµασίας της εικό- 
νας. Αυτό κατά την εναπόδοση της 
επίδειξης σηµαίνει µια καθυστέρηση 
-κόμπιασμα στην ομαλή κίνηση των 
γραφικών. Με µεγάλο αριθµό 
θηῄαΙί858α αντικειμένων η καθυστέ- 
ρηση µπορεί να είναι πολλά δευτε- 
ρόλεπτα, εἰδικά όταν το πρόγραµµα 
τρέχει σε µία απλή Απιισᾶ χωρίς 
8οοθἰθΓαἰοΓ... Πάντως, υπάρχει ένας 
τρόπος, για να αποφευχθεί το κὀ- 
µπιασµα αυτό, µε το ΦΑΝΕ ΙΕΕ που 
θα δούµε παρακάτω. Μόλις επιλε- 
χθούν οι παράμετροι απὀ το 
ΙΑΥΟύΤ, μπορούν είτε να χρησιµο- 
ποιηθούν είτε να σωθούν µε κάποιο 


ΞΕΕ ΕΜΠ 
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όνοµα, για να τις ανακαλέσουµε κά- 
ποια στιγµή, ἡ, τέλος, να αποθηκευ- 
τούν σαν εξ ορισμού παράμετροι 
του προγράµµατος, δηλαδή να φορ- 
τώνονται αυτόματα κατά την έναρ- 
ξη του 90Αἱ Α (Ὀείαυίθ). Σηµαντική 
βοήθεια κατά το θαΠίπα µπορεί να 
προσφέρει το πληκτρολόγιο, αφού 
µε µερικά πλήκτρα και συνδυα- 
σμούς, αποφεύγεται πολύ οἰἰοκίπᾳ 
του ποντικιού. Παραδείγματος χά- 
ριν, µε το Ε1 και Ε2 κινούµαστε για 
διόρθωση από τη µία σελίδα στην 
άλλη (το Ε1 προς την αρχή της λί- 
στας, ενώ το Ε2 προς το τέλος), 
χωρίς να περάσουµε απὀ τα μενού 
και το σώσιμο. Μάλιστα, αν τελειώ- 
σουν οἱ σελίδες, το πρόγραµµα α- 
ψοίγει καινούριες στο τέλος. 
Παρομοίως γίνεται µε το ΟΤΗΙ. και 
τα βέλη, αλλάζούμε το Ο6ΗΑΒ 
ΘΡΑΟΙΝΑ. Και άλλα πολλά... Ας 
δούμε ένα ακόµη σηµαντικό χαρα- 
κτηριστικό του Εαίογ: Εκτός απὀ αᾱ- 
πλό κείµενο (είτε µόνο του είτε πά- 
νω σε εικόνα) μπορούν να φορτώ- 
θούν και κοινά Ό/µ5Π685 (µικρά ΙΕΕ εἰ- 
κονίδια), τα οποία μπορούν να το- 
ποθετηθούν σε οποιοδήποτε σηµείο 
της οθόνης, να κινηθούν, ακόµη και 
να γίνουν απ{ἰβΙἰα58ᾷ. Ετσι, μπορού- 
με να δημιουργήσουμε μικρά 
απἰπιαἴίοης µε ϱλάχιστες απαιτήσεις 
σε µνήµη και προετοιμασία. Υπάρχει 
όµως ένα πρόβλημα. Αν τα αντικεί- 
µενα είναι µεγαλούτσικα, ακόµη και 
σε χαμηλή ανάλυση, η κίνηση Υίνε- 
ται µε κομπιάσµατα. Μια ακόµη ευ- 
κολία που βρίσκουμε στον θα[ίο: εἷ- 
ναι η δυνατότητα να δούµε σε µια 
λίστα όλες τις γραμμές και τα 
ΡΓΗ5ῃ65 µιας σελίδας, όπως και τις 
σελίδες του 90ΒΙΡΤ, µε τα εφέ και 
τις καθυστερήσεις τους. Εδώ, η 
διόρθωση και η επιμέλεια γίνεται ὁ- 
πως και στην κυρίως οθόνη, όµως 
τα εφέ διαφέρουν. 

Κλείνοντας το θέµα του Εαἴἴοί, υ- 
πάρχει και η δυνατότητα προσθήκης 
κειµένου σε απἰπἹΒΙίοΠ5, είτε στο 
πρώτο είτε στο τελευταίο καρέ. Αν 
βάλετε κείµενο στο πρώτο καρξ, τό- 
τε, αν το σηµείο όπου το βάλατε αλ- 
λάζει κατά την εξέλιξη της κίνησης, 
αυτό καταστρέφεται και το αποτέ- 
λεσµα είναι συνήθως άσχηµο. Αν το 
βάλετε στο τελευταίο, απλά πρέπει 
να βάλετε µια καθυστέρηση µετά το 
τόλος του αηἰπἹΒΙίοη, για να προλά- 
βετε να το διαβάσετε. Φεύγοντας 
απὀ τον θα{οΓ µε ΟΑΝΟΕΙ και µετά 
τις σχετικές επιβεβαιώσεις, ακυρώ- 
νονται οι αλλαγές. Αν όµως φύγου- 


με µε ΦΑΝΕ, τότε υπάρχει η επιλο- 
γή απλού ΦΑΝΕ της σελίδας µε κά- 
ποιο όνοµα στο ΦΟΒΙΡΤ ή σαν ΙΕΕ. 
Με ΦΑΝΕ ΙΕΕ, αποθηκεύεται η σελἰ- 
δα σαν Ιῄ εικόνα, αγνοώντας όλα τα 
εφέ των γραμμών. Επίσης, δεν µπο- 
ρούμε µετά να διορθώσουμε το κεί- 
µενο, αλλά πρέπει να φτιαχτεί από 
την αρχή. Όμως, αν έχει χρησιµο- 
ποιηθεί ΑπίαΙία56, η εικόνα θα καθυ- 
στερήσει απλώς για να φορτωθεί 
και όχι για να γίνουν οι σχετικοί υπο- 
λογισμοί της κατασκευής της, 


ΣΤΟ ΤΡΕΞΙΜΟ 

Πραγματικά, το 90Αἱ Α εντυπω- 
σιάζει κατά την εναπόδοση των 
ΘΟΒΙΡΤΕ. Τα εφέ που έχει είναι αρ- 
κετά για τις περισσότερες χρήσεις 
και αρκετά πρωτότυπα. Πρέπει ὁ- 
µως να παρατηρήσουμε ότι δεν 
μπορούμε να τροποποιήσουµε τα 
εφέ παρά µόνο ως προς την ταχύ- 
τητά τους. Εκτός όµως από τα ὢ- 
ραία εφέ, το 90Αἱ Α προσφέρει στο 
χρήστη του πάρα πολύ σημαντικές 
ευκολίες. Από αυτές, πρέπει να πα- 
ρατηρήσουμε: " Οταν “παίζει” ἑνα 
5οηρί και βρίσκεται σε κατάσταση ᾱ- 
ναµονής πατήµατος του Πουςδθ, 
μπορούμε να πληκτρολογήσουμε, 
στα τυφλά βέβαια, έναν αριθµό σελἰ- 
δας και µετά το ΒΕΤΟΒΝ, και το 
πρόγραµµα µας μεταφέρει αυτόµα- 
τα εκεί. " Τη δυνατότητα να διαλέ- 
ξουµε έναν αριθµό σελίδων (ή µόνο 
µία) µε το ποντίκι και να την "τρέ- 
ξουμε” µε το ΞΕΕ, χωρίς να χρειά- 
ζεται να δούµε όλες τις προηγούµε- 
γες, " Μπορούμε να κατευθύνουµε 
εν µέόρει την εκτέλεση ενός 5οηρϊ, 
µε το ππου5θ ως εξής; το δεξί κου- 
μπί πάει στην επόμενη σελίδα, ενώ 
το αριστερό µας πάει στην προη- 
γούµενη. Οι κινήσεις αυτές και κάτι 
παραπάνω μπορούν να γίνουν και 
από το πληκτρολόγιο µε τη βοήθεια 
των πλήκτρων του δρομέα. 

Πολύ σηµαντικό όµως είναι το ε- 
ξής: το 90Αἱ Α φορτώνει την επό- 
µενη σελίδα που θα παίξει, ενώ δεί- 
χνει την τρέχουσα. Αυτό γίνεται φα- 
νερό, όταν παίζει απἰπΒἴίοη µετά 
από αΠΙΠΙΒΙίΟΠ, οπότε βλέπουμε το 
ἀήνθ να φορτώνει την ώρα που παί- 
ζεται το προηγούμενο απἰπια[ίοῃ. 
Ετσι, µε ένα γρήγορο σκληρό δίσκο, 
μπορούμε να έχουµε σχεδόν συνε- 
χή ροή κίνησης!!! Και µια και µιλάµε 
για κίνηση, να πούμε ότι το 90ΑἱΑ 
παίζει τα αΠἰπιαΙΙοΠ5, πολύ πιο γρή- 
γορα απὀ το Ὠθ]μχεβαίπί ακόµη και 
όταν ταυτόχρονα φορτώνει το επό- 


µενο!!! Π.χ. ένα απἰπιαϊἴίοη που έ- 
σπαζε µετά τα 20 {Γαπιθ5/586οοΟΠ4, 
τώρα σπάζει στα 24 και πάνω!!! 


ΣΥΝ και ΠΛΗΝ 

Στα πλην του προγράµµατος µπο- 
ρούμε να εντοπίσουµε τα εξής: Δεν 
υπάρχει κάποιος εὐκολος τρόπος, 
ὥστε να σκρολάρουμε κείµενο ή α- 
ντικείµενα οριζόντια µε συνεχή ροή 
στην οθόνη (µε κάποιο υπότιτλο να 
τρέχει στο κάτω µέρος της οθόνης). 
Δεν υπάρχει η δυνατότητα να σκρο- 
λάρουµε ή να κάνουμε κάποιο εφέ 
σε µία εικόνα, κρατώντας κάποιο 
κομμάτι της οθόνης σταθερό. 

Το πιο θετικό σηµείο του 90ΑἱΑ 
1.1 είναι η ευχρηστία του, όπως αυ- 
τή εκδηλώνεται και στο θα/ίπᾳ σελί- 
δων και 5οΓἱρῖ5 αλλά και κατά το 
“παίξιμο” των δοµἱρίς. Το µ56/ 
Ιπίθγί8οθ του βρίσκεται κλάσεις 
μπροστά απὀ όλα τα άλλα προγράµ- 
µατα του είδους του και δεν είναι 
τυχαίο ότι η 6οπηιπιοᾶοΓθ το επέλε- 
ξε για να συνοδεύει το πιυμίπιθαία 
πακέτο της Α3000. Ο χρήστης που 
πήρε την Απιίοᾶ απλά για να κάνει 
αυτή τη δουλειά, δε θα χρειαστεί να 
γίει µάντης ή να περιπλανιέται σε 
ατελείωτα μενού, καταναλώνοντας 


Ειδικά για τους 


οπαδούςτης ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΦ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 45 ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: 


1.ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ ΒΟΥ «Τιμή: 1.100 δρχ. 


3.ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕς “1 1.500 δρχ. 


Για το λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή Νο 


Τηλεφωνικές παραγγελίες 
στο 3601761 


πολύτιμο χρόνο. Ο χώρος αποθή- 
κευσης σελίδων µε κείµενο είναι ε- 
λάχιστος, όπως και σε όλα τα σχετι- 
κά προγράµµατα, µε αποτέλεσµα να 
μπορούν να αποθηκευτούν πολλές 
σελίδες µε κείµενο και εφέ σε µία 
µόνο δισκέτα. Ετσι, για χρήση π.χ. 
σε βιντεοσκοπήσεις, δεν είναι απα- 
ραίτητη η ύπαρξη σκληρού δίσκου 
που ανεβάζει πολύ το κόστος. 
Εκείνο που είναι μάλλον απαραίτητο 
είναι η ύπαρξη Ί ΜΒ οπίρ ΒΑΜ, χω- 
ρίς την οποία το 90Αἱ Α πέραν του 
ότι υπολειτουργεί, συνηθίζει και να 
κολλάει... 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Σίγουρα πολλή δουλειά έχει γίνει 
για να φτιαχτεί το 90Αἱ Α, το οποίο 
κυκλοφορεί σε δύο ακόµα εκδόσεις: 
το 9Φ0ΟΑἱ Α 24 για 24 Οἱ κάρτες Υρα- 
φικών και το 90Αἱ Α 500, το μικρό 
αδερφάκι της οικογένειας, το οποίο 
θα σας καλύψει, αν δεν έχετε ανά- 
Υκη απὀ απιπιΒϊίοης5 και αηίίΒΙΙ858 
(και άλλα πολλά...) και θα συµβιβα- 
στεί και µε 1/2 ΜΒ οπἰρ ΒΑΜ. Ο κυ- 
ριότερος αντίπαλός του, ο 
Βγοαάσαςί ΤΗ1εΓ, αλλού υπερτερεί 
και αλλού υστερεί, αλλά, αν δεν έ- 
χετε απλή Απιία8, θα έχετε μεγάλα 


Νέες κυκλοφορίεςτης ΑΝΙ ΕΙ 


προβλήµατα συμβατότητας. Θα τον 
δούμε όµως και αυτόν, σε προσεχές 
ΡΙΧΕι.... 

Αυτά απὀ το 90Αἱ Α και εμείς ρα- 
ντεβού τον άλλο µήνα µε κάτι δια- 
φορετικό... 


Ο καθορισμός των 
παραμέτρων του 
κειµένου γίνεται από 
εδώ. Στην εικόνα ένα 
πολύ απἲἰα[ίαςθά 30 
ΡΙΧΕΙ. κατασκευή του 
Ξ0ΑΙ.Α. Με φόντο 
έναν καταρράχτη... 


ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΑΝΙΚΗΤΩΝ ΑΜΕΗΡΙ 


2 [κος ς 
ΝΟ ΒΙ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 90241714 - 6.ΕΑΧ: 0242219 
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ΡΌὉΒΕ ΡΑΞ{ΛΙ. 


ΑΓΝΗ ΚΑΙ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΣΤΡΑΦΗΣ ΡΑΣΕΑΙ ΓΙΑΤΟΝ 5τ 


9 του Η. ΜΑΝΕΣΙΩΤΗ 


λὸ 


82 ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1992 


Η γβώσσα προγραμματισμού εἶναι ὃ 
κώδικας επικο!νωνίας µεταξύ του 
χρήστη ΚΑΙ του υποβογΙστή. Η ευκοβ/α 
εκμάθησης Και οἱ δυνατότητες που 
Παρέχει Πρέπει! να είναι τα θασικά 
Κριτήρια επιπογής. Αυτόν το µήνα σας 
παρουσιάζουμε µια εκδοση της Ρᾶς(4| 
για τον Αί4ΓΙ που είναι τεπε]ὼς συµθατή 
µε την ΤΙΓΏΟ Ρ85ς3Ι των Ρζς Και 
υποστηρίζει αντικεΙµενοστραφή (ορ/θοί 
οΠθηίεα) προγραμματισμό. 


αρχικός ορισμός της Ρα5ο68ἱ δό- 
θηκε απὀ τον ΝΙίΚκΙαυς ΥΝΜΙΠΗ στο 
Ρα568ἱ ὑ5εΓ ΜαπυαΙ απά Βθροιί 
που δημοσιεύτηκε το 1974.0Ο 
Διεθνής Οργανισμός Προτύπων 
(19Ο) τυποποίησε αυτόν τον ο- 
ρισµό µε την ονομασία { ονθἰ Ο 1960 Φδίαπαάαγα 
Ρ8568Ι. Το πρότυπο 190 έγινε αποδεκτό από 
το Αμερικανικό Εθνικό Ίδρυμα Προτύπων 
(ΑΝΕΙ) και η Ρα8568| άρχισε να καθιερώνεται ως 


γλώσσα προγραμματισμού λόγω της εύκολης 
εκµάθησής της και της καταλληλότητάς της για 
την υλοποίηση αλγορίθμων και τον ορισμό δο- 
µών δεδοµένων. Γρήγορα κυκλοφόρησαν εκδό- 
σεις της γλώσσας, που εμφάνιζαν µεταβολές 
στον αρχικό ορισμό. 

Μια παραλλαγή που χρησιμοποιήθηκε ευρέ- 
ως ήταν η 09508 Ρα5ο8Ι, η οποία διατίθονταν 
και σε μικροὐπολογιστές (ΑρρΙθ ΙΙ). Το 1983, η 
Βογίαπα κυκλοφόρησε την ΤωΓΌο Ρα85ο68Ι, ένα 
τελειοποιηµένο μεταγλωττιστή της Ρα5ο68 για 
υπολογιστές µε λειτουργικά συστήµατα το 
ΟΡ/ΜκΚαιτο Μ5Ξ-ΡΟ85. 

Το περιβάλλον προγραμματισμού της ΤυΓΌο 
Ρ8568| αποτελούνταν από ένα ισχυρό και ταχύ 
μεταγλωττιστή µε ενσωματωμένη ικανότητα α- 
νίχνευσης σφαλμάτων και θάΠοΓ παρόμοιο µε 
του Νογαθίαγ. Η ΤωΓρο Ρα568| γνώρισε και 
γνωρίζει τεράστια επιτυχία και όχει υιοθετηθεί 
για τις εισαγωγικές τάξεις προγραμματισμού 
απὀ πολλά πανεπιστήμια. 

Η Βογιαπα ασχολήθηκε σοβαρά µε τον Αἰαγί 
9Τ, αλλά δυστυχώς κυκλοφόρησε µόνο την 
ΤωΓρο Ο, της οποίας τα δικαιώµατα πούλησε αρ- 
γότερα στην ΑρρΙἰοβίίοη Θγσίθπις Ηθίάείρεια. Η 
ΑΦΗ κυκλοφόρησε την Ρυ[θ 6 (βλέπε ΤωΓοο Ο), 
την καλύτερη ίσως έκδοση της Ο για τον 91, 
ενώ πριν απὀ μερικούς µήνες διέθεσε στην ᾱ- 
γορά την Ριω[θ Ρ85ο68Ι, την καλύτερη σίγουρα 
έκδοση της Ρ8868ἱ για τον 5Τ. 


Εγκατάσταση 

Η Ριω[θ Ρ856ο8ἱ έρχεται σε ένα καλαίσθητο 
πακέτο, το οποίο περιλαμβάνει το πιαπια| και 
τρεις δισκέτες. 

Η πρώτη δισκέτα περιέχει το ολοκληρωμένο 
περιβάλλον, τις µεταγλωττισμένες µονάδες 
(υπΙἴς) µε τις συναρτήσεις που θα χρησιµοποιή- 
σετε, Π6ἰρ αρχεία, τα οποία καλούνται µέσα 
απὀ το πρόγραµµα, δίνοντας πληροφορίες για 
το περιβάλλον και τις συναρτήσεις και, τέλος, 
ένας φάκελος µε πηγαίους κώδικες-παραδείγ- 
ματα. 

Η δεύτερη δισκέτα περιέχει την .ΤΤΡ έκδοση 
του μεταγλωττιστή και του α5δ5θ/πΟΙ6Γ, το γνω- 
στό απὀ την ΤωΓρο Ρα5οαΙ Ρίποβ| πρόγραµµα 
και, τέλος, τα Ιπίθγί8οθ µέρη των µονάδων που 
περιέχουν τις δηλώσεις των μεταβλητών και 
των συναρτήσεων. 

Η τρίτη δισκέτα είναι γεμάτη µε παραδείγµα- 
τα. Ανάµεσα σε αυτά είναι και ο πηγαίος κώδι- 


κας για το γνωστό παιχνίδι 
ΜίπθΦννεθρθΓ. Η εγκατάσταση εἰ- 
ναι πολύ απλή. Το µόνο που πρέ- 
πει να κάνετε είναι να αντιγράψε- 
το τα βασικά αρχεία σε ένα 
4ΙΓΘΟΙοΓΥγ, που θα δημιουργήσετε 
γι’ αυτό το σκοπό στο σκληρό δί- 
σκο. Αν δεν έχετε σκληρό δίσκο, 
θα χρειαστείτε δύο δισκέτες 720 
κο. 

Στην πρώτη θα τοποθετήσετε 
το πρόγραµµα της ΡιυΓθ Ρα508] 
και τις μεταγλωττισμένες µονά- 
δες, ενώ στη δεύτερη δισκέτα 
µπορείτε να έχετε τις µονάδες 
και τα προγράµµατα που δηµιουρ- 
γείτε. Η εναλλαγή δισκετών δε θα 
είναι συχνή, γιατί οἱ µονάδες που 
χρησιμοποιούνται τοποθετούνται 
στη μνήμη. 

Ενα βασικό µειονέκτηµα για 
τους µη κατόχους ενός σκληρού 
δίσκου είναι ότι δεν µπορείτε να 
έχετε οη-ἱίΠθ Πθὶρ χωρίς εκνευρι- 
στική εναλλαγή δισκετών. Μια ικα- 
νοποιητική λύση θα ήταν να τυπώ- 
σετε τα αρχεία που περιέχουν τις 
δηλώσεις των μεταβλητών και των 
συναρτήσεων των μονάδων, για 
να ανατρέχετε, όταν χρειάζεται. 


Πρώτες Εντυπώσεις 

Το περιβάλλον μοιάζει αρκετά 
µε αυτό της έκδοσης 6 της ΤωΓΌο 
Ρα568Ι, ενώ περιέχει µερικές και- 
νοτοµίες που το κάνουν πιο εὖὐ- 
χρηστο. Τρέχοντας το πρόγραμ- 
μα λοιπόν, εµφανίζεται ένα 
ἀθ5Κίορ µε τα εικονίδια των 
4Πίνθς, των ραγήοης του σκληρού 
δίσκου, αν υπάρχει, και, τέλος, ε- 
γός ἴΓαδη ΡἱΠ. Φυσικά, υπάρχει και 
η Ποηιυ Ὀ48Γ µε τις επιλογές του 
προγράµµατος. Ο τρόπος διαχεί- 
ρισης των αρχείων ξεφεύγει από 
τα συνηθισμένα. Η επιλογή των 
ΠΙ65, δε, γίνεται µέσω του γνω- 


ὰ ΡυιοβδσεΦ]Μιπε μερος 
τς Εορυγίφητ 1332 ηὴ Τηοηι 
ᾳ Αρρ]{εατ1ο, 


η 11768) (48 Βοκυγς{ο, 
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στού {9 5εἰθοίοΓ. Αρκεί να κάνετε 
αουβΙθ οἱοκ πάνω σε κάποιο εικο- 
νίδιο είτε οδηγού δισκέτας είτε 
ραΓ{Πίοη σκληρού. Εμφανίζεται 
τὀτε ένα παράθυρο µε περιεχόµε- 
να τα αρχεία που βρίσκονται στη 
µονάδα αποθήκευσης που επιλέ- 
ξατε. 

Τώρα µπορείτε να ανοίξετε ένα 
αρχείο, να δημιουργήσετε ένα 
καινούριο, να κάνετε «ΟοΡΥ ένα 
αρχείο, να μεταφέρετε το ἰοοη ε- 
νός αρχείου που θα χρησιµοποιεί- 
τε συχνά πάνω στο ἁἀεθκίορ ή να 
σβήσετε ένα αρχείο µε τη γνωστή 
διαδικασία, µεταφέροντάς το στο 
ἴΓγα5ῃ ΡίΠ. Το ἴγα5η ΡἱΠ λειτουργεί 
µε δύο τρόπους. Ο πρώτος είναι 
ο γνωστός, δηλαδή σβήνει τελεί- 
ως απὀ το δίσκο τα αρχεία που θα 
μεταφέρετε πάνω του. 

Αν όµως έχετε ορίσει απὀ την 
επιλογή Ὀ[γθοῖοτίθς του ποῃπιυ 
Ορίίοπ5 το ΤΓᾶ5Η ραίῃ, κάθε αρ- 
χείο που θα μεταφέρετε στο 
ἴγαδη Ὀἱπ θα γίνεται πονθ στο 
ραίπ που έχετε επιλέξει 
(ΑΛΤΗΑΘΗ για παράδειγµα). Από 
το Ππεπυ Ορίίοη5 µπορείτε να ορί- 
σετε οτιδήποτε έχει σχέση µε το 
περιβάλλον, από το ἴαοδίζθ μέχρι 
τα αἰΓθοίίνες του οοπιρ!ςΓ. Φυσικά 
έχετε τη δυνατότητα να σώσετε 
την ή τις οοπΠᾳυΓαϊἴἴἷοπς που έχε- 
τε επιλέξει. 

Εχοντας λοιπόν παραµετροποι- 
ήσει το περιβάλλον, είστε έτοιμοι 
για το πρώτο πρόγραμμα. 
Επιλέγετε ΝΘΝ/ από το Πιθπυ Εἰθ 
και δίνετε ένα όνοµα στο αρχείο 
που θέλετε να δημιουργήσετε. 
Αφού τελειώσετε την ανάπτυξη 
του προγράµµατος, επιλέγετε 
Βυπ ή Οοπιρίιθ από τα αντίστοιχα 
πιθηις. Αν υπάρχουν λάθη, θα εµ- 
φανιστεί ένα παράθυρο που θα 
περιέχει τα ΘΙΓΟΓ5 και τον αριθµό 


κ 6Γ6Ν) 


οι 
ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΤΟΥ ΝΕΝυ 
σΟοΝΜΡΙ. Ε 


Όπως θλέπετε υπάρχει η δυνατότητα να γίνουν 
οοπηρῖϊο οµαδικά όλες οι µονάδες που σχετίζονται µε 


το κυρίως πρόγραμμά σας. 


ϱδΓΕΗ Ὀοηρίϊ]ο Άυπ ον ΒΙΠΕ Παρ 


[ἔπεεη [Γ] 


σ; Ρεσκίορ 
Μεὶρ {1ῑες! ο ο ο. τὰ 
Το μοι. ΑΛΠΛΡΕ...υἅὃἑο πο τω οσο 


σ. Ἱπρυί ἀἰγεεῖογίος 


5ουγ(ο Ε]δς; ΒΙΑ): Ι5ΟὐΒΡΕΙο- 
0016εῖ Ε11ες; β! 
ὑπ{τ5! η σι  αππεμσμμεμμμσναν., 


Ρασ(δὶ ΕἰΙο ΕάῑΤ 
(αῇ 


γραμμής. Κάνοντας ἀουβΙθ οἱΙοΚκ Η επιλογή των ἀἰγθοῖονίος 


πάνω στο 6/ΓΟΓ ΙΙπθ, θα µεταφερ- Τα οποία κ 
θείεσ αμμή του προγράµµα- Χρησιμοποιῆσει το 
τη γραμμη ρογραμµ πρόγ 8 


τος, την οποία ίσως θα χρειαστεί 
να διορθώσετε. 

Αν το λάθος δεν είναι συντακτι- 
κό, θα χρειαστεί να χρησιµοποιή- 
σετε τον ενσωματωμένο εκσφαλ- 
µατωτή (άδριᾳᾳς/), που σας δίνει 
τη δυνατότητα να δείτε τον πη- 
γαίο κώδικα της συνάρτησης που 
θα επιλέξετε, να παρακολουθήσε- 
τε τιµές που παίρνουν εκφράσεις 
και μεταβλητές, να δείτε το 
5ἱ8ΟΚ, τις µονάδες που απαρτί- 
ζουν το πρὀγραµµά σας, την |ε- 
ραρχία των αντικειμένων 
(οο|θοἵ5), τα μηνύματα (6/ΓοΓ5 ή 
ν/αΓπίΠᾳ5) και, τέλος, να θέσετε 
ῥγθαΚκροίπ!ς, για να παρακολουθή- Το περιθάλλον της Ρωγθ 


, :. Ραδος|. Προσέξτε το 
σετε πιο εύκολα τη ροή του προ διογκωμµένο ἐναοῖν Μίη. 


γράμματος και να απομονώσετε Περιέχει αρχεία που 
τα µέρη που προκαλούν το πρό- έχουµε μεταφέρει εκεί 
βληµα. για σθήσιµο. 


ΕΙ ΣΤΗ ΕΙ ΕΙ ὅθδΓγεὴ [0η 
() ΠΕΓΠΡΙΓΤΙΙΕΗΠΙ 
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Ρωτο Ραςςαἱ και Τωγρο Ραςσα] 
Δεν θα ήταν υπερβολή να δη- 
λώσουμε ὁτι οι δύο εκδόσεις είναι 
εντελώς συμβατές. Οι µόνες συ- 
ναρτήσεις που δεν υπάρχουν 
στην Βιω[θ Ρ85568ἱ (και δε χρειάζο- 
νται άλλωστε) είναι οἱ ΙΠΙΙπθ και 
Μ5Ώος καθώς και η δοµή δεδοµέ- 
νων Βερἰςίθις5. Η ενσωμάτωση 
κώδικα µηχανής στα προγράµµα- 
τά σας γίνεται µε τον “ποΓγπια|” 
τρόπο: γράφετε τον κώδικα 
8556ΠΙΟΙΥ, τον κάνετε οοπιρίθ µε 
τον 455ΘΠΙΟΙ6Γ που υπάρχει στη 
δεύτερη δισκέτα του πακέτου, 
δηλώνετε τις α55ΘΠΙΟΙΥ συναρτή- 
σεις σαν οχίθιπα| και συμµπεριλαμ- 
βάνετε µε το εἰδικό γι’ αυτόν το 
σκοπό α[Γθοίῖίνθ το ο0θοί αρχείο 
που έχει δημιουργήσει ο 
855Θ6ΠΟΙΘΓ.ΗΒ µεταφορά του 
Ὀαϊαῦαςθ Τοοἱῦροχ στην Ριω[θ 
Ραᾶ568Ι απαίτησε γύρω στα δέκα 
λεπτά και αυτό λόγω έλλειψης 
σκληρού δίσκου. Τα µόνα κοµµά- 
τια του πηγαίου κώδικα που αλλά- 
χτηκαν ήταν αυτά που περιείχαν 
τις παραπάνω συναρτήσεις. Η ᾱ- 
ντικατάστασή τους έγινε μάλιστα 
από υπάρχουσες συναρτήσεις 


ΤΟ ΡΙΧΕΙ. 


του ΤΟΡ. Δεν χρειάστηκε καν να 
γραφτεί κάποιο κομμάτι σε 
8556ΠΙΟΙΥ. 

Χωρίς υπερβολές, οποιοδήποτε 
πρόγραµµα που δεν καλεί συναρ- 
τήσεις του ΒΙΟ5 των 605, που 
δεν απευθύνεται δηλαδή στο 
ΠαΓΝ/ΓΘ, μεταφέρεται αυτούσιο 
στον ΑίαΓί. 


Ριγο Ραςς8| και ΟΟΡ 

Ο Προσανατολισμµένος στο 
Αντικείµενο Προγραμματισμός 
(Ορ/εοί ΟΓιεπίθα ΡΓγορΓαπηπηίπᾳ - 
ΟΟΡ) δεν είναι κάτι καινούριο ὁ- 
πως λανθασμένα πιστεύεται. Εχει 
τις ρίζες του στα τέλη της δεκαε- 
τίας του ᾿60, σε µια γλώσσα που 
λέγεται θίπιυία ’67, η οποία ξεκίνη- 
σε απὀ την Αἱᾳοι. 

Ο λόγος που η έννοια ΟΟΡ ήρ- 
θε τώρα στην επιφάνεια είναι η 
πολυπλοκότητα των προγραμµά- 
των που αναπτύσσονται. Το µέγε- 
θος του πηγαίου κώδικα αυξάνεται 
συνεχώς και η τροποποίησή του 
γίνεται δύσκολη. Με τον ΟΟΡ δεν 
αρχίζετε απὀ την αρχή κάθε φορά 
που γράφετε ένα καινούριο πρό- 
γραµµα. Ξεκινάτε απλά µε ένα σύ- 


ΣΕ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΤΑΛΕΝΤΩΝ...Ι 


Σίψουρα το να διαβάζεται! το περιοδικό αυτό είναι συψκίνηση. 
Ακόμη µμεψαλύτερη όµως συγκίνηση θα νοιώσετε αν συμμετέχετε 
στην δηµιουργία του. 


Η σύνταξη του ΡΙΧΕΙ, δεν θα είχε καµία αντίρρηση να σας 
συμπεριλάβει στην ομάδα της. 
Τι χρειάζεται; 
Διάθεση και κέφι, ελεύθερος χρόνος και φαντασία. 
Σκεφτεπε το... 
και τηλεφωνήστε στα ψραφεία του περιοδικού κα! στα τηλέφωνα: 
0241714 - 6 σε εργάσιμες ώρες (9:00 - 17:00). 


νολο αντικειμένων µε τα δεδοµέ- 
γα και τις μεθόδους που χρειάζε- 
στε και επεκτείνετε αυτά τα αντι- 
κείµενα, για να υλοποιήσετε το 
στόχο σας. Απαιτείται όµως προ- 
σεκτικότερος σχεδιασμός και 
προγραμματισμός. 

Η κλασική μέθοδος προγραμµα- 
τισμού απαιτεί µια ανάλυση του 
προβλήματος που καλούμαστε να 
επιλύσουμε. Η ανάλυση µας φέρ- 
γει αντιµέτωπους µε µια οµάδα 
δεδοµένων και µια ομάδα αλγο- 
ρίθµων που επεξεργάζονται τα 
δεδοµένα αυτά. 

Ο ΟΟΡ µας προσφέρει µια και- 
γούρια δοµή, το αντικείµενο 
(ορ|θοἴ), που περιέχει τους τύ- 
πους δεδοµένων µιας συγκεκρι- 
µένης λειτουργίας και τις µεθό- 
δους χειρισμού τους. Μπορεί να 
δημιουργηθεί µια ιεραρχία τέτοι- 
ων δομών, όπου κάθε αντικείµενο 
περιέχει όλα τα χαρακτηριστικά 
του γονέα του. Τα αντικειµενο- 
στραφή προγράµµατα είναι καλύ- 
τερα δομημένα, ενώ ταυτόχρονα 
είναι πιο γενικά και αφηρημένα. Η 
ΡιΓτθ Ρ8568| αντιμετωπίζει τον 
ΟΟΡ όπως ακριβώς και η ΤιωΓρο 


Μετην στήριξη 
των καταστημάτων... 


Ρα5568Ι. Εχει τις ίδιες δεσμµευμµέ- 
νες λέξεις (Οοηπςίγμοίο, 
Ὠοςφίγμοίογ, ΟΡ]θοῖί, ΝΙγίυαΙ) και 
προγράµµατα ΟΟΡ γραμμένα σε 
ΤυΓρο Ρα5ο8Ι μεταφέρθηκαν χω- 
ρίς αλλαγές. 


Συμπεράσματα 

Η Ρυ[φ Ρ8568 είναι εὐχρηστη, 
γρήγορη, αντικειενοστραφής, 
δέχεται κώδικα 4558ΠΟΙΥ και 6Ο, 
ενώ είναι πλήρως συμβατή µε την 
ευρέως διαδεδομένη στον κόσµο 
των Ρ05 ΤυΓρο Ρ8568Ι. Τι άλλο 
θα μπορούσε να ζητήσει κανείς 
από µια γλὠσσα προγραμµατι- 
σμού; Το ἴθςῖ έγινε σε ένα Μθᾳ8 
ΘΤΕ µε 2 ΜΕ µνήµη. Θα χρεια- 
στείτε οπωσδήποτε Ί ΜΟ, για να 
εργαστείτε κανονικά. 

Ευχαριστώ τον κ. Τάσο Κυριακό 
για την πολύτιµη βοήθεια που 
πρόσφερε κατά τη διάρκεια της 
δοκιµής του πακέτου. Η Ρυ[θ 


Ρ8568Ι διατίθεται από την 
ΙΟΑΜΟΦοΙ στην τιµή των 50.000 
δραχμών. 


Η ΙΟΑΜΔΘΟΙΙ βρίσκεται στη 
Σολωμού 18, τηλ.: 3629473. 
ὄ 


Ρὰ5εο] ΕἰΙε ΕόῑΙ 5εδΓγε 


πε Ξ{ητεφε 
Γεύγδμμ{ηά0Ν 


εηό; 
14 (ενθηί από Μὴ 
ου τ1Ξπεπό]ε 
Μἰπά υράδΤε (ΕΝ0.. 
υητ{] αυἱ08; 
ενεηΙ.Ἱο0ρ;ξαυ{ 1) 
επό; 


ὑδφίῃ 
αρρ]..161Ξδρρ].. η) 
4 ορρ]..όω-1 πει 
ρεφίη 
14 ορεΛ.ννογκ ἵ 
ρεφίη 


Λεχ. χ;Ξνογκ.. 


14 πεχ. υΞ 193 

14 εσγε. ἱπίῖ 

ρεφίη 
ΗΧΙ51/ 


ΑΙΑΡΟΙΑΡΕΞΙΗΞΜΕΕΡΕΑ,ΡήΣ τν 


οηρί1ε 
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Ενα πανπγύρι παιχνιδιών στρατηγικἠς καὶ φαντασίας! 


ο Ναπολεόντιες μάχες στα 25 ΠΙπι 
ο Μάχες αρχαιότητας στα 15 πηπι 

ο Τουρνουά Αάναπεεά Ώωπρθοπς ἆ Ώταροπ5 
ο Παιχνίδια επίδειξης (ΑΓ6τ, Γδτ, ΦΠαάοντιη, ΒαΕ]δίθς]ι, 
Ραταποΐα, 9ραςε Πιι]Κ, ΥΝαΤΠΑΠΙΠΙΘΙ) 

ο Αρματοδρομµίες καὶ Κονταρομαχίες 
Διαγωνισμός καλύτερης φιγούρας 25 πιπι καὶ στρατού 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ: ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ Μδίονό κερως 


ια μνω  πσος 


Μονόκερως 


Δεριγνύ 23 - 8813990 


Άυπ Ψίοι Ὀριίοης Μεὶρ 


͵ 


ςὕρΕε ΒΛΞΕ 4 


Η ΔΥΝΑΜΙΗ ΣΤΙΣ ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΕΛΝ 


ο του Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Ώ56 ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 19923 


Από το 1945, που Λειτούργησε στις 
Ηνωμένες Ποβπείες Αμερικής ο πρώτος 
πΠεκτρονικός υποβογΙστής τεράστιων 
διαστάσεων, µέχρι Και σήµερα, που Οἱ 
υποβογΙστές έχουν φτάσει! στο μέγεθος 
ενός πακέτου τσιγάρων, έχουν αββάξει 
πάρα ποῇβΠά πράγματα. Από τότε µέχρι 
Και σήµερα οἱ υποβογιστές 
χρησιμοποιούνται ως µέσο εὐκοῇης 
αποθήκευσης και ταχύτατης ανάκτησης 
πΠηροφοριών. ΓΙά το σκοΠπὀ αυτό, έχουν 
κυκΛοφορήσει Κάποια προγράµµατα, που 
ονομάζονται Βάσεις Δεδομένων. Για τα 
Ρος, τα προγράµµατα αυτά είναι 
εκατοντάδες Και πραγματικά οι χρήστες 
δεν ξέρουν ποιο να πρωτοδιαβέξουν. 
Εμείς θα σας παρουσιάσουμε µια απὀ τις 
πιο δυνατές Βάσεις Δεδομένων, που 
οκούεΙ στο όνομα 5ι!Ω6Ι Β85ε 4. 


5υῤ6/ Βα56 4 είναι πράγματι µια 
από τις πιο δυνατές Βάσεις 
Δεδομένων, αφού καταφέρνει 
να συγκεντρώνει τα περισσότε- 
ρα πλεονεκτήματα απὀ όλες τις 
άλλες που έχουν κυκλοφορήσει 


µέχρι σήµερα. Το πρόγραµµα λειτουργεί µόνο 
κάτω απὀ τη λειτουργική πλατφόρμα των 
Υ/ΙΠάοΝΝ5 και πραγματικά υπόσχεται πάρα 
πολλά. Αφού εγκαταστήσουµε το πρόγραµµα 
µέσα στο σκληρό µας, βλέπουμε ότι η 81ρ6Γ 
Βα56 4 περιλαμβάνει συνολικά τρία διαφορετι- 
κά προγράµµατα. Το πρώτο είναι το 91ῤ6{ 
Βα59 4 (το βασικό πρόγραµµα), στο οποίο κα- 
τασκευάζουµε τη βάση που θέλουμε. Το δεύ- 
τερο είναι το Ηείρ, στο οποίο μπορούμε να 
βρούμε κάθε πληροφορία που µπορεί να µας 
βοηθήσει. Και το τρίτο είναι το Εο;πι Ώθβδίᾳπογί, 
στο οποίο µας δίνεται η δυνατότητα να κατα- 
σκευάζουµε τις δικές µας φόρμες για τις βά- 
σεις µας. 

Ας περάσουμε τώρα στην πιο αναλυτική πα- 
ρουσίαση. 


ΘυΡΕΗ ΒΑΞΕ 

Το 9μῤ6: Β459 4 είναι το βασικό πρόγραµ- 
μα, µέσα στο οποίο μπορούμε να κατασκευά- 
σουµε και να χρησιμοποιούμε τη βάση µας. 
Όταν φορτώσουμε το πρόγραµµα, µπροστά 
µας βλέπουμε την εισαγωγική οθόνη και το 
περιβάλλον. ' 

Το πρώτο πράγμα, στο οποίο πέφτει το µάτι 
μας, είναι τα εικονίδια χειρισμού της βάσης 
που βρίσκονται στο κάτω µέρος της οθόνης. 
Τα εικονίδια αυτά µας θυμίζουν έντονα τα 
πλήκτρα λειτουργίας ενός βίντεο. Και δεν κά- 
νουµε λάθος, αφού τα εικονίδια λειτουργούν 
ακριβώς µε τη λογική που λειτουργεί ένα α- 


- Εοιπι Ὀρπίθπει - ΟΛΡΒΑΝΛΡΒάΜΟΡΕΙ ΜΡΕΑΘΊΑΠΟΝ/9: Ῥαβς 
Βεροή ΘεπεΓαῖοΓ 


ΕΙΙε ΕάῑΙ Ῥαρε 


Ρεῄπε 
ΕΣ) δμ. 


ΙΟ Ω ᾱ- 
ο Εθν μάς μαας 


αἱ Ἱ-- 


Μερικά από τα 
έτοιµα πλήκτρα 
που έχουµε στη 
διάθεσή µας. 


πλό βίντεο. Ετσι, έχουµε, από α- 
ριστερά προς τα δεξιά, τα πλή- 
κτρα παύσης, στοπ, εμφάνιση 
πρώτης εγγραφής, σάρωµα προς 
τα πίσω, εμφάνιση προηγούµε- 
νης εγγραφής, σταµάτηµα, εµφά- 
νιση επόµενης εγγραφής, σάρω- 
μα προς τα µπροστά, εμφάνιση 
τελευταίας εγγραφής, κλειδί εγ- 
γραφής, εύρεση εγγραφής σε 
σχέση µε το περιεχόµενο κάποι- 
ου πεδίου και, τέλος, διάβασμα 
απὀ το δίσκο για την εμφάνιση ε- 
κτελέσιμων πεδίων. 

Τώρα, θα πρέπει να ανοίξουμε 
ή να κατασκευάσουµε µια νέα βά- 
ση. Οταν επιλέξουμε την κατα- 
σκευή νέας βάσης, αρχικά θα 
πρέπει να της δώσουμε κάποιο 
όνομα. Μετά µας δίνεται η δυνα- 
τότητα να ορίσουμε κάποιον κω- 
δικό ασφαλείας! Μπορούμε να 
δώσουμε κάποιον κωδικό για τις 
διαδικασίες διαγραφής (Όεἰείς), 
διαβάσµματος - υγραψίµατος 
(Βθαα- ΥΝΓΙίΘ) και διαβάσµατος 
µόνο (Βθ8αά ΟΠΙΥ). Μπροστά µας 
τώρα θα εμφανιστεί το βασικό 
μενού για τον ορισμό πεδίων. 
Εδώ θα πρέπει να σταθούμε για 
λίγο. 

Καταρχήν, θα πρέπει να δώ- 
σουµε το όνοµα πεδίου, να επι- 
λέξουμε το είδος πεδίου ανάµε- 
σα σε πεδία κειµένου, αριθμών, 
ηµερομηνίας-ώρας, εκτελέσιμων 
(αυτά µπορεί να είναι ένα ολό- 
κληρο κείµενο, µια εικόνα), υπο- 
λογίσιµων κ.ά. και τέλος να ορί- 
σουµε το µήκος πεδίου (π.χ. 20 
χαρακτήρες το πεδίο Τίτλος). 
Από όλες αυτές τις κατηγορίες, 
μεγαλύτερο ενδιαφέρον έχουν 
τα εκτελέσιμα. Αν κάποιο πεδίο 
της εγγραφής µας εἶναι εκτελέ- 


--] Ῥμεήνησε {ΑΡΙΜΕΝΑΙΥΝΗ ΝΤ Ἰηθεκεά ση ος 


ΈΗε ΕάΜµ Βεενιό Άνοεεον δει Ὠμήῆεν Όμι 


ο τε σοκ ποσο 


σιµο, για παράδειγµα µια εικόνα, 
αυτόματα µε την εμφάνιση της 
εγγραφής θα εμφανιστεί και η εἰ- 
κόνα. Αφού ορίσουµε όλα τα πε- 
δία που θα αποτελούν την εΥ- 
γραφή µας και το πεδίο-κλειδί, 
που ως προς αυτό θα ταξινοµη- 
θεί η βάση, είµαστε έτοιμοι να 
περάσουμε αµέσως τα πρώτα 
στοιχεία µας. Όπως καταλαβαί(- 
νετε, η δηµιουργία και ο χειρι- 
σµός µιας βάσης µε τη 9Φυῤρ6Γ 
Βα56 είναι παιχνιδάκι. 

Ενα άλλο κομμάτι που παρου- 
σιάζει µεγάλο ενδιαφέρον (µια 
και ο χώρος δεν είναι αρκετός 
για να τα γράψουμε όλα) είναι ο 
τρόπος ανεύρεσης µιας εγγρα- 
φής. Πατώντας απὀ τα βίντεο 
πλήκτρα το ίσον, µπροστά µας 
εµφανίζεται ένα μενού που πε- 
ριέχει όλα τα πεδία(!) και µερικές 
συνθήκες (5,2.ς,8Γ, Πα κ.ά.). 
Εμείς το µόνο που έχουµε να κά- 
νουµε είναι να επιλέξουμε το πε- 
δίο, µε βάση το οποίο θέλουμε 
να γίνει η ανεύρεση, να δώσουμε 
τη συνθήκη και, τέλος, αυτό που 
ψάχνουμε (π.χ. Τίτλος, 5, | .αΓΓΥ 
9), µετά πατάμε το πλήκτρο σά- 
ρωσης εµπρός ή πίσω και αυτό- 
µατα το πρόγραµµα µας εµφανί- 
ζει την εγγραφή που θέλουμε. 
Τέλος, θα πρέπει να αναφέρουμε 
ότι το πρόγραµµα µας παρέχει 
τη δυνατότητα να τυπώνουµε σε 
ετικέτες, να εκτελούμε οριζόντια 
εκτύπωση πεδίων, να κάνουμε α- 
ναδιοργάνωση, να ενώσουµε δύο 
βάσεις, να πάρουμε πληροφο- 
ρίες, να σβήσουµε ή να προσθέ- 
σουµε ένα πεδίο και άλλες πολ- 
λές δυνατότητες, που σίγουρα 
θα σας αφήσουν ...με ανοιχτό το 
στόμα. 


Η εντυπωσιακή 
οθόνη που 
θλέπετε είναι 
το δεύτερο 
κομμάτι µιας 
φόρμας για µια 
θάση µε 
παιχνίδια. Για 
την κατασκευή 
της δεν 
χρειάστηκαν 
πάνω από 30 
λεπτά. Τόσο το 
σενάριο όσο 


και η εικόνα φορτώνονται και προσαρμόζονται! αυτόματα 
µε την εμφάνιση της εγγραφής. 


ῶ 89ε - 0358 
Ἱ ΕΙε ΕάΠ Βεεοτά Ῥιοςεος δεί Ὀήμήες ΏΜΙ. 


Πάτ1ε 


| Όο! Γπης] 


σα 


ΕΟΗΜ ΡΕΘΙΩΝΕΗ 

Το Εο;πι ὨθδίᾳπεΓ είναι ένα 
πρόγραµµα που µας δίνει τη δυ- 
νατότητα να κατασκευάσουµε τις 
δικές µας φόρμες µέσα από αυ- 
τό. Από τη στιγµή που έχουµε 


Ώ Ιπόεχεά 0η ζΓούε 


Ίροπροηψ Ἱκάπά 


[ετής ἨετηετΙεη στης ΗΙΗΕΣΗΕΣΙΕΗΕΕΕΙΑ 


Η οθόνη επιλογών για 
τύπωµα ετικετών. 


Με τη χρήση τῃς δι/Ω6Ι βᾷ58 4, οκάθε χρήστης 


µπορεί να κάνε! τις δικες του θάσεις, χωρίς 


κόπο, εὐκοβα και γρήγορα. 


κατασκευάσει τη βάση µας, µπο- 
ρούμε να δημιουργήσουμε µια 
πιο εντυπωσιακή, πιο φιλική και 
πιο όμορφη φόρμα απὀ την απλή 
φόρμα που µας προσφέρει αυτό- 
µατα το πρόγραµµα. Ετσι πια, 
μπορούμε εύκολα και γρήγορα 
να δώσουμε µια νέα οπτική διά- 
σταση στις βάσεις µας. Για το 
σκοπό αυτό, στο κάτω µέρος της 


Το πρώτο κοµµάτι της 
θάσης παιχνιδιών. Τα 
πλήκτρα που θρίσκονται 
στο αριστερό µέρος µάς 
επιτρέπουν να πάµε στο 
δεύτερο κομμµά]ι και να 
θγούµμε απότο ᾗ 
πρόγραµµα. 


--] Βυρεήνασε - 03ΡΒΑΨΝΛΑΡΝΕΝΤ πάσκεά οη Εσήε 


ΡΙΧΕι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1992597 


ΕΝ τσι 
Ἡ Επμα 


ἩΤ μέτρου! 
ΕΕ Τοπᾶσι 
ομοηε-(ες 
118) σδ11ε 
α τος. 
 Εὐπιραδι 


Ενα δείγµα από τις οθόνες στατιστικών. 


δες «θε το ΕεΕΕΕΕΕΕΠΙΘΡΕΡΟΠΡΕΣΊ 
μα) ι«|««| «Ιαν» νι] Ξ]:ο] 


οθόνης υπάρχουν πολλά εικονί- 
δια-εργαλεία που µας επιτρέ- 
πουν εύκολα να κατασκευάσουµε 
γραµµές, τετράγωνα και ορθογώ- 
νια - γεµισµένα µε χρώμα ή όχι - 
πλήκτρα, να φΦορτώσουμε κάποια 
εικόνα, να χρησιμοποιήσουμε κά- 
ποιο ρα[ϊίθεΓη ή χρώμα, να χρησι- 
µοποιήσουμµε κάποια γραµµατο- 
σειρά µε δυνατότητα τεσσάρων 
διαφορετικών στιλ κ.ά. 

Το ΕοΓπι Ὀθδίσπθι µας δίνει ᾱ- 
κόµα τη δυνατότητα να χρησιµο- 
ποιήσουµε πάνω απὀ µια σελίδα 
για τις φόρμες µας. Ετσι, µια 
φόρμα µπορεί να αποτελείται 
από δύο σελίδες, γεγονός που 
μας διευκολύνει αρκετά, αν η βά- 
ση µας περιέχει πεδία εικόνας ή 
κειµένου. Στην πρώτη σελίδα 
μπορούμε να έχουµε όλα τα α- 
πλά πεδία (Τίτλος, Κωδικός κ.ά.), 
ενώ στη δεύτερη όλα τα εκτελέ- 
σιµα πεδία (εικόνες, κείµενα) και 
αυτό γιατί το πρόγραµµα χρειά- 
ζεται κάποιο χρόνο για το φόρ- 
τωµα µιας εικόνας ή ενός κειμέ- 
νου. Ετσι, όταν θα χρειαστεί να 


(ΑΡ5 ΙΝΟΜ 


ΕύπεΓ 
ΕΗεΕ: ΟΙΘΚ5 


σαρώσουμµε τη βάση µας, ο χρό- 
νος σάρωσης θα είναι πολύ µι- 
κρότερος αν τα εκτελέσιμα δεν 
βρίσκονται στη βασική σελίδα 
(πρώτη). Οπως αναφέραμε και 
πιο πάνω, το Εοιπι Ὀθδίοπει µας 
δίνει τη δυνατότητα να κατα- 
σκευάσουµε κάποια πλήκτρα! Θα 
σκεφτείτε πολλοί τι χρειάζονται 
τα πλήκτρα σε µια Ὠαΐα 88586. 
Όπως θα έχετε καταλάβει, η 
9Ηῤ6/ Β459 4 δεν είναι µια απλή 
βάση δεδοµένων, όταν μάλιστα 
περιέχει και κάποια στοιχεία 
ΜιιίΜεαία. Τα πλήκτρα μπορού- 
µε να τα χρησιμοποιήσουμε για 
να πάµεο στην επόµενη σελίδα, 
στην προηγούµενη σελίδα, για ἑ- 
ξοδο, για να συνδέσουµε κάποιο 
πλήκτρο µε κάποιο ΓθοοΓᾷ και σε 
ό,τι ἀλλο θέλουμε. Οπως είναι 
φυσικό, για τη λειτουργία των 
πλήκτρων χρησιμοποιούμε µια αᾱ- 
πλή γλώσσα προγραμματισμού 
που περιέχεται στο πρόγραµµα, 
η οποία δεν θα σας δυσκολέψει 
καθόλου, αφού, µε ελάχιστη εξά- 
σκηση και µέσα απὀ τα πολλά έ- 


Τα θασικά πλήκτρα χειρισμού 
δεν διαφέρουν καθόλου από 
αυτά του Υἱά9ο. 


Ένα πρωτότυπο μενού επιλογών από την εφαρµογή µε τα στοιχεία 
για τις θασικές πόλεις της Αγγλίας. 


ΓΣ. ΡΙΒΙΟΟΓΊ:5 
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Ἡ ΠΕΠ 
Ἡ 8 


Το να αναζητήσουμε µια εγγραφή, σε σχέση µε 
οποιοδήποτε πεδίο, είναι πια παιχνιδάκι. 


σι Ιν 


πο [αισ]ναι [ονη[ηνε[ νε Ἡς 


Τα εικονίδια που θα συναντήσουμε στο Εο;πι Ὀθείοποι είναι πολλά. 
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τοιµα παραδείγματα που θα βρεί- 
τε, µπορείτε να τη µάθετε πολύ 
γρήγορα. Ξ 

Με το πρόγραµµα ΕοΓπ 
Ὀθδίρπθγ, η 9υρ6/ Βα56 4 παίρνει 
µια νέα πολυδιάστατη µορφή. 
Ξεφεύγει απὀ τα στενά πλαίσια 
µίας κλασικής Ὠαΐα Βα456 και δί- 
γει στο χρήστη τη δυνατότητα 
να κατασκευάσει εφαρμογές µε 
πλούσια στοιχεία πρωτογενούς 
Μυ[ίπιθαία. Για να καταλάβετε τι 
εννοώ, δείτε το έτοιµο παρά- 
δειγµα, στο οποίο, µέσα απὀ ένα 
βασικό χάρτη της Αγγλίας, µπο- 
ρούμε να επιλέξουμε µια πόλη 
και να πάρουμε πληροφορίες για 
τον πληθυσμό, τα ξενοδοχεία, 
διάφορα στατιστικά στοιχεία, το 
χάρτη της πόλης κ.ά. 


μηειΡ 
Το Πθίρ, που λειτουργεί και ως 
εξωτερικό πρόγραµµα, περιέχει 


γανωμένων πληροφοριών (Όαία 
Βα59 - Βάση Δεδομένων). Μετά, 
θα πρέπει να αποφασίσουµε ποια 
είναι τα στοιχεία που µας ενδια- 
φέρουν να αποθηκεύσουµε για 
κάθε παιχνίδι. Για παράδειγµα, 
Κωδικός, Τίτλος, 
Κατασκευαστής, Είδος, Ημ. 
Κατασκευής κ.ά. Καθένα από αυ- 
τά τα στοιχεία ονομάζεται ΕΙΘΙά 
(πεδίο) και όλα µαζί στο σύνολο 
ΒεοοΓά (εγγραφή). 

Αφού αποφασίσουµε ποια θα 
είναι τα πεδία, θα πρέπει να απο- 
Φφασίσουµε ποιο ή ποια απὀ τα 
πεδία θα είναι το κλειδί (Ιπάθχ 
ΚΘΥ). 

Με βάση το επιλεγμένο πεδίο- 
κλειδί, όλες οι εγγραφές θα ταξι- 
νομηθούν ανάλογα µέσα στη βά- 
ση µας. Ετσι, αν το πεδίο-κλειδί 
είναι ο Κωδικός, όλες οι εγγρα- 
φές θα ταξινομηθούν σε σχέση 
µε τον Κωδικό που έχουν. 


Ευποίίοη Κεγ ΓεῄπΗίοπ 


ΦΕι Οι ΟΕ ΟΕ ΟΕ5 


Οεε ΟΕ ΟΕ ΟΕ ΘΕιΙ0 


Γ]ιμς! {αποίοη Κευνς 


[δρα ᾖ[. δε ] 


Ο ΘΗΙΕΤ{ΟΤΗΙ. 
Ο ΞΗΙΕΤΙΑΙΤ 


όλες τις πληροφορίες που αφο- νατό μηχάνημα. Το πρόγραµµα µας δίνει 
ρούν κάθε λειτουργία του προ- ΕΚΔΟΣΕΙΣ τη να 
γράμματος. Μέσα απὀ αυτό, Η 5ιρθ( Β856 4 κυκλοφορείκαι ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ αποθηκ 

͵ ' : ἳ . διαφορετικά στοιχεία στα 
µπορείτε να λύσετε οποιαδήποτε για τον Αἴαγί και για την Απιίσᾶ Η 9μῤε/ Βα59 4 είναι πραγµατι- Εωποίίοη ΚΟΥ! 


κά µια Ὀαία Β856 που καταφέρ- 
νει να χαράξει µια νέα πορεία 


και για τα Ρ05 (µόνο κάτω από 
περιβάλλον ΙΝΜΙΠάονΝΝ5). Στα δύο 


απορία σας εύκολα και σχετικά 


γρήγορα. 

Κατά τη γνώµη µου, το Ηθίρ θα 
έπρεπε να είχε µια καλύτερη 
µορφή, πιο οργανωμένη και πιο 
φιλική. Μεγάλη ευκολία για το 
χρήστη είναι η δυνατότητα χρη- 
σιµοποίησης του Ηθίρ και µέσα 
και έξω απὀ το βασικό πρόγραμµ- 
μα. Ετσι, δεν χρειάζεται κάθε φο- 
ρά που θα θέλουμε µια πληροφο- 
ρία να τρέχουμε το βασικό πρό- 
γραµµα. Ένα µειονέκτηµα του 
Ηεὶρ είναι η µη δυνατότητα εκτύ- 
πωσης κάποιας σελίδας. 


ΚΑΙ ΛΙΓΗ ΘΕΩΡΙΑ 

Για μερικούς απὀ εσάς, που 
δεν έχετε ασχοληθεί ειδικότερα 
µε τις βάσεις δεδοµένων, µερικοί 
όροι όπως ἁἀαὶα 08586, {8ἱ65, 
ΓΘΟΟΓᾷ5 κ.ά. ίσως σας φαίνονται 
κινέζικα. Ας πάρουµε από την 
αρχή τα πράγματα και ας πούμε 
δυο λόγια για μερικούς βασικούς 
όρους. 

Ας πούμε ότι θέλουμε να οργα- 
νώσουµε κάποιες πληροφορίες 
για τα παιχνίδια που έχουµε στον 
ηλεκτρονικό µας υπολογιστή. 

Για να το καταφέρουμε αυτό, 
θα πρέπει να χρησιμοποιήσουμε 
κάποιο πρόγραµµα που θα µας 
δίνει τη δυνατότητα της εύκολης 
ανάκτησης και αποθήκευσης ορ- 


πρώτα μηχανήματα υπάρχουν 
δύο εκδόσεις, η απλή και η 
ΡΓγοίθςδίοπαΙ. 

Αυτό αποτελεί ένα µεγάλο ᾱα- 
τού για το πρόγραµµα, αφού µας 
δίνεται η δυνατότητα να µεταφέ- 
ρουµε πληροφορίες ανάµεσα στα 
τρία διαφορετικά συστήματα. 
Ετσι, μπορούμε να φτιάξουμε µια 
βάση σε Ρ0Ο και να τη χρησιµμο- 
ποιήσουµε χωρίς κανένα πρό- 
βληµα και στον Αἰατί και στην 
Απιίσᾶϐ. Η συμβατότητα σε όλο 
της το μεγαλείο. 


ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 


Για την καλή λειτουργία της 
Φυῤρ6/ Β459 4, απαιτείται τουλά- 
χιστον ένας 286 στα 16 ΜΗΖ, µε 
2 ΜΒ µνήµη (για να έχουµε ικα- 
νοποιητική ταχύτητα) και σκληρό 
δίσκο. 

Σε περίπτωση που θέλουμε να 
κατασκευάσουµε βάσεις που θα 
περιέχουν εικόνες, τότε ο δί- 
σκος πρέπει να είναι αρκετά µε- 
Υάλος. 

Μην ξεχνάμε, άλλωστε, ότι το 
πρόγραµµα τρέχει κάτω απὀ τη 
λειτουργική πλατφόρμα των 
ἨΝΙπάοννς 9.0, 3.1 και γι’ αυτό το 
λόγο πρέπει να έχουµε ένα δυ- 


Οταν ένα πρόγραµµα καταφέρνει να 
συγκεντρώσει! τα περισσότερα ππεονεκτήµατα, 


σε συνδυασμό µε στοιχεία Μι[ίΜεαία, τότε 


σίγουρα αξίζει µια ξεχωριστή μεταχείριση. 


στις Βάσεις Δεδομένων. Δεν πα- 
ραμένει στα στενά πλαίσια που 
έχουµε συνηθίσει, αλλά επεκτεί- 
γεται τόσο, που δίνει τη δυνατό- 
τητα στο χρήστη να κατασκευά- 
σει µια µικρή Μυ[Ιπιθαἰ8 εφαρµο- 
γή. 

Η βασική χρήση της είναι τόσο 
απλή και φιλική που ο καθένας 
µπορεί εύκολα και γρήγορα να 
κατασκευάσει τις δικές του βά- 
σεις. 

Κατά τη γνώµη µας, η 91ῤ6Γ 
Βα59 4 είναι µια απὀ τις καλύτε- 
ρες αν όχι η καλύτερη, βάση δε- 
δοµένων που έχει κυκλοφορήσει 
στη χώρα 
Απαραίτητη για τον επαγγελµα- 
τία, για τον έμπειρο χρήστη αλλά 
ακόµα και για τον άπειρο χρήστη. 

Η ώρα για να αρχειοθετήσετε 
τα περιοδικά σας, τις δισκέτες 
και - γιατί όχι - να φτιάξετε µια ε- 
φαρμµογή για την πόλη σας, έ- 
φτασε... 


µας για Ρ60. 


ὄ 
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στήλη, από αυτό το µήνα, αλλάζει συ- 
ντάκτη. Ο Ὠοκίπιος (Γιάννης Αδαµόπου- 
λος) είναι πια ένας :8ΘΚ οεπίεπἹεη {η 
ἱ αποβςίθΓ. Την ξενάγηση, λοιπόν, στο 
χώρο του ἰθἰθοοπηρυ!ίπϱ αναλαμθάνουν, 
εκτός απροόπτου, οι 0οοος και | υοἱ(θγ. 
Η θεματική της στήλης παραμένει η ίδια: παρουσίαση 
ΒΒ5 από όλη τη χώρα, τα νέα της Οοπιρυἰ ΠΚ και απα- 
ντήσεις σε ερωτήματα που έχουν σχέση µε πποαεηῃ. 

Μπορείτε να όρθετε σε επαφή µε τη σύνταξη στέλ- 
νοντας τα γράμματά σας στη διεύθυνση: Προς περιοδι- 
κό ΡΙΧΘΙ "Για τη στήλη Οπ ΙΙπα”, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 
42 Αθήνα. Επίσης, όσοι από εσάς έχετε σε λειτουργία 
µια τράπεζα πληροφοριών και θέλετε να µας δώσετε 
την ευκαιρία να την παρουσιάσουμε, στείλτε µας πλη- 
ροφοριακό υλικό στη γνωστή διεύθυνση ή µε {Αχ στο 
9216847, µε την ένδειξη: Προς περιοδικό ΡΙΧεἰ "Για τη 
στήλη Οπ ΙΙπα”, Υπόψη Ηλία Μανεσιώτη. 


Αυτό το µήνα παρουσιάζουμε µια από τις λίγες σχετι- 
κά ΒΒ6 που λειτουργούν σε 24ωρη θάση, τη Μίοιο 
885. 

Δυστυχώς, δεν µπόρεσα να επικοινωνήσω µε τον 
9γ5Όρ της θάσης, οπότε δεν µπορώ να σας δώσω πλη- 
ροφορίες σχετικά µε την ηλικία και τον εξοπλισμό 
(Π8ΓανναΓθ και 5οῄννα(θ) της θάσης. 

Η πρόσθαση στη Μίοο ΒΒ5 δεν είναι ελεύθερη, αλ- 


ρί 
ὃν οὐ σΕθΗς λβέρουτο» 
Ταχυδρομείο 


ον ὼΘ ν τωμα 


ώστε την επιβοχἡ σας: 5 


στε στητν 


πνύματα κΜ 
το αρχείο 


να ος τα μηπνύμανα, μα 
ν 


α 
να 


ον. 
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ἕώσετε 


λά δίνεται η δυνατότητα στο νέο χρήστη να παραμείνει 
στο σύστηµα για δέκα λεπτά σαν ἀθππο. Όταν λοιπόν 
συνδεθήκαµε για πρώτη φορά, δώσαμε "πενν” στο 
ρ/οπηρί που ζητούσε τον κωδικό µας και, αφού απαντή- 
σαµε στις ερωτήσεις, πληροφορηθήκαµε ότι είχαµε δέ- 
κα λεπτά στη διάθεσή µας. Η θάση παρέχει δυνατότητα 
επικοινωνίας µε κάποιον άλλο χρήστη που είναι οη Ιἰπθ, 
ανταλλαγής μηνυμάτων µέσω ηλεκτρονικού ταχυδροµεί- 
ου και ἀοννπἰοβαίπα ρυβθίίο αοπιΒϊη προγραμμάτων για 
ΡΟ, Απιίς8 και Αἰαῃ 9Τ. Συγκεκριµένα, υπάρχουν 
29.000 αρχεία κατανεμημένα σε 145 περιοχές. 

Το πιο ενδιαφέρον µέρος της θάσης όµως είναι οἱ 
ΟΕΕ (Οµάδες Ειδικού Ενδιαφέροντος) που περιλαμθά- 
νουν συζητήσεις επί παντός επιστητού, στις οποίες ο 
χρήστης µπορεί να λάθει µέρος αφήνοντας κάποιο µή- 
νυµα και κάνοντας ωρίοΒά ή άΟΜΠΙΟ8ΒΑ αρχεία που έ- 
χουν σχέση µε τη συγκεκριμένη ομάδα. Η συνδρομή 
στη Μίοιο ΒΒ5 στοιχίζει 2.000 δραχμές. Με αυτή άρε- 
ται ο περιορισμός των 10 λεπτών, ενώ έχετε πρόσθαση 
σε όλες τις λειτουργίες της θάσης, µέχρι φυσικά να ε- 
ξαντλήσετε τα 54.000 υπ που σας δίνονται. 

Μπορείτε να συνδεθείτε µε τη Μίοιο ΒΒ5 καθηµερι- 
νά όλο το 24ωρο στα τηλόφωνα 7511351 και 7524469. 
Ο 9γ9Ορ είναι ο κ. Κουρτάρας, µε τον οποίο μπορείτε 
να επικοινωνείτε στο τηλέφωνο 7016661. 


ΟοπιριΙπκ 


Η λειτουργία Όθπιο άλλαξε µορφή από τις αρχές Σε- 
πτεµθρίου! Τώρα, πρέπει να δηλώνετε στην αρχή αν εἷ- 
στε Όσπιο χρήστης και τότε µόνο το σύστημα σάς οδη- 
γεί σε µια περιοχή, όπου µπορείτε να κάνετε αον/ηἰοΒα 
ένα αρχείο που σας παρουσιάζει την Οοπρυἰηκ. Το 
Ώρπιο είναι µόνο για Ρ05, αλλά θα υπάρχουν και για τα 
υπόλοιπα μηχανήματα. Το Ώεππο είναι σε ΠΙθ και µπο- 
ρείτε να δείτε την Οοπιρυ ΠΚ ο! Ιἰπθ και τις δυνατότη- 


πάρετε τα αρχεία 
αρχεία 


ἄμαςς ο κοὰ 0ΟΕΕ 


τές της σε µία αναλυτικότατη παρουσίαση. Το Ώεπιο 
σας ξεναγεί σε όλες τις περιοχές της Οοπιρυ! Ιηκ και 
αποκαλύπτει όλες τις διαστάσεις της θάσης, τις οποίες 
θα ήταν αδύνατο να δείτε µόνοι σας, χωρίς το σχετικό 
πιβηυαι. 

Πολλά νέα αυτό το µήνα από την Οοπρυἱ Ιπκ. Η κίνη- 
ση που παρατηρείται στη θάση είναι ιδιαίτθρα αυξημέ- 
νη, µια και το καλοκαίρι απομακρύνεται και οἱ φίλοι της 
Οοππρυ| Ιηκ έχουν πια επιστρέψει "ψυχή τε και σώματι” 
στην καθημερινότητα της πόλης. 

Ας ξεκινήσουμε µε την ΟοπιρυβΒΒΠΚ, η οποία είναι η 
πρώτη οη ΙἰΠπΘ θάση δεδοµένων µε πληροφορίες γύρω 
από προϊόντα και εταιρίες Πληροφορικής του ελληνι- 
κού χώρου. Αυτή τη στιγµή, είναι ήδη καταχωρισµένες 
πάνω από 1.000 εταιρίες Πληροφορικής και 1.200 προϊῖ- 
όντα. Μπαίνοντας στην ΟοπιρυΒθηκ, Βρισκόμαστε στο 
κεντρικό μενού, όπου µας προσφέρονται 5 θασικές επι- 
λογές: 


Α. Εταιρίες Πληροφορικής 

Β. Εκπαιδευτικοί Οργανισμοί Πληροφορικής 
Γ, Προϊόντα ΗαΓαν/α(θ 

Δ. Προϊόντα Φοῄννα(θ 

Ε. Πληροφορίες για την ΟοπιρυββηΚ 


Η τρίτη επιλογή, τα προϊόντα ΠαΓάνν8:Θ, µας οδηγεί 
σε ένα άλλο μενού, όπου παρουσιάζονται αναλυτικά οἱ 
κατηγορίες. Μπορείτε, λοιπόν, να Βρείτε ό,τι Πα(ανν8Γθ 
προϊόν θέλετε, από ΜΙίοΓος και ΙΛοΓκδἰΒίίοηπ5, εκτυπω- 
τές και οθόνες, πποαθπης και Ξ08ΠΠΘΙ5, 08Π16 οοη5οίθ5 
και ειδικά περιφερειακά µέχρι υΡ9 και ΟΏ-Βοπηφ. Η α- 
ναζήτηση του προϊόντος γίνεται µε θάση τα στοιχεία 
που εισάγουµε εμείς (π.χ. την κατασκευάστρια εταιρία 
ή το μοντέλο) και σε λίγα δευτερόλεπτα το σύστημα αᾱ- 
νταποκρίνεται ανάλογα, δείχνοντάς µας τα προϊόντα, 
τα οποία έχουν τις παραμέτρους που δώσαμε. 

Εντυπωσιακή είναι η ταχύτατη ανταπόκριση του συ- 
στήµατος σε κάθε περίπτωση. Ανάλογα µε τα προϊόντα 
Π8(νν8ΙΘ, και τα 5οῄνᾶ(θ προϊόντα είναι χωρισμένα σε 
κατηγορίες. Μπορούμε να θρούµε πακέτα 
θρ/θ8α5ηθθί5, αθί808565, επεξεργαστές κειµένου, πα- 
κέτα γραφικών, ΡΤΡ, Ο6Α0Ό, ολοκληρωμένα πακέτα, 
γλώσσες προγραμματισμού, υ{θ5, εµπορικά πακέτα 
και πολλά άλλα. 

Οι πληροφορίες που δίνονται για το κάθε προϊόν εἷ- 
ναι αρκετά αναλυτικές, ενώ ταυτόχρονα μπορούμε να 
δούμε τις εταιρίες, από τις οποίες μπορούμε να προµη- 
θευτούµε το συγκεκριµένο προϊόν, καθώς και ενδεικτι- 
κές τιµές. 

Αρκετές νέες διασκέψεις δημιουργήθηκαν αυτό τον 
καιρό στην ΟοπιρυἱΙπΚκ. Έχουμε λοιπόν µία αθλητική 
διάσκεψη, την Β8δΚκθί (η οποία, όπως καταλαθαίνετε, α- 
σχολείται αποκλειστικά µε το 085Κθ!), µία ροζ διάσκε- 
Ψη, την ρίπκ ρ8δδίοη (µε ροζ ιστορίες και όχι µόνο), 
την ρο Ιαἰθ5ί (στην οποία Θα θρείτε τα πιο τελευταία 
Ρυοίίο Ὠοππβίπ προγράµµατα) και, τέλος, τη "ϕρέσκια” 
08ΠΘ/8ἱ (η οποία επιτρέπει συζητήσεις γενικού περιε- 
χοµένου, µε ελεύθερο θέµα). 


Ὀβςκ ΕἰΙο Ψίον ἢ 
ΠΠ 


τἼθῃς 


5ΤδἱΚε π 
| [Πε Εὰ Εάῑ σεϊτίης Πρίοης δρ] σα ης 


ΑΗ. 


ΗΙΓΒΟ-ΒΒ5 (8186652127) 


ΗΙἹσνκο- 


ΡΕ 


μτεβὸ οδό, ἑοῖ μαι δὺΣ θᾷ ιβ. 98 ὅλοι. 


Αν πημῷ ὀδαῖς ήδη σον μονό υσι α μα 13 σος 
ΕΝΤΕΗ « δύστε που”: Ίως]έορ 
ἠώστε το συνθηµατικὀ σας: 


Χαίρομαι που σας ζαναββεπω Ιυς{{ερ 1! 


Είστε οη-]{ηπε6 στα 240606 Όαυά, 


μλό 


ωτος τι η ἡμα 


του 


25154 27-5ΕΡ-92 


μὲ] 


Ας δούμε τώρα κάτι που πραγματικά έλειπε από την ΜΙΟΒΟ ΒΒ65 Μία θάση 
Οοπηρυἱ ΓΚ. Πρόκειται για έναν πολύ καλό {ωί 6ο/θ8η 24ώρου λειτουργίας που 


οιυς. 


Θαἱΐοι, που έρχεται να αντικαταστήσει τον παλιότερο. 
Οι δυνατότητες που προσφέρει είναι εντυπωσιακές για 
οη Ιίπθ Θα[ίοι και κυμαίνονται στα επίπεδα ενός καλού 
επεξεργαστή κειµένου µε μέτριες ικανότητες. Παρ᾽ όλα 
αυτά είναι τροµερά γρήγορος, γεγονός που φαίνεται 
από την πρώτη κιόλας επαφή µαζί του. Όπως καταλα- 
θαΐνετε, καλύπτει ολόκληρη την οθόνη και µπορείτε να 
κινηθείτε µέσα στο κείµενο µε τα θελάκια και να κάνε- 
τε διορθώσεις και προσθήκες. 

Αν πάλι θέλετε να προσθέσετε κείµενο στο ήδη υ- 
πάρχον, δεν έχετε παρά να πατήσετε τα πλήκτρα ΟΙή 
και Ο και να προσθέσετε όσο κείµενο θέλετε. Επίσης, 
µπορείτε να κάνετο αναζήτηση µιας λέξης ή φράσης 
µέσα στο κείµενο και να την αντικαταστήσετε µε µια 
άλλη. Ὑποστηρίζονται ακόµα και τα ΒΙΟοΚ5! Ετσι, σας 
επιτρέπεται η αντιγραφή ενός ὈΙοοκ σε κάποιο άλλο 
σηµείο του κθιµένου σας. Τέλος, µπορείτε να κάνετε 
μορφοποίηση των παραγράφων σας, πατώντας τα πλή- 
κτρα ΟΙή και Ρ. Πρέπει να πούμε, επίσης, ότι υποστηρί- 
ζεται το Ἰίοια ΝΓαρ, δηλαδή η λέξη δεν κόθεται στη 
µέση όταν φτάσουμε στο τέλος της γραμμής, αλλά κα- 
τεθαίνει ολόκληρη σε νέα γραµµή. Κάτι τέτοιο δεν το 
συναντάμε συχνά σε ο Ιπθ 6610/85. 

Αν δεν έχετε συνδεθεί µε ΜΝΡ ή Ν45 µε την 
Οοπηριἱ {ΠΚ και στην επικοινωνία σας υπάρχουν παράσι- 
τα, τότε µπορείτε να κάνετε ΓΘίΓΘ6Ώ στην οθόνη του 
Θαἱίο:, διώχνοντας έτσι τα παράσιτα από το κείµενο! 
Βέθαια, υπάρχει και οη Ιἰπθ ΗΕΙΡ που παρουσιάζει όλες 
τις εντολές του Θ.ΠίοΓ και τη λειτουργία τους. 

Οσο για το ΑΓ νΝαοι, δινονται ολονύχτιες µάχες 
στους αιθέρες! Όλο και περισσότεροι συνδρομητές της 
Οοππρυἱ ΙηΚ γίνονται µέλη της διάσκεψης και φανατικοί 
φίλοι του παιχνιδιού! Ραντεθού στους αιθέρες, λοι- 
πόν!!! 

ἅ 


στα µέλη του 
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τΟΥ ΜΙΕΙ 


Στο προηγούμενο µάθηµα είδαμε ΤΙ είναι Το 
πρωτόκολλο ΜΙΡΙ, σε ΤΙ χρησιμεύουν Τα πηἰά! 
Ιπίθ/ίαοθς Και ποια ακριθώς εἶναι η 
χρησιμότητα Των εξόδων ΜΙΡΙ-ΟυΤ και ΜΙΡΙ- 
ΤΗΒΟὕῦ και της εισόδου ΜΙΡΙ.ΙΝ, Αυτόν το 
µήνα, θᾳ δούµε στη συνέχεια πώς μπορούν να 
συνδεθούν δυο ή περισσότερα συνθεσάιζερ 
µαζί, µέσω του ΜΙΡΙ. 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΜΙΡΙ (Μάθηµα 3) 
ΣΥΝΔΕΣΜΟΛΟΓΙΑ ΤΟΥ ΜΙΡΙ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΥ 


Οι διάφορες πληροφορίες ΜΙΏΙ μεταφέρονται, ό- 
πως είπαμε, µέσω των καλωδίων ΜΙΏΙ που συνδέουν 
τα όργανα μεταξύ τους. Ξεχνώντας προς το παρόν 
τις εντολές του ΜΙΏΙ, που άλλωστε θα αναλύσουμε 
µία µία σε επόμενα µαθήµατα, ας κάνουµε µια χρή- 
σιµη απλοποίηση, την οποία και θα κρατήσουμε για 
ένα δυο µαθήµατα. Ας θεωρήσουμε προς στιγµή ότι 
µέσω των καλωδίων του ΜΙΏΙ μπορούν και “ταξιδεύ- 
ουν” οι µουσικές νότες μεταξύ των διαφόρων µηχα- 
νημάτων. Οτι δηλαδή τα καλώδια του ΜΙΌΙ που συν- 
δέουν τα διάφορα συνθεσάιζερς δεν είναι παρά µο- 
νοπάτια, απὀ τα οποία περνούν οι νότες και ηχούν 
κάθε φορά που φτάνουν, µέσω των υποδοχών που α- 
ναφέραµε, σε ένα συνθεσάιζερ που µπορεί να παρά- 
γει ήχο. 

Τα πράγματα, θέθαια, στην πραγματικότητα δεν 
είναι έτσι ακριθώς (µέσω των καλωδίων ΜΙΟΙ "ταξι- 
δεύουν” πολύ περισσότερες πληροφορίες από αυτές 
που αφορούν νότες και, µάλιστα, ακολουθώντας έ- 
ναν αρκετά σύνθετο τρόπο "οδικής κυκλοφορίας”), 
αλλά η απλοποίηση αυτή θα µας θοηθήσει να κατα- 
νοήσουµε τη λειτουργικότητα και τον τρόπο σύνδε- 
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σης του ΜΙΏΙ εξοπλισμού. Ας υποθέσουµε ότι ώι 
τουµε δυο ΜΙΌΙ συνθεσάιζερ. Για την επικοινωνία με- 
ταξύ τους είναι αρκετό να διαθέτουμε ένα ή δυο κα- 
λώδια ΜΙΟΙ. Είναι, όπως αναφέραμε, τα γνωστά πε-- 
νταπολικά, µα µια και οι ψηφιακές πληροφορίες είναι. 
σήµατα ευαίσθητα στις παραμορφώσεις, καλό θα ήταν’ 
να προμηθευτούµε τα ειδικά καλώδια υψηλής ποιότη-' 
τας που κυκλοφορούν µε την ονομασία ΜΙΌΙ καλώδια. 

Η απλούστερη σύνδεση που ισχύει για δυο όργανα 
είναι αυτή του σχήµατος 1. Η υποδοχή ΜΙΟΙ-ΟυΤ του. 
ενός συνδεδεμένη µε την υποδοχή ΜΙΟΌΙ-ΙΝ του άλλου. 
Τι συµθαίνει σε αυτήν την περίπτωση; Αν παίξουμε 
µια νότα από το πρώτο όργανο, αυτή θα ηχήσει κανο- 
νικά από αυτό και στη συνέχεια Θα "ταξιδέψει” µε την 
ταχύτητα του φωτός από την υποδοχή πηα[-ουί του 
πρώτου οργάνου προς την υποδοχή ππἰα(-ἰπ του δεύτε- 
ρου, όπου και θα ξαναηχήσει, δίνοντάς µας την εντύ- 
πωση ότι και τα δύο όργανα έπαιξαν ταυτόχρονα την 
ίδια νότα. Αυτό δηλαδή που ουσιαστικά κάναµε ήταν 
να χρησιμοποιήσουμε τα κλαθιέ του ενός µόνο συνθε- 
σάιζερ, για να παίξουμε ταυτόχρονα και τα δυο. Αυτή 
είναι και µια από τις θασικότερες εφαρμογές του 
ΜΙΌΙ στη µουσική, δηλαδή ο έλεγχος περισσότερων 
από ένα όργανα από ένα µόνο κλαθιέ για τη δηµιουρ- 
γία ενός πιο "γεμάτου” ήχου. Φυσικά, η επιτυχία του 
πειράματος” που περιγράψαµε προὐποθέτει ότι και 
τα δυο όργανα είναι συνδεδεμένα µε κάποιον ενισχυ- 
τή ή ακουστικά ή διαθέτουν το δικό τους ενισχυτή, ώ- 
στε να μπορούν να ακουστούν. 

Η σύνδεση µε ΜΙΌΙ δυο οργάνων είναι ανεξάρτητη 
από τη σύνδεση των εξόδων αμαΐῖο (ήχου) που διαθέ- 
τουν. Οι πληροφορίες που περνούν από το καλώδιο 
ΜΙΡΙ είναι, όπως αναφέραμε, ψηφιακά δεδοµένα που 
“ενημερώνουν” το όργανο (στην περίπτωσή µας για το 
ποια νότα θα πρέπει να παίξει µε τους δικούς του ή- 
χους), και δεν μεταφέρουν τον ίδιο τον ήχο της νό- 
τας. Το όργανο που εκπέμπει µέσω της υποδοχής 
ΜΙΟΙ ΟὐΤ λέγεται πιβδίε: ή όργανο-πομπός. Το όργα- 
νο που δέχεται τις πληροφορίες λέγεται 5ἰ8νε ή όρ- 
γανο δέκτης... 

Εκτός από το να παίξετε µια νότα στο όργανο ένα 
και να την ακούσετε ταυτόχρονα και από το όργανο 
ὅυο, θα μπορούσατε να κάνετε και άλλα πράγματα, ό- 
πως για παράδειγµα το να αλλάξετε έναν ήχο (χρησι- 
µοποιώντας τα κατάλληλα κουμπιά) στο όργανο ένα. 

Παρατηρήστε τι συµθαίνει µε το όργανο δυο. 
Μήπως αλλάζουν και σε αυτό οι ήχοι; Αυτό συµθαίνει, 
γιατί, όπως είπαμε, µέσω τον καλωδίων ΜΙΟΙ δεν τα- 
ξιδεύουν µόνο στοιχεία που αφορούν νότες. Για την 
ώρα, πειραματιστείτε (τίποτα από αυτά που συµθαί- 
νουν σε ένα καλώδιο ΜΙΡΙ δεν πρόκειται να θλάψει το 
Πα{ανν8ΓΘ του εξοπλισμού σας), µα µην θιάζεστεο να 
κατανοήσετε τι ακριθώς συµθαίνει. Η πλήρης γνώση 
του ΜΙΌΙ απαιτεί υπομονή. 


Η ΔΙΑΤΑΞΗ ΡΑΙΘΥ Ο6ΗΑΙΝ 


Ας δούµε τώρα πώς θα μπορούσαμε να συνδέσουµε 
ένα τρίτο συνθεσάιζερ στη διάταξη του σχήματος , 


ὥστε να κατανοήσουμε και τη χρησιμότητα της θύρας 
ΜΙΟΙ-ΤΗΒΟΙ. Η σύνδεση φαίνεται στο σχήµα 2. Τα 
ὅυο πρώτα όργανα είναι συνδεδεμένα όπως και πριν 
και η υποδοχή ΜΙΟΙ-ΤΗΒΟΙ του οργάνου 2 είναι συν- 
δεδεµένη µε την υποδοχή ΜΙΏΙ-ΙΝ του τρίτου οργά- 
γου. Αυτή η διάταξη ονομάζεται διάταξη ααἰ5γ οΠΒίη 
και είναι αυτή που χρησιµοποιείται περισσότερο σε ε- 
ρασιτεχνικά και επαγγελματικά δἰωαίο, καθώς δεν α- 
παιτεί άλλα Ιπίθήαοθς και εξοπλισμό για τη διανοµή 
των ΜΙΌΙ πληροφοριών. 

Με αυτόν τον τρόπο µπορεί να προστεθεί και τέ- 
ταρτο ή πέµπτο όργανο στη σειρά, συνδέοντας την υ- 
ποδοχή ΜΙΌΙ ΤΗΒΟυ του τρίτου οργάνου, µε την υπο- 
δοχή ΜΙΟΙ ΙΝ του τέταρτου και ούτω καθεξής. 

Παρόλα αυτά, όσο ο αριθµός των οργάνων αυξάνει, 
δημιουργούνται και µερικά προθλήµατα, όπως µικρο- 
καθυστερήσεις των σηµάτων ΜΙΌΙ που, προστιθέµε- 
γες, στο τέλος µπορεί να γίνουν ακουστές, µε αποτέ- 
λεσμα τα τοθλευταία όργανα της σειράς να καθυστε- 
ρούν στην εκτέλεση της νότας που παίζουμε στο 
πρώτο όργανο. Αυτά όµως τα προθλήµατα και τις λύ- 
σεις τους θα τα αναλύσουμε, αφού δούμε αναλυτικά 
τη γλώσσα του ΜΙΏΙ στα επόµενα µαθήµατα. Πάντως, 
µε τρία-τέσσερα όργανα δεν υπάρχουν συνήθως προ- 
θλήµατα. 

Εδώ Θα πρέπει να σας αναφέρουμε ότι η συντριπτι- 
κή πλειοψηφία των ΜΙΌΙ οργάνων διαθέτει και τις δυο 
βασικές υποδοχές (ΜΙΟΙ-ΙΝ και ΜΙΡΙ-ΟύΤ), µε την υ- 
ποδοχή ΜΙΡΙ-ΤΗΒΟΙ) να συναντιέται περισσότερο στα 
ημιεπαγγελµατικά και επαγγελματικά μηχανήματα. Η 
έλλειψη της υποδοχής ΜΙΩΙ-ΤΗΒΟΙ/) δεν σηµαίνει ότι 
το όργανο υστερεί στις δυνατότητες ΜΙΟΙ που διαθέ- 
τει. Απλά, µπορεί να πρόκειται για µηχάνηµα που δεν 
χρειάζεται την υποδοχή ΜΙΏΙ-ΤΗΒΟΙ’, όπως για παρά- 
δειγµα συμθαίνει µε τα 5θαυθποθ/ς (ειδικά µηχανήµα- 
τα καταγραφής των ΜΙΏΌΙ πληροφοριών που θα αναλύ- 
σουµε αργότερα). Αν πρόκειται για συνθεσάιζερ, η 
έλλειψη της θύρας ΜΙΌΙ-ΤΗΒΟΙ) σηµαίνει απλά ότι 
µπορεί να συνδεθεί µόνο τελευταίο σε µια διάταξη 
8ἰ8γ-οΠΏΒίη που περιγράψαµε, πράγµα που δεν αλλά- 
ζει την αποτελεσµατικότητά του. 


ΟΡΓΑΝΑ ΜΕ ΛΙΓΟΤΕΡΕΣ ΥΠΟΔΟΧΕΣ 


Υπάρχουν επίσης και ορισμένα ΜΙΏΙ όργανα που 
διαθέτουν µόνο την υποδοχή ΜΙΟΙ-ΟυΤ. Αυτά δεν εἷ- 
ναι συνθεσάιζερ, αλλά διάφοροι οοπίο!θ!5, όπως λέ- 
γονται. Ο ρόλος των οοπίτοΙίθ!5 δεν είναι να παρά- 
γουν δικούς τους ήχους, αλλά να δημιουργούν ΜΙΟΌΙ 
πληροφορίες, για να οδηγήσουν άλλα όργανα. 
Υπάρχουν για παράδειγµα ηλεκτρονικά όργανα που 
µοιάζουν µε σαξόφωνα ή κλαρινέτα, άλλα που επιτρέ- 


πουν σε έναν εκτελεστή, ο οποίος δεν µπορεί να παί-. 


ξει στο κλαθιέ ενός συνθεσάιζερ, να παίξει τους ή- 
χους του µέσω του ΜΙΌΙ κλαθιέ, και άλλα που χρησι- 
μοποιούνται για να “οδηγούν” άλλα συνθεσάιζερ που 
δεν διαθέτουν κλαθιέ ή διαθέτουν μικρού μεγέθους. 
Τέτοια όργανα δεν χρειάζονται φυσικά΄την υποδοχή 
ΜΙΟΙ-ΙΝ, καθώς δεν μπορούν να εκμεταλλευτούν τις 


ΜΙΟΙ Οι Ἴ 


ΜΙΟΙ ΙΝ 


μι 


ο, 
ο 
Νι 


Ε 


πληροφορίες από άλλα όργανα, µη διαθέτοντας κυ- 
κλώματα παραγωγής ήχου. 

Βλέποντας τη διάταξη αί5γ οΠαίπ, µήπως σκέπτε- 
στε ότι παρουσιάζει κάποια μειονεκτήματα; Μήπως, έ- 
χοντας υπόψη σας ότι οι νότες “ταξιδεύουν” µέσω του 
καλωδίου ΜΙΏΙ από και προς τα συνθεσάιζερ, σκέφτε- 
στε ότι δεν είναι δα και τόσο σπουδαίο πράγμα να θά- 
ζεις τρία-τέσσθρα όργανα στη σειρά να ηχούν µαζί; 
Και τι θα συνέθαινε, αν θέλατε για παράδειγµα να η- 
χεί µόνο το τρίτο όργανο της σειράς ή το δεύτερο και 
το τρίτο µόνο; Ακόμα, πώς θα μπορούσατε να αλλάξε- 
τε τον ήχο του πρώτου οργάνου χωρίς απαραίτητα να 
αλλάξουν όλα τα όργανα ήχο, πράγμα που Θα ὅηµι- 
ουργούσε µεγάλο µπέρδεµα; Στο άλλο µάθηµα θα 
δούμε την επόμενη σηµαντική πληροφορία που αφορά 
τον τρόπο λειτουργίας του ΜΙΟΙ: Θα δούμε τι είναι 
και σε τι χρησιμεύουν τα κανάλια ΜΙΡΙ. 

ὄ 


ΜΗ ΤΝ 


οἱ ϱΌΟΩ 
ο 


ΣΧΗΜΑ 1 
(Σύνδεση 2 οργάνων) 


ΣΧΗΝΑ 2 
(Διάταξη ΟΑΙΦΥ Ο6ΗΑΙΝ) 
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επιτύχουν ή όχι στην αγορά. Το ύφος έχει σηµαντική 
επίπτωση και στον προγραμματισμό. Εκτός από τα ε- 
παγγελµατικά πρότυπα, το ύφος οδηγεί σε θελτίωση 
της ποιότητας των προγραμμάτων. Ερευνες έχουν δεί- 
ξει πως συγκεκριµένο ύφος και τεχνικές προγραμµατι- 
σμού θοηθούν στην θλάττωση του αριθμού των λαθών 
που γίνονται κατά την ανάπτυξη ενός προγράµµατος. 
Παράλληλα, το ίδιο το πρόγραµµα µπορεί να διαθαστεί 
και να γίνει ευκολότερα κατανοητό από άλλους προ- 
γραμμµατιστές. 

Η συντήρηση των προγραμμάτων (δηλ. η τροποποίη- 
σή τους για να ικανοποιήσουν µεταθαλλόμενες απαιτή- 
σεις) καλύπτει ένα µεγάλο µέρος της “ημέρας” του ε- 
παγγελµατία προγραμματιστή. 

Σε πολλές περιπτώσεις ο χρόνος που απαιτείται για 
τη συντήρηση ενός προγράµµατος είναι αθροιστικά µε- 
γαλύτερος από το χρόνο που απαιτήθηκε για την αρχι- 
κή του σύνταξη. Γι’ αυτό καταθάλλονται προσπάθειες, 
ώστε τα προγράµµατα που συντάσσονται να χρησιµο- 
ποιούν τεχνικές που εξοικονομούν χρόνο κατά τη συ- 
ντήρησή τους. 

Το καλό ύφος προγραμματισμού συµθάλλει εξάλλου 
στην επιτυχία του προγραμματιστή. Οι αµοιθές είναι 
µεγάλες, αλλά κερδίζονται µε κόπο. Ας δούµε λοιπόν 
ποια είναι τα χαρακτηριστικά ενός καλού προγράµµα- 
τος. 


». Το πρόγραµµα πρέπει να δουλεύει. 

Είναι το απλούστερο χαρακτηριστικό ενός καλού 
προγράµµατος. Φυσικά, αν το πρόγραµµα είναι µεγάλο 
και πολύπλοκο, είναι δύσκολο να θεθαιώσει κανείς ότι 
εργάζεται πάντοτε. Υπάρχουν περιπτώσεις σφαλμάτων 
σε προγράµµατα που προξένησαν µεγάλες καταστρο- 
φές. Αυτά τα σφάλματα, εκτός από τη ζημιά που προ- 
ξενούν στην κοινωνία της Πληροφορικής, καλλιεργούν 
και µια έλλειψη εμπιστοσύνης του κοινού προς τους υ- 
πολογιστές γενικότερα. 

Οι προγραμματιστές Θα πρέπει να προσέχουν ιδιαί- 


1ΕΧΝΙΚΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


Ποιες αρχες διέπουν τον προγραμματισμό; Πώς πρέπει να εργάζεται και να σκέφτεται ο δημιουργός ενός προγράµµατος; 
Ας δούµε απὀ κοντά ορισμένα πρακτικά θέµατα της επιστήµης της Πηπροφορικής. 


ι δημιουργοί, όπως οι ζωγράφοι, µουσι- 
κοί, συγγραφείς κ.λπ., εργάζονται σκλη- 
ρά στα πρώτα στάδια της καριέρας 
τους, προκειµένου να εξοικειωθούν µε 
τα εργαλεία της εργασίας τους και ν᾿ ᾱ- 
ποκτήσουν την ικανότητα να τα µεταχειρίζονται σαν 
µέσο εκφράσεως. Σε αυτή την περίοδο αναπτύσσουν 
το προσωπικό τους ύφος, που τους κάνει να ξεχωρί- 
ζουν απ᾿ τους άλλους και τους δίνει τη δυνατότητα να 
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τερα να εξασφαλίζουν ότι το πρόγραµµα που συντάσ- 
σουν είναι αυτό που πραγματικά τους ζητήθηκε. Είναι 
πολύ εύκολο να χαθούν στις λεπτομέρειες και να ξε- 
χάσουν τις αρχικές προδιαγραφές που τους δόθηκαν. 
Η µερική επίλυση ενός προθλήµατος έχει ως αποτέλε- 
σµα τη δυσαρέσκεια του πελάτη κι άλλες απρόθλεπτες 
ζημιές. Από καιρού σε καιρό είναι αναγκαία η ανάγνω- 
ση των προδιαγραφών, κατά τη φάση του σχεδιασμού 
ενός προγράµµατος. Οι προδιαγραφές αυτές μπορέί 


να είναι λανθασμένες, ατελείς ή ακατανόητες. 
Συνιστάται να µην µπαίνουν στα προγράµµατα πράγµα- 
τα που δεν έχουν ζητηθεί. Οι περιττές προσθήκες αυ- 
ξάνουν την πιθανότητα σφαλμάτων. 


ο Το πρόγραµµα δεν έχει σφάλματα. 

Πολλοί προγραμματιστές δέχονται σαν κάτι το φυσι- 
κό να υπάρχουν σφάλματα σε προγράµµατα και θεω- 
ρούν τη διαδικασία της διόρθωσης σαν αναπόφευκτο 
γεγονός. Είναι όµως δυνατόν µε κατάλληλες τεχνικές 
να μειωθούν στο ελάχιστο τα σφάλματα που γίνονται 
κατά τη φάση του προγραμματισμού. 


. Το πρόγραµµα είναι καλά τεκμηριωμένο. 

Είναι σηµαντικό τα προγράµµατα να είναι καλά τεκ- 
μηριωμένα. Η τεκμηρίωση έχει σκοπό να επιτρέπει την 
κατανόηση ενός προγράµµατος. Αυτό είναι χρήσιμο 
και για τον ίδιο τον προγραμματιστή, ο οποίος πιθανόν 
να εργάζεται παράλληλα σε δυο και τρεις διαφορετι- 
κές εφαρμογές. Οι λεπτομέρειες των ειδικών προ- 
γραμμάτων ξεχνιούνται εύκολα, ή προκαλούν σύγχυση, 
όταν δεν υπάρχει η κατάλληλη τεκμηρίωση. Η τεκµη- 
ρίωση εµφανίζεται µε δυο µορφές: την εξωτερική που 
περιλαμθάνει πιθηυΒΙ5, περιγραφές αλγορίθμων, 
{οννοΠαίί κ.λπ. και την εσωτερική που θρίσκεται µέσα 
στον πηγαίο κώδικα των προγραμμάτων. Για το κάθε 
πρόγραµµα ο αρχικός κώδικας αποτελεί τη θάση της 


{ρώτο ἱ 


τεκμηρίωσης. Ετσι, ο κώδικας θα πρέπει να είναι µη 
κρυπτικός, αλλά αντίθετα ευανάγνωστος. Η εξωτερική 
τεκμηρίωση απευθύνεται κυρίως στους χρήστες του 
τελικού προϊόντος. 


» Το πρόγραµµα είναι αποτελεσματικό. 

Το θέµα του πόσο αποτελεσματικό ή όχι είναι ένα 
πρόγραµµα είναι σχετικό. Στα πρώτα χρόνια της 
Πληροφορικής, τα μηχανήματα ήταν αργά και µικρά 
σχετικά µε τα σηµερινά πρότυπα. Τα προγράµµατα ἐἑ- 
πρεπε να σχεδιάζονται προσεκτικά, ώστε να εκµεταλ- 
λεύονται στο µέγιστο τη λιγοστή µνήµη. Ο προγραµµα- 
τιστής χρειαζόταν να ασχοληθεί για ώρες, προσπαθώ- 
ντας να ελαττώσει το χρόνο εκτέλεσης ενός προγράµ- 
µατος κατά µερικά δευτερόλεπτα. Η αποτελεσματικό- 
τητα ενός προγράµµατος µετριόταν ανάλογα µε το α- 
ποτέλεσμα, σε συνάρτηση µε τον παρεχόµενο χώρο 
µνήµης και χρόνο εκτέλεσης. Σήµερα το κόστος των 
μηχανημάτων έχει πέσει κατακόρυφα, ενώ έχουν αυξη- 
θεί οι αµοιθές. Πάντως, υπάρχουν ακόµα αρκετοί προ- 
γραμµατιστές που εργάζονται θασιζόµενοι στα παλαιά 
πρότυπα. 

Ετσι, τα στοιχεία ενός προγράµµατος υψηλής ποιό- 
τητας μπορούν να χαρακτηριστούν από τις ακόλουθες 
λέξεις: Ορθά, αξιόπιστα, συντηρήσιµα, τροποποιήσιµα, 
αναγνώσιµα, κατανοητά, εὔχρηστα. 


Μέχρι τώρα παίζατε τα ϱΆπιε» των άλλων... 
Μήπως ήρθε π ώρα να παίξουν οἱ άλλοι τα 
δικά σας 6απιες; 


ΡΕ ες ὉΡ ΜΕΝ ΊΤ 


Ἠρθε η ώρα να πάρουν οι Ιδέες σας σάρκα και οστά. Ἡ δΡίη Φοβνατε, το πρώτο 100960 ελληνικό 5οΓΏνατε Άουςς, ζητά να έρθει 
σε επαφή µε τους Έλληνες ραπιο!ς, Παςἰκεις ή προγραμματιστές. Τα µόνα προσόντα που απαιτούνται είναι: 
5 Γνώση και χρήση γλώσσας μηχανής 68000, 80Χδό ή Ζ80 ή γλώσσας Ο. 
Γνώση λειτουργικού συστήµατος ενός από τους υπολογιστές 
1) ΙΒΜ ΡΟ και συµβατοί 
2) Οοπιπιοάοτε Απιϊρα 
3) Απιριταὰ 6128 


» Αστείρευτες Ιδέες και αρκετός ελεύθερος χρόνος. 


Σαν αντάλλαγμα, π δρίη 5οβΏνατε σας προσφέρει εργασία ως στελέχη προγραμµατιστικών οµάδων, χρηματική αμοιβή 
και, φυσικά, την ευκαιρία να γίνετε διάσημος ανάμεσα σε Έλληνες και δένους ῥαπιετς. 


Δεν έχετε παρά να ζητήσετε τον κ. Γιώργο Κυπαρίσσα 
στα τηλέφωνα 9241714 - 6 και ώρες 2-5 µ.µ. 


ΤΙΙΤΙΗΡ 


πυίας 
(57) 


«.. Ίσως το καλύτερο 
πες 5Π8ΓΘΝΝ4ΓΘ πρόγραµµα 
ππωσ επικοινωνίας. Η τελευ- 
ταία έκδοση υποστηρίζει τις επι- 
πλέον σειριακές θύρες των Μεσα 
9ΤΕ και τΤ, διαθέτει ενσωµατωμέ- 
νο Θ64ἱἱΟ/, είναι δυνατή η χρησιµο- 


ποίηση Ὀαΐση αρχείων, ενώ το µέ- 
γεθος του τηλεφωνικού καταλό- 
γου περιορίζεται µόνο από τη χω- 
ρητικότητα της δισκέτας. Επίσης, 
υποστηρίζονται τερματικά ΤΤΥ, 
ΥΝΤ5οΟ, ΝΤ1ΟΟ και πρωτόκολλα µε- 
ταφοράς αρχείων Χποαεῃι, 
Υπιοάθπι, Ζπιοᾶεπι, ΚθΓπιῖ και 
ΑΦΟΙΙ. Το µόνο µειονέκτηµά του: 
το πιαπυαἱ είναι στα γερμανικά, 
γεγονός όµως που δε θα σας ε- 
µποδίσει να χρησιμοποιήσετε το 
πρόγραµµα, µια και το εµ56/ 


Α ΕΠΣ Ὀδιοί Ερηςίογ Ῥγοφγδηη βΡὰγαηεῖεγ 
ΕὐΕύ5 ν!, 11 γ6].ὃ 
8] 


ἰπίθγίαοθ του µε τα Πθηῃυς, τα 
αἶβίοᾳ Ώοχες και τα ἴοοης δεν αφή- 
νει περιθώρια για ερωτηματικά. 
Στην Οοπιρυ!/{ηΚ θα βρείτε την τε- 
λευταία έκδοση (νο: 1.11), αρκεί 
να κάνετε 4ΟΝΠΙο8ά το αρχείο 
γυΐυς.ΙΖῃ. 


ΜΛΑΡΗΙΛΝΚΕΗ 5.0 
(ΑΜΙΘΑ) 


.. Αν έχετε κάποιο ακρι- 


βό έγχρωμο μόνιτορ 
και θέλετε να το προ- 


πάς 
υ ἐ 


νφρονος 1 11 « μον ο ἵνα 


µκος νο µθγδια Σνθφκωνα 


Αα νοφοσς Ον 41929 ο ωχ νο θες 


(9) '90,31,37 Ὁ 
Η{εῃδεΙ Βεγηδγής 


στατεύσετε απὀ τις καταστροφι- 
κές συνέπειες µιας πολύωρης α- 
κίνητης εικόνας, τότε ένα 
ΘΟΓΘΘΠΒΙΠΚΕΘΓ είναι αυτό που 
χρειάζεστε. Και ο τόπος, όπου 
πρέπει να ψάξετε, είναι τα Ρωβίίο 
Ὠοππαίπ. 

Πράγματι, θα βρείτε πάρα πολλά. 
προγράµµατα µε πρωτότυπα εφέ 
για την προστασία της οθόνης 
σας. Τι γίνεται, όµως, αν είστε 
κάτοχος Απιίσα µε το λειτουργικό 
2.0 (π.χ. ρἱµ5) ή κάποιου 
αοοεἰεΓαῖοι; Με λίγη τύχη, τα πε- 


Εοπιῦς από Εονουςὶ 
(57) 


:... Δύο από τα πιο γνωστά και εθιστικά παιχνίδια, για τα οποία δεν 
πο 


οπή 


. ἐν. 


νομίζω ότι χρειάζονται περαιτέρω συστάσεις. Το Βοπορς είναι 
µια έκδοση του Μίπθ5Ν/θΘθρεΓ για τον Αἰαί, ενώ το Βενεισί εἷ- 


ναι παγκοσμίως γνωστό απὀ τα ΙΛΙπάοννς. Και τα δύο είναι σε µορφή 


β Όεςκ ΕἰΙς Ψίοι ἠρτίοῃς 
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489Κ 8οοθΦΟΓΥ. Το Βοπιῦ5 υποστηρίζει µόνο την υψηλή ανάλυση, ενώ το 
Βονθ[ςί τη µεσαία και την υψηλή. Θα τα βρείτε στην Οοπιρυ!ΙΠκ ὡς 


ΏοΠΙΟς5.8Γς και ΓΘν6/5Ι.8Γο. 


Βεφίππεγ 

Ψ Ιπτεγπεά{δῖο 
Εχρεγῖ 
Ευ5τοη., 


Βεςῖ Τίλες 
θυ{τ 


11 
ΠΕΡΙΕΗ 


πα α 
Ἔτεα Ε] 


ΗΠΠΥ ΕΕ ΠΕΠ 


Ἱν τοις 
Ε 41912111 Ὠει Ε ΗΕ] 
ΠΠΠΕΙΠΕΙΡΗ σημα 
ΕΙ ΕΝ ΕΙΕΗΕΙ 
μα 


|. 11. 


ρισσότερα απὀ τα προγράµµατα 
του είδους θα κολλήσουν αµέσως 
πόλις τα φορτώσετε. Με λίγη ᾱ- 
τυχία, θα κολλήσουν µετά απὀ λί- 
γη ὥρα και µάλιστα τη στιγµή που 
θα κάνετε κάτι σοβαρό, µε κατα- 
στροφικές συνέπειες. 

Δεν είναι όµως αυτή η περί- 
πτωση του ΜαάΒΙ8ΠΚΕΙ 2.0,9ο- 
ποίος συνεργάζεται άψογα µε το 
γέο ἸΛΙοΓΚΒΘ6ΠΟΠ και όχι µόνο αυ- 
τό, αλλά προσφέρει και µια σειρά 
από χαρακτηριστικά που κανένα 
ἀλλο του είδους δεν δίνει. Ετσι, 
µπορείτε να ρυθμίσετε ακριβώς 
όλες τις παραμέτρους του 
50Γ66Γ ὈἰαΠΚίπα, όπως το χρόνο, 
αλλά και τον τρόπο µε τον οποίο 
θα γίνεται. Το εφέ που χρησιµο- 
ποιείται είναι πραγματικά πολύ ὁ- 
µορφο και µπορεί να εµπλουτι- 


[άττ 1 | 


στεί µε τις παραμέτρους απὀ το 
οοΠΙπΙΒΠΑ Ιίπθ του Οἱ. 

Μοναδικό πρόβλημα του προ- 
γράμματος είναι οἱ ονΘΓ5Ο8ΠΘΑ ο- 
θόνες. Αν έχει ζητηθεί από το 
Όνθίςδο8η ρΓθίθΓΘ6η0Θ5 κάποια πο- 
λύ µεγάλη εικόνα, τότε ένα µέ- 
ρος της θα μείνει ακάλυπτο, κά- 
γοντας ουσιαστικά το 
Μ4άάΒΙ8ηΚΘΙ άχρηστο... 9 

Αν δεν περνάτε όµως πολύ το 
640χ256, τότε κανένα πρόβλημα. 
Και αυτό στην ΟοπιρυίΙπκ, όπως 
και πολλά άλλα του είδους. 


γ]οννο Ες 
(57) 
Ἴρ-Ἂψ Κανένα σχεδιαστικό 


μαι Γπρόγραμμα στον Αίαι 
στ δεν υποστηρίζει το 


Α ΑΛ ΕΤΗ Εόίι Ηοόε 


ο] 


{ογπιαϊ εικόνας ΙΕ. Οποιος, λοι- 
πὀν, θέλει να μεταφέρει εικόνες 
ΙΕ από το Ρ6, θα πρέπει να κα- 
ταφύγει στους μετατροπείς 
(οοπνεγίθ(5) που κυκλοφορούν. 
Ενας απὀ τους πιο εὐχρηστους 


είναι ο νΙΘΝΑΙΕ. Ὑποστηρίζει ὁ- 
λες τις αναλύσεις του ΑἰαΠί και ε- 
κτός απὀ ΑἱΕ δέχεται και εικόνες 
Όεσᾶς ΕΙΙΘ, ΝΘΟΟΠΓΟΠΘ, ΙΕΕ, 
ΙΒΜ, ΜΑΟ. Θα το βρείτε στην 
Οοππρυ! ΙΠΚ ως νίθνν αἴιιζη. 


ΑΙΡΗ 4.5 
(ΑΜΙΘΑ) 


μι Ὄνο Αν θυμάστε το ΗαΓ{άνναΓθ Τε5ί του καλοκαιριού µε τον 68090, τότε 


νεπεξεργαστή. Ειδική μέριμνα έχει ληφθεί και για τους τυχερούς κατόχους 


[να] | σίγουρα θα θυμάστε και τις όμορφες γραφικές απεικονίσεις των 

σσ ὁρθποηπιΒήκ5 µε ραβδογράµµατα. Το πρόγραµµα που έκανε όλα αυ- 
τά ήταν το ΑΙΒΒ 2 ή πιο αναλυτικά Απιίσα Ιηίυίήοη Βα56ὰ ΒθποΏπιΒίκς. Οπως 
το λέει και το ὀνομά του, το ΑΙΒΒ είναι ένα πρόγραµµα για να χρονοµετρήσε- 
το τις επιδόσεις της Απιίσα σας, πλήρως βασισμένο στο [πίωβοη, δηλαδή σε 
χειρισμό µε το ποντίκι. Όµως η ΝθΓ5ίοη 2 ήταν αρκετά πιο παλιά και µε πολλά 
προβλήµατα... Σήµερα αισίως έχουµε φτάσει στην έκδοση 4.5, η οποία πραγ- 
µατικά πετάει. Ο αριθµός των οποµηπιβήςς έχει πολλαπλασιαστεί, για να εἶναι 
δυνατή η ακριβέστερη αξιολόγηση του ΠαΓάνΝάΓΘ, ενώ πλέον έχουν συµπερι- 
ληφθεί και ειδικά κομμάτια κώδικα για να αξιοποιούν τον τυχόν μαθηματικό συ- 


του 68040, Η έκδοση 2 που είχαμε προηγουμένως (ομολογουμένως αργήσα- 
με πολύ να την ανανεώσουμε) δυστυχώς δεν συνεργαζόταν καλά µε το Ο5 
2.0. Το νέο ΑΙΒΒ όµως το αξιοποιρί πλήρως, εἰδικά στην περίπτωση του 
68040. Το υ56Γ ἱπίεΠίαοθ του έχει εξελιχθεί ακόµη περισσότερο και παραμένει 
το πολύ δυνατό σηµείο του προγράµµατος, όπως επίσης και οι γραφικές του 
απεικονίσεις. Αλλωστε, οι εικόνες μιλούν µόνες τους. Το 4.5, όµως, προσφέ- 
ρει και κάτι εντελώς καινούριο: κατά τα πρότυπα του 9Υ5Πίο, δεν χρονοµε- 
τρεί απλώς τον υπολογιστή σας, αλλά ψάχνει να βρει και το ΗαΓάνναΓθ που εἷ- 
ναι προσαρτηµένο σε αυτόν. Αν έχετε λοιπόν κάποιο αοοθἰθΓαἴογ, σπεύσατε 
για αναγνώριση. Σύντομα κοντά σας στην Οοππρυ ΙΠΚ. 


[να αλ. ο 


ο ὐακοοἍἈἍ.. 
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Αν σας είναι απαραίτητη η πρόσβαση 

σε δισκέτες Μ5Ξ-ΡΟ5 µέσα απὀ την 

Απισαα σας και ψάχνετε για ένα καλό 

και εύχρηστο τρόπο, τότε το ΜυΙ ΤΙΡΟΕ5 ίσως 


σας προσφέρει αυτό που χρειάζεστε. ϱοὔεΡρστατ-  σοσοιονς 


Αν έχετε χρησιμοποιήσει στο παρελ- 
θόν το ΟΒΟΘΟΦΟΌΟΜ, τὀτε δεν θα βρε- 
θείτε σε άγνωστο έδαφος, µε το 
ΜυΙΤΙΟΟΡ. Και αυτό, όπως και το 
ΟΒΟΘΘΡΌΟΡΣ, επιτρέπουν την απευθεί- 
ας πρόσβαση σε δισκέτες Μ5-ΡΟ5, 
720ΚΒ, µέσα απὀ κάποιο νέο όνοµα 
ἀΠίνΘ, π.χ. Ρ00:, Ρ61: κ.λπ. για το 
ΟΒΟΘΦΡΟΡ και ΜΟΟ: κ.λπ. για το 
ΜυΙ ΤΙΟΟΕ. Ετσι, οἱ µονάδες αυτές 
εμφανίζονται στους {ἱε γθαυεςίε(5 των 
προγραμμάτων σας σαν κανονικά 
ἀήνθς και µπορείτε να σώσετε και να 
φορτώσετε απὀ δισκέτες Μ5-ΏΟΣ, ᾱ- 
πευθείας απὀ το 5οΠνναΓθ που χρησι- 
µοποιείτο. Φυσικά η οικονομία χρόνου 


ο, 


με τρος ας 
(ΑΜΙΦΑ) 


είναι τεράστια, αφού δεν απαιτείται καµία προε- 
τοιµασία όπως το φόρτωμµα κάποιου µεταφραστι- 
κού προγράµµατος. Ένα πρόβλημα όµως αυτών 
των προγραμμάτων είναι ότι το ἀπνθ καθυστερεί 


1 
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αρκετά να αναγνωρίσει τις δισκέτες, αφού πρέ- 
πει να ανιχνευτούν και τα δύο {οιππαΐ5. Σε αυτό 
το σηµείο, το ΜυΙ ΤΙΟΟΞ προσφέρει κάποια 
ορίοης καλύτερα απὀ το ΟΒΟΘΦΟΌΟΕ, αφού µε 
την κατάλληλη επιλογή του ὈενίοῬ 
Π8ΠΠΘ, µπορεί να αποφύγει αυτές τις 
καταστάσεις. Η εγκατάσταση εἶναι Πο- 
λύ απλή: τη ΜυμΙΟΟΞΕΙεΦυςίεπι στο 
αἰΓθοῖοιγ | του ΙΝΟΓΚΟΕΠΟΠ, το 
ΜυΌΟςΡ.ἀενίοθ στο ἄθνς και τρεις ε- 
ντολές ΡΟΕΟοΓΠΙάΙ - για το φορμάρι- 
σµα δισκετών Μ9Ξ-ΡΟΣ, ΡΟππουπίαι 
για τη σύνδεση των μονάδων του Μξ- 
ΡΟ5 και ΡΟΚΙΙΑΙ για την αποσύνδεσή 
τους στο «ἰΓθοίοιγ 6 µε τις εντολές. 
Κάποια ακόµα {θαίΐμΓθς του συστήµα- 
τος ΜυΙ ΤΙΟΟΡ µπορείτε να βρείτε 
στο συνοδευτικό κείµενο, καθώς και 
όλα τα παραπάνω, και, αν βιάζεστε να 
το προμηθευτείτε, ρίχτε µια µατιά 
στην Οοπιρι ΙηΚ. 


σποκασκα ΚΦδΔΟέ4 Βωῤα, Τι 

Ἅ.., Πολλά ΟΓΘοίοΓγ Ὀ(]βίθ5 µας τρι- 
γυρίζουν, ειδικά τον τελευταίο 

καιρό, µε τη µεγάλη εξάπλωση 

των σκληρών δίσκων για Απιίαα. Πολλά 
από αυτά μάλιστα είναι εμπορικά προγράµ- 
µατα και προσφέρουν αρκετές δυνατότη- 
τες, όπως το παίξιμο ήχων, επίδειξη εικό- 
νων ΙΠ κ.λπ. Οι Ριρίίο Ὀοππαίπ βιβλιοθήκες 


σφύζουν απὀ τέτοια προγράµµατα, το 


ΟἱΠΛ/ο(κ όµως ξεχωρίζει απὀ όλα και µάλι- 
στα υπερβαίνει τις δυνατότητες αντίστοι- 
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οἱ 2681616 Ἐνίος Έρεε 


υι ου ῶ.οί 
(ΑΜΙΞΑ) 


χων εμπορικών. 

Οι δυνατότητές του ποικίλλουν και αρχί- 
ζουν απὀ ΝΙΓιδΚΙΙθΓ ενσωματωμένο, πλήρως 
καθορίσιµη εμφάνιση και λειτουργίες, διπλή 
λίστα αρχείων, παραμέτρους για τον τρόπο 
εμφάνισης των αρχείων και αἰΓθοίοΓίΕ5, 5οΓ86Η 
ΡΙ8ΠΚΘΙ και πολλά άλλα. Μπορεί να δουλεύει 
σε δική του οθόνη ή σε αυτή του ΑΝο(κΒεπςῃ, 
ενώ είναι πλήρως συμβατό και µε το νέο Ο5 
2.0. 


ο. , 


τε ΜΙΤ] 


Εδώ, όµως, απλά αρχίζουν τα πράγματα, α- 
φού το ΒΙΓΛοΓΚ έχει ἑνα πολύ καλό υ56Γ 
ἱπίθΓίαοθ και η διάταξη της οθόνης και των 
εργαλείων µπορεί να καθοριστεί απὀ το χρή- 
στη, είτε απὀ τα μενού είτε απὀ το βοηθητικό 
ΕαΙοί που δίνεται µαζί µε το πρόγραµµα 
(ΟΝΝΕαΙ). Ως έξτρα αξίζει να αναφέρουμε ότι 
µπορεί να παίζει ήχους και να δείχνει εικόνες, 
επιπλέον όµως να απεικονίζει Ιοοη5 σαν γρα- 
φικάἀ. Επίσης μπορούμε να επεξεργαστούµε 
ένα αρχείο δεκαεξαδικά, να κάνουμε α- 
ναζήτηση Φἰππᾳς και άλλα πολλά. Τέλος 
πολύ σηµαντικό είναι το ότι µέσα απὀ το 
ὈΙΠΛο(κ μπορούμε και να ξεκινήσουμε 
προγράµµατα. Ετσι͵, βλέπουμε ότι το 
Ὀ(ΓγννοΓκ δεν είναι ένα απλό αΙΓθοῖοΓγ 
υΠΙΠγ, αλλά ένα ολοκληρωμένο ΙπίεΓί8οθ 
για την Απιίσα σας... 

Ενα ακόµα πολύ αξιόλογο πρόγραμμα, 
που µέσα απὀ την ΟοπιρυἱΙπκ σας περι- 
μένει να το κατεβάσετε µε το πιοάςπη 
σας. 


πάσα τά-- ««οΕτινΑαΙΕίεα. 
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ΑΜΙΟΑ 600 
Αγαπητόὀ ΡΙΧεΙ, 


Γεια σου Και πάβι. Είναι η δεύτερη φορά 

που σου γράφω, αφού την πρώτη φορά 

5 δε δημοσιεύτηκε το γράμμα µου. Μπαίνω 

αμέσως στις ερωτήσεις µου, γιατί ὀβοι ξέρουμε ὁτι 
είσαι το καβύτερο περιοδικὀ. 

1. Μπορεί το πΠηκτροβόγιο της Απίσα 600 να 
συνδεθεί µε την τηβεόραση Και να παίξω παιχνίδια 
εκεί; 

2. Υπάρχει Κάποιο Καώδιο που να κάνει αυτή τη 
δουβειά; Αν ναι, ποιο εἶναι, πὀσο Κάνει και πού 
μπορώ νατο θρω; 

3. Μπορώ να παίζω παιχνίδια της Απ]ίᾳᾶ 500 
στην ΑΠιίΦα 600; 

4. Ποια απὀ τις δύο οθόνες μού συνιστάς σαν 
καλύτερη; Την ΟΟΠΊΠΊΟΟΓΘ Ί0845 ή την ΡΠΙΙρς; 

Είμαι αρχάριος ακόµα στους υποβογιστές καιθα 
ἠθεῆα να δημοσιευτεί αυτό το γράμμα. Σας κατα-- 
Λαθαίΐνω, αφού κάθε µήνα δέχεστε εκατοντάδες 
γράμματα, µε αποτέβεσμα να δημοσιεύονται µόνο 
Λίγα. ΧίΔια ευχαριστώ, 

Καραπάνος Χρήστος 


Δάφνη. 

Καβώς ήρθες στον απέραντο κόσµο των 

ο υποβογιστών φίβε Χρήστο. Ας δούμε τις 
ερωτήσεις σου: 

5 142. Το πῄηκιροβόγιο της ΑΠΊΟ3 600 δεν 
µπορεί να συνδεθεί µε την τηβεόραση, εκτὀς αν 
πηκτροβόγιο εννοείς την ἰδια την ΑΠΠίσ8. Λοιπόν, 
Π ΑΠΙΙΦ3 600 µπορεί να συνδεθεί απευθείας µε την 
τηβεόρασῃ Και µάβιστα µε δύο τρόπους! Ο πιο 
εύκοβος εἶναι να συνδεθεί µε την ἐξοδο ΚΕ/ΤΝ 
(6οΠηρο»Ιίθ) κατευθείαν µε την κεραία της 
τηβεόρασης. 0 δεύτερος είναι, αν η τηβεόραση 
διαθέτει θύρα 5ζΑΡΤ/ΕιΓΟΙ8ΕΚ, να συνδεθεί µε 
Κατάββηβο Καβώδιο που θαθρεἰς στα περισσότερα 
ϱοπηριίθΓ 5Ποµς. 0 δεύτερος τρόπος σύνδεσης 
έχει καβύτερη απὀδοση συγκριτικά µε τον πρώτο, 
αφού το οοπηροσΙ(θ σήμα ρΙχνει την ποιότητα Λόγω 
αντίστασης. 

3. Τα περισσότερα παιχνίδια που κυκΠοφορούν 
τώρα στην ΑΠΙΙσ 500 δεν παρουσιάζουν Ιδιαπερα 
προθβήµατα στην Απιίσα 600. Κυρίως οἱ νέες Κυ-- 
ΚΠοφορ[ες δεν έχουν απολύτως κανένα πρόθῇη-- 
μα. ΜιΛάμε πάντα γΙα τα αυθεντικά προγράµµατα, 
γιατί τα αντίγραφα... 

4. Και Οἱ δύο οθόνες είναι εξίσου καβές. Η εΠι-- 
Λογή εἶναι καθαρά δική σου! Προτίµπσε Κάποια 
στερεοφωνική έκδοση, για καλύτερη απόδοση 
στον ήχο. Τόσο Π οθὀνη της (ΟΠΊΠΊΟΩΟΓΘ όσο Και 
της ΡΠΙ!ρς έχουν στερεοφωνικές εκδόσεις, αΏβά 
εἶναι Λίγο ακριθότερες. Κα πάβι καβώς ήρθες στο 
χώρο της Πηηροφορικής! 
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οΡαΑπιίρα - ΟΡΤΥ; 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Πιστεύω ὁτι εἰσαι το καλύτερο περιοδικό 
του χώρου των ΗΟΠΙΘ (οπ]ριίθις Και όχι 
5 µόνο. ΑΛΛά για να µη σε κουράζω, µπαϊ-- 
νω κατευθείαν στο θέµα. 

Είμαι κάτοχος µιας ΑπΊσα 500 µε Ί ΜΟΥῖθ µνήµη 
και εδώ και καιρό σκέφτομαι να την εξοπβίσω µε 
20 ῑςΚ ἄπνε Και ένα ΠΊοάθ/ΠΗ µαζί ἡ µε το Ο0-ΡΟΜ 
Α690 της 6οΠΊπΊοᾶοΓΘ. Εχοντας διαθάσει τις τιµές 
του ΠΊΟΕΠΙ και του αῑςΚ 4Πνθ Και το ενδιαφέρον 
άρθρο για τις εββηνικές ααἴαῦαηκς (885) σε παβαι-- 
ότερο τεύχος σου, ζητώ απεβπισµένα τη θοήθειά 
σου ειδικά πάνω στο Ο0--ΚΟΜ. Πόσο κοστίζει; Εἶναι 
συμφέρουσα αγορά; Είναι αλήθεια ότι αν το συν-- 
δέσω µε την Απιίσᾶ µου θᾳ έχω µια Απ]ίσα Και ένα 
(0τν µαζί; 

Και, τέβος, για να µη σε κουράζω άλλο, πού θα 
τοθρω; (μαγαζιά, τηβέφωνα κ.ἠπ.) 

Εβπίζω σε δημοσίευση 

Φιβικά, 

Σάκης Μεβανδίνος 


Ποβύγυρος, Χαβκιδική 
ΦίΛε Σάκη, θρίσκεσαι µπροστά σε ένα 
ο δ/βημμα. Το Ο0--ΡΟΜ δεν έχει φτάσει 

σκόµα επίσημα τουβάχιστον στην 

5 εηῃάδα. ΑΏβωστε µόῆις πριν απὀ Λίγους 
µήνες κυκβοφόρησε και στο εξωτερικὀ. Οπως 
καταβαθαίνεις, δεν μπορώ να σου πω την ακριθή 
τιµή του για δύο κυρίως Λόγους. 

Πρώτα, Π τιµή του δεν έχει ακόµα 
σταθεροποιηθεί Κα Π ΟΟΠΊΠΊΙΟἄΟΓΕ υποσχέθηκε τι 
θα εβαττωθεί µέσα στις επόμενες εθδοµάδες. 
Πάντως, κρίνοντας απὀ την κατάσταση που έχει 
διαμορφωθεί µέχρι στιγμής, δεν πρόκειται να είναι 
χαμηβότερη απὀ 120.000--150.000 δραχμές µε 
τάση προς ταπάνω. 

Στην ΑγγΠία που έχουν αρχίσει να διατίθενται τα 
πρώτα κομμάτια, η τιµή του κυμαίνεται απὀ 300 έως 
350 Πρες. Η αγορά του 2ου αἰςΚ ἄγίνε και του 
ΠΊΟΕΠΙ φαίνεται µάβπον φθηνή συγκριτικά µε το 
(0-ΕΟΜ. 


Πάλι Απιίρα; 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

| Είσαι αναμφισθήτητα το Καβύτερο πε-- 

ριοδιΚό για ΗΟΠΊΘ 6οπηρυΐθ:ς. Σκοπεύώ 

5. νααγοράσω µια Απιίοα 500 ρίως µε ἐγ-- 
χρωμο μόνιτορ Και το 60-ΠΡΙΝΕ Α 590. Θα ἠθεῆα 
να µου απαντήσεις στα εξής ερωτήματα: 

α. Τα αανεπίωγες σε 60--ΚΟΜ θα εἶναι το ἰδιο 
καβά στην Απηίσα 500 ρίµς όσο σε ἑνα Ρζ µε 5β6Γ 
ΥΟΑ; . 

6. Ποιο μόνιτορ εἶναι πιο Καβό απὀ το Ί0845 και 
ποια π ανάβυσή τους; Είναι στερεοφωνικό Και ποια 
εἰναιη τιµή του; 

γ. Γιατί Π Απιίσα, ενώ µπορεί να απεικονίσει 128, 
144 ακόµα και 256 χρώματα, ταυτόχρονα στην ο- 
θόνη απεικονίζει µόνο 532 χρώματα, τα οποία κατα- 
Λαμθάνουν µόνο 5 ΚΒγΤες απὀ τη θασική μνήμη; 

δ. Πόσα χρώματα απεικονίζει Π ΡΙµς Και ποιες Οἱ 
αναβύσεις της; 

ε.Ί. Η Α 500 Ρµς έχει καβύτερο τσιπάκι ήχου από 
την Α 500; 

2. Η Ρ]µ5 έχει την Ί6--Οἱΐ Ραυία ἡ την 8--Οἰτ; Αν 
ἐχει την 8--Οίί ξέρετε αν υπάρχουν Κάρτες µε την 
16--Οἵ5; 

3. Πόσα κανάβια θγάζει Π Ί6--Οἱϊ Ραι1ἱα: 


Ελπίζω να µη σας κούρασα. 
Ειβικρινά δικός σας, 
Δημήτρης Τσακιρίδης 
Εβασσόνα Λαρίσης 
Θα ήθεβα να ζητήσω συγγνώμη απὀ τους 
ο κατόχους άββων υποβογιστών πέρα απὀ 
την ΑΠ1ΙΦ8, αΏβά αυτό το µήνα πνιγήκαµε 
5 Ἠκυριοβεκτικά απὀ γράμματα που 
αφορούσαν την ΑΠΙΙΦΑ. Εἠπίζω να 
επανορθώσουµε σύντομα. 


ΑΛΛά ας δώσουμε τις απαντήσεις στο φίβο µας 
Δημήτρη. Λοιπόν, Δημήτρη, όπως Θα διάθασες στο 
προηγούμενο ΡΙΧΘΙΠ παραγωγή της ΑΠΊΙΟ3 500 ρἱµς 
σταματάει Και το θάρος της παραγωγής πέφτει 
στην Απιίᾳ3 600. Ας εἈπίσουμε Π ΟΟΠΊΠΊΟΠΟΓΕ έχει 
κάνε! τη σωστή Κίνηση. Καβό θα ήταν να στραφείς 
προς αυτήν την κατεύθυνση Και συ, ώστε να µην 
έχεις προθλήµατα στο µέῆβον. 

α. Τα 8ανεπίµΓγες που έχουν κυκβοφορήσει σε 
60-ΚΟΜ εἶναι Λΐγα Και δεν μπορούμε να πούμε σε 
Καμία περίπτωση ότι φτάνουν στα επίπεδα της 
5ΗῤεΓ ΨΟΑ. Βέθαια, το µεῆβον διαφαίνεται Λαμπρό, 
Υ/΄ αυτό ΠΙγη υπομονή δε θα ἐθηαπτε! 

Αναμένονται εκπῇήξεις Και µάβιστα σύντομα! 
Αυτά που έχουν κυκβοφορήσει Και έτυχε να δω στο 
69Τν ήταν εκπβηκτικά, εἰδιΚά το ΤΠΕ «356 Οἱ {Πε 
Δίου «ΟΠάΟΓ µε γραφικά που είναι έργα τέχνης 
Καὶ χο που θγαίνει κατευθείαν απὀ το (Ὁ. 


6. Υπάρχουν ποῇἢά ΠἹοΠΙ{ΟΙ», που εἶναι ποβύ κα-- 
Λύτερα απὀ το συγκεκριµένο µοντέβο της 
(0ΠΊΠΊΟάΟΓΘ µε ποβύ καλύτερες αναβύσεις καιπο-- 
Λύ καλύτερη απὀδοση. ΜιΛβάμε πῇέον γΙα εΠΟΥ-- 
γεῆματικά ΠΊΟΠΙΤΟΓ5 µε τιµές που στην καβύτερη 
των περιπτώσεων δεν εἶναι χαμηβότερες απὀ 
150.000 δραχμές. ΤΟ 10845 έχει αρκετά καβή απὀ-- 
ὅοση, εἶναι στερεοφωνικό Και νομίζω ότι καλύπτει 
πΠήρως τις ανάγκες σου. Η αγορά ενός 
ΜιμΗΜΟΠΙ(ΟΓ είναι µάββον περπτή Και άκρως ὅα- 
πανηρή! 

γ. Η Απιίσᾶ µπορεί να απεικονίσει! ὀχΙ µέχρι 256 
χρώματα, αΏβά μέχρι 4.096 ταυτόχρονα στην οθό-- 
γη σε χαµηβή ανάβυση 320χ256 ή 320χ512 στο 
ΗΑΜ ΠοᾷΘ. ΤΟ µέγεθος που καταβαμθάνουν στη 
δισκέτα ποββές φορές ξεπερνάει τα 120 ΚΒΥΙ6», 
ενώ στη μνήμη καταβαμθάνουν περίπου στα 48 µε 
64 ΚΒΥίΕ». 

Το πρόθβηµα που υπάρχει! εἶναι ὁτι το ΗΑΜ πἹοᾶθ 
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εἶναι κάπως Ιδιότροπο. Τα χρώματα σε µια εικόνα 
δεν είναι ανεξάρτητα, αββά το καθένα εξαρτάται 
απὀ το γειτονικό του! Ετσι, Π Κίνηση ενός 5οΗΝ/ΑΓΕ 
«ρ/ΓΙ(6 δημιουργεί προθβήµατα στα Ρ8ςΚοΓοιΙΠᾶ 
γραφικά. 

Βέθαια, τα ΠΓΝ/ΓΕ ορΠ(ες δεν ἐχουν τέτοιο 
πρόθβηµα, αββά ποββούς περιορισμούς. Από την 
άΛΛΠ πβευρά, όπως θα καταβαθαϊνεις, για να φορ- 


τωθεί µια τέτοια εικόνα Θα χρειαστεί περισσότερη 
ώρα και Π χρήση σκβπρού δίσκου γίνεται ανα- 
γκαία! Νομίζω ὁὀτι αυτά είναι αρκετά, γα να σου 
δώσω να καταβάθεις τους Λόγους που δεν χρησι-- 
µοποιείται αυτή Π ανάβυση σε παιχνίδια. Τώρα ὁ-- 
µως µε τη χρήση των «Ως ποῇββά θα παραµερι- 
στούν. Γι’ αυτὀ, όπως, είπα Λίγη υπομονή. 
Βρισκόμαστε σε περίοδο εξεβίξεων! 

ὃ. Θα σε παραπέµυω στα τεύχη 83, 86 Και 87. 

ε. Αυτή τη στιγµή, όλες οἱ ΑπιΙσ χρησιμοποιούν 
την 8--ΡΙέ Ραι18, που φαίνεται να τα πηγαίνει ποβύ 
καβά. Ωστόσο, ποββά έχουν ειπωθεί γία µία 16--0/ε 
Ραι4, απβά τίποτα δεν ἐχει παρουσιαστεί ακόµα. 
Από αυτά που έχει ανακοινώσει! επίσημα ῃΠ 
6Ο9ΠΊΠΊΟᾶΟΓΘ είναι Π κυκβοφορία κάποιας ΑΠΊΙΟ8 µε 
ενσωματωμένο «ΔΠΊΡΙΕΓ που κάνε! δειγματοβηυία 
στα 57 ΚΗΖΚαΙ νέο τσιπάκι ήχου. 

Περισσότερες πῇπροφορίες στα επόμενα τεύχη 
του ΡΙΧΕΙ. 


ΓΕΑΙΜΊΝΜΊΑ ΤΩΥ ΝΊΝΑΑ 
ΜΕΣΑ ΣΤΗΝ ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


εμφανιστούν τα μηνύματα που µας αναφέρει! ο φίβος µας. ΑΛΠά θα 
σταθούμε στο τεβευταίο, περισσότερο, που δίνει µια σηµαντική 
πηροφορία. Η δισκέτα που θάβαµε στο ἄπΠνε δεν είναι 005, δηβαδή η 
Αππίσθ δεν αναγνωρίζει το ΓΟΓΠΊάΐ της δισκέτας. Αν δεχτούμε τετοιο 
μήνυμα, μπορούμε να καθησυχάσουµε ΛΙγάκι. Εἶναι ΣΧΕΔΟΝ σίγουρο ότι 


ΒΟΗΘΕΙΑ! Τ1ΟΙ2 
| Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 


Πριν απὀ Λίγο καιρό αγόρασα µια µεταχειρισµένη ΑΠΊί0α 500 µε Ί 
ΜΟΥΤθ µνήµη και έχω το εξής πρὀθβηµα: Σχεδόν παντού µου εµ-- 
5  «φανίζεταιἑνα δγςίθπη βθαμθςίθΓ που Λέει: ΕΓΓΟΙ ναίαατίπο αἰςΚ 


ΚΘΥ 880 οεοΚσι!Π] ΕΙΤΟΓ δεν Πρόκειται γΙα Κάποιο Ιό. 

Αν πατήσω το 03π68Ι, εµφανίζεται ένα άλλο 5γ5ίθΙη κθαυεςίεΓ που γράφει: Και Λέω σχεδόν, γιατί ποτέ δεν ξέρεις!!! Αν εἶναι ὡστόσο κάποιος Ιός, 
ΡΙςΚ σἰπιείωγε εοιγυρῖ είναι σίγουρα Ροοίθἰοοκ, δηβαδή έχει γραφτεί στο Πρώτο ΡΙΟΟΚ/ΠΑΕΚ της 
ὑυςθ ΡΙΞΚΟΟΕΤΟΝ ἴο εο/Γεςί Ιῖ δισκέτας. Κάποιο "αντιθιοτικό” Θα τον ανακαβύυει γρήγορα και θα τον 


εξουδετερώσει. Η δεύτερη περίπτωση Και πιο ανησυχητική είναι να 
εμφανιστούν µόνο τα δύο πρώτα μηνύματα. Εδώ υπάρχουν δύο 
υποπεριπτώσεις. Η πρώτη καὶ Π Πιο αθώα εἶναι, την ώρα που γραφόταν κάτι 
στη δισκέτα, να κάναµε Γεςθί στην Απιίσα ή να θγάζαµε τη δισκέτα απὀ το 
ἄπνα. Τότε, πρέπε! να χρησιμοποιήσουμε Κάποιο διορθωτικό, όπως το ΡΙΚ 
Ρουἵο: Και ποββά άββα. 

Η δεύτερη Και πιο επικίνδυνη εἶναι Π ύπαρξη κάποιου ιού. Τέτοια 


Ξαναπατώντας το 03η66Ιίµε το βθίη/ δε γίνεται τίποτα), εµφανίζεται ἑνα 
τρίτο και τεβευταίο 5γςίθ/ πθαμςσί που Λέει: 

Νοῖ α0Ο5 ΑΙΚ ΙΠυΠίτ0 

Υστερα απὀ αυτό δε γίνεται τίποτα ούτε µε το Κεῖηγ οὖτε µε το (2Π6εΙ. 
Μήπως για όῆα αυτά φταίει κάποιο Νίπις; Αν ναι, µπορεί να µου πεις Κάποιο 
ψιπις ΚΙΙΕΓ που µπορεί να το σκοτώσει; Αν όχι,πες µου Κάποιον τρόπο για να 
το σταματήσω. Συγγνώμη που σε κούρασα. 


Ευχαριστώ, μηνύματα (5Υγ5{εΠΊ Κεηιθσῖς) παρουσιάζει ο Ιός 5868Η1, χωρίς να σηµαίνει 
Γιώργος Βερυγάκης ότι εἶναι κατά ανάγκη αυτός! Ενα καβό αντιθιοτικὀ (ΝΙπις ΚΙΙΕΓ) θα Λύσει το 
Καββιθέα πρόθῄηµα Κατά τον καβύτερο δυνατό τρόπο. Υπάρχουν εξαιρετικά τέἐτοία 


προγράµµατα στις ΡΟ θιθΗιοθήκες. Τέτοια είναι το Μπι ΟΠΕΕΚΕΓ, το ΒοοϊΧχ 
και ποββά άββα. 

Τέβος, αν κάνουμε Βοοί µε µια δισκέτα και µας θΥάΛεΙ τέτοια μηνύματα, 
το πιθανότερο είναι να συµθαίνει µια απὀ τις δύο τεβευταίες περιπτώσεις. 
Μια παρατήρηση: Εἰναι φανερό ὁτι το θέµα των ών έχε γίνε! πια οβόκΆΠρη 
επιστήµη: Από τη δηµιουργία ενός ιού, την αναπαραγωγή του, την εξεΛΙξή 
του και το “Θάνατό” του! Προς στιγµή ένιωσα σαν γιατρός! 


Αποφάσισα να απαντήσω αυτό το γράμμα που έφτασε στα χέρια 

μου, µια και τα τηβέφωνα που δεχόμαστε µε το [δΙΟ θέµα δεν είναι 

Λίγα κάθε θδομάδα. Τα πράγματα µπορεί να µην είναι τόσο 

ϱ δραµατκά όσο φαίνονται. Μπορεί να εἶναι ιός, µπορεί όµως Και 
ὀχι, Ας δούµε το θέµα αναβυτικά και ας εξετάσουμε όβες του τις ππευρες. 

Ας πούμε, για παράδειγµα ὀτι έχουµε φορτώσει το ΙΝΜοΓΚΟΕΠΕΠ Και 

θάζουμε µία δισκέτα (π.Χ. ἑνα παιχν!δι) στο ἄΠίνΘ. Τότε, µπορεί να 


ΡΙΧΕΙι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 198925 10ο] 


ΑΜΙΟΑ 5ΟΟΡΙΗ5 ή ΑΜΙΑΑ 600 


Αγαπητό Ρἰχθει, είμαι 18 
2 χρονών και κάτοχος ενός 
πολύ παλιού Αἰαή 500 957, 

από την εποχή που έγινα φανα- 
τικός αναγνώστης σου. Αυτή τη 
στιγµή, µετά απὀ πολλή σκέψη 
και κυρίως οικονομία, έχω πάρει 
την απόφαση να τον αντικατα- 
στήσω µε κάτι καινούριο και, ᾱ- 
φού απέρριψα την ιδέα να πάρω 
µεγαλύτερο Αἰαῃπί, ταλαντεύομαι 
μεταξύ της Απιίαα 500 ρἰµ5 και 
της Απηίσα 600. Δεν έχω καταλά- 
βει τις διαφορές τους, πέρα απὀ 
την πολύ διαφορετική τους εµ- 
Φφάνιση, και θα ήθελα να µου 
προτείνεις µία απὀ τις δύο. 
Εχουν προβλήματα συµβατότη- 
τας, όπως έχω ακούσει να λέγε- 
ται, µε τις παλιότερες Απιίσα; Αν 
ναι, μπορώ να αγοράσω µια πα- 
λιά Απιίαα (αµεταχείριστη όμως) 
και να τρέχει όλο το 5οΗννα[θ; 

Θέλω να λάβεις υπόψη σου ότι 
είµαι αρκετά µεγάλο παιδί πια, 
και αρκετές φορές βαριέμαι να 
παίζω ατελείωτα 6ᾳ8ΠΠθς (ίσως 
βέβαια στην Απιίσα να µη µε πει- 
ράζει καθόλου!!!) και το γυρίζω 
σε κάτι πιο σοβαρό... ΄ 

Συγχαρητήρια για την πολύ 
καλή δουλειά που κάνετε, Ιδιαί- 
τερα τον τελευταίο καιρό, που 
το επίπεδο του ΒΙΧΕΙ έχει ανέ- 
βει στα ύψη. Τέλος, αν και απο- 
χωρών ΑἰαΓόβιος, θα σε παρακα- 
λέσω να µην ξεχνάς και αυτή τη 
µερίδα των χρηστών σου, όπως 
είχες κάνει στο παρελθόν. 

Φιλικά, 

Αρης Τσίπουρας. 


Φίλε Αρη, 
Αρκετά πολύπλοκο το θέ- 


μα που θέτεις, αν μάλιστα 
αναλογιστείς ότι διάφορα κατα- 
στήµατα στην Αθήνα βρίσκονται 
σε κόντρα για το θέµα. Ισως σε 
βοηθήσω να πάρεις µια απόφα- 
ση, αν σου πω ότι η ΟοπιπιοάοΓθ 
έχει σταματήσει την παραγωγή 
της Απιίαα 5004: γιατί ήταν αντί- 


Οπως κάθε µήνα, και αυτή τη φορά έχουµε συγκεντρώσει! 
τις απορίες σας για να προσφέρουμε τη θοήθειά µας στο 
θέµα που σας απασχοβε|. 


ο του Γιώργου Κακαβέτρη 
Και του ΗΠία Μανεσιώτη 


παλος της 600, µε αποτέλεσµα ο 
καταναλωτής να οδηγείται σε δί- 
ληµµα, ενώ, όπως εσύ, ἐτσι και 
οι κατασκευάστριες εταιρίες υ- 
ποστήριζαν την 500”- αντί για το 
νέο μηχάνημα. 

Βέβαια, το ότι την κατάργησε 
δεν σηµαίνει σχεδόν τίποτε γιατί 
υπάρχει τεράστιο 5ἴοοκ από πε- 
ριφερειακά (σκληροί δίσκοι, µνή- 
µες κ.λπ.) για την 500-- και 500, 
τα οποία δεν υπάρχουν αυτή τη 
στιγµή για την 600 και μάλλον θα 
αργήσουν αρκετά να βγουν στην 
αγορά. Και όχι µόνο υπάρχει 
στοκ, αλλά εἶναι τόσο µεγάλος ο 
αριθµός Απιίσα 500 και 500”- που 
έχουν πουληθεί, που θα παράγο- 
νται και νέα περιφερειακά για τα 
μοντέλα αυτά. Από την άλλη 
πλευρά, η θ00άρα έχει ενσωµα- 
τωµένο κοντρόλερ για εσωτερι- 
κό πολύ φθηνό σκληρό δίσκο 
που δεν υπάρχει στην 500-- και 
ΒΕ πιοαυιαῖοί για να στείλεις την 
εικόνα της σε απλή τηλεόραση 
χωρίς ΦΟΑΗΤ. Εχει µια επιπλέον 
θύρα για οβΓίΠάᾳθ65, που δεν υ- 
πήρχε στην 500”, αλλά, απὀ την 
άλλη, δύσκολα θα βρεις επέκτα- 
ση µνήµης πάνω απὀ 1 ΜΒ που 
ήδη έχει (όπως και η 500/:). 

Γνωστά περιφερειακά, όπως 
το ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ, δεν µπαί- 
νουν στην θ00άρα όπως δεν 
μπαίνουν και οἱ κλασικοί καλοί 
σκληροί δίσκοι της 500. Το λει- 
τουργικό και τα προβλήματα 
συμβατότητας για ρἰυ5 και 600 
είναι περίπου ἴδια, αλλά αυτό δεν 
σηµαίνει ότι δεν πρέπει να σκέ- 
φτεσαι καθόλου την αγορά µιας 
απλής 500άρας. Αν πιστεύεις ότι 
σε 2-3 χρόνια θα την αλλάξεις, 


το ΡΙΧΕιΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1993 


τότε θα σου πρότεινα την ρἰυς. 
Αν σκοπεύεις να “τελειώσεις” µε 
αυτό το οοπιρμυίθγ, τότε πάρε 
τῆν θ00άρα και περίμενε... Όσο 
για τους λοιπούς ΑἰαΓόβιους, 
τους δώσαμε τον κύριο Μανε- 
σιώτη να κάνουν τη ...δουλειά 
τους, 


Βοήθεια! Κόλλησε η Απήσα µου 


Αγαπητό ΡΒΙχε[, είµαι σχετι- 
2 κά νέος αναγνώστης σου 
και πρώτη φορά παίρνω το 
θάρρος να σου γράψω, κι αυτό 
για δύο λόγους: πρώτον για να 
σε συγχαρώ για τη µεγάλη σου 
προσφορά σε εµάς τους ανα- 
γνώστες και δεύτερον για να σε 
ρωτήσω σχετικά µε ένα θέµα 
που µε απασχολεί εδώ και λίγο 
καιρό, το ΑυΓυ της Αππίρ8. Σε 
πρώτη φάση, θα ήθελα να μάθω, 
αν γίνεται, ποιες είναι οι αιτίες 
που το προκαλούν, ιοί ἡ κανονι- 
κά προγράµµατα; Είναι ένδειξη 
ότι η Απιίαα είναι προσβληµένη 
από κάποιο ιό; Υπάρχει κάποιος 
τρόπος να τα αποφύγω; Επειδή 
µερικές φορές έχω χάσει σοβα- 
ρές δουλειές µου (κείµενα), µπο- 
ρώ να κάνω κάτι για να γλιτώὠσω 
τη δουλειά µου πριν απὀ το 
ΒΕΘΞΕΤ; Τέλος, µαζί µε αυτό, εµ- 
φανίζονται και κάποια νούμερα. 
Ποια η σηµασία τους; Ελπίζω να 
µπορείς να µου δώσεις µία απά- 
ντηση, γιατί έψαξα στα πιαηιυαἰ5 
της Απιιᾷ8 µου αρκετά καλά, και 
είσαι η τελευταία µου ελπίδα.. 
Ενας πολύ ταλαιπωρηµένος α- 
ναγνώστης σου από την Αθήνα. 
Φιλικά, Νίκος. 


Φίλε Νίκο, σε ευχαριστού- 
Η µε για τα καλά σου λόγια 

και ελπίζω να µη σε δια- 
ψεύσω µε την απάντησή µου, η 
οποία, όπως βλέπεις τώρα που 
τη διαβάζεις, εκδίδεται 20 µέρες 
µετά την αποστολή του γράμµα- 
τός σου (χρόνος ρεκόρ). Το 
ΈυΠ σίγουρα µας έχει ταλαιπω- 
ρήσει όλους πολύ, αλλά αυτό 
δεν θα πει ότι πρέπει και να το 


᾿μισείς, γιατί σίγουρα είναι προτι- 


µότερο απὀ το να γινόταν απευ- 
θείας ΒΕΘΕΤ... 

Το κόκκινο αυτό μήνυμα ἐχει 
σκοπό να σε πληροφορήσει για 
το τι συνέβη και “κόλλησε” η 
Απιίσα σου. Τα νούμερα που ἐρ- 
χονται µαζί του δείχνουν το ση- 
µείο και την αιτία που προκάλεσε 
το οΓ85Η. 

Βέβαια µερικές φορές η κακό- 
µοιρη η Απιίαᾶ δεν προλαβαίνει 
καν να βγάλει το ΑυµΓυ και το 
ΒΕΘΕΤ έρχεται κατευθείαν. Αν 
σε ενδιαφέρουν οι συγκεκριμένοι 
λόγοι που προκαλούν το ΑυὐΓι, 
αν και δεν νομίζω, µπορεί να 
τους βρεις µε τη βοήθεια ενός 
ΡΌ προγράµµατος στην 
Οοπιρυ! {ΠΚ (νομίζω ότι λέγεται 
αυ). 

Οι πιο συχνές αιτίες είναι πρώ- 
τον η έλλειψη µνήµης για να ᾱ- 
νοιχτεί µία βιβλιοθήκη και δεύτε- 
ρον κάποιο λάθος διευθυνσιοδό- 
τησης µη συμβατό µε την ΟΡυ 
του υπολογιστή σου. Πολλές 
φορές, η αιτία είναι κάποιος ιός, 
αλλά ὀχι πάντα. 

Μπορεί μάλιστα να είναι το {- 
διο το πρόγραµµα που χρησιµο- 
ποιείς γι’ αυτά τα κείμενά σου. 
Σε περίπτωση που η αιτία του 
Έὐ{υ δεν είναι το 5οῄνναΓο που 
χρησιμοποιείς για το θα[ίπᾳ, αλ- 
λά κάτι ἀλλο (κάποιο προγραμ- 
µατάκι που τρέχει παράλληλα), 
τότε κάτι µπορείς να κάνεις: Μέ- 
σα στην Οοπιρυ! ἰπκ υπάρχει το 
ΒΠΠΚΑυΓΗΒΑΕΟΚ, το οποίο σε επα- 
ναφέρει στο λειτουργικό, χωρίς 
να γίνει ΒΕΘΕΤ, µε τα προγράµ- 
µατα που δε βλάφτηκαν να τρέ- 
χουν κανονικά. 


«ών ών 


Το παλιό αΟΜΕ (αεί Ουϊ Μγ 
Εασοθ) κάνει περίπου το ίδιο. 
Όμως πάντα ο καλύτερος και πιο 
σίγουρος τρόπος είναι να σώζεις 
συχνά τη δουλειά σου (αν δεν ἑ- 
χεις, σκέψου σοβαρότερα ένα 
ΗαιΓαΏ/νθ). Αν έχεις 1/2 ΜΒ {- 
σως σε βοηθήσει και λίγη µνήµη 
παραπάνω. 


Επιυ]αΐους, νίταςος απά 
8γγους5 


Αγαπητό ΡΙΧ6Ι, 
2 Εδώ και ένα χρόνο περί- 

που εἶµαι κάτοχος ενός 
Αἰατί 1040 ΘΤΕ µε μονόχρωμο 
πιοπ/οί και είμαι πολύ ευχαριστη- 
μένος από την απὀδοσή του. 
Στη σχολή µου όµως χρησιµο- 
ποιούµε Ρ05 και δουλεύω µε 
προγράµµατα, αντίστοιχα των ο- 
ποίων δεν κυκλοφορούν στον 
Αἰαή. 

Επειδή δεν εἰίµαι διατεθειµέ- 
νος να ανταλλάξω τον υπολογι- 
στή µου µε ένα συμβατό, αποφά- 
σισα να αγοράσω ένα Ρ6 
απιωαΐοΓ. Θα μπορούσες να µε 
βοηθήσεις στην επιλογή; 

Κάποιες άλλες ερωτήσεις: 

Μερικές φορές, ενώ δουλεύω 
κανονικά µε τον υπολογιστή, το 
ποντίκι “τρελαίνεται” και ο 
ΡροίπίεΓ κάνει τις αντίθετες κινή- 
σεις από αυτές που θέλω. Τι 
µπορεί να φταίει, δεδομένου ότι 
το ποντίκι φαίνεται εντάξει; 

Αντέγραψα µια δισκέτα απὀ 
ένα φίλο µου και τρέχοντας το 
πρόγραµµα µου βγάζει ένα µήνυ- 
μα 'ΤΟΡ ϱ/ΓοΓ 438’ και επιστρέφει 
στο ἀθδκίορ. Τι σηµαίνει αυτό; 

Σε ευχαριστώ εκ των προτέ- 
ρων 

Αλέξης Ηλιόπουλος 

Αθήνα 


Φίλε Αλέξη, 
Δεν είσαι ο µόνος που έ- 
χει αντιμετωπίσει αυτό το 


δίληµµα, αν και δε φαντάζομαι 
ότι νιώθεις καλύτερα µετά απὀ 


αυτή τη διαπίστωση. Στο θέµα 
μας τώρα: 

Κυκλοφορούν τέσσερις πολύ 
καλοί ΙΒΜ απιυ|αϊΐοις5 - ΑΤοηος 
Ρις, ΑΤοποῬ 34869Χ, ΑΤΌρεθά 
016 και 5ΗρθΓοΟΠΕΓΦΕεΙ Ρἰυ5 286. 

Η ΑΤοποο ΡΙΗ5 είναι ένας 16- 
Ρή 80286 επιυ|αϊοΓ µε οἰοοκ 
δρθθά 16 ΜΗΖ. Υποστηρίζει 
Ηθουθς, ΟΙναᾶί, Τοδηίρα3100, 
Ο648Α, πιοπο ΕΘΑ και ΝΑ, οπότε 
δε θα έχεις κανένα πρόβλημα, 
µιας και διαθέτεις μονόχρωμο 
πιοπίίογ. 

Η ΑΤοπος 486595Χ έχει τον 
38659Χ στα 16 ΜΗ7, ενώ διαθέτει 
θέση για το μαθηματικό συνεπε- 
ξεργαστή 803879Χ. 

Το Νογίοη 9ἱ δίνει δείκτη 8,4 
που ανεβαίνει στα 15, αν χρησι- 
µοποιηθεί προαιρετική 512Κ 
ΕΑΞΤ ΒΑΜ. Υποστηρίζονται 
πιοπο ΕΘΑ και ΝΑ. 

Η ΑΤ8ροθεά 616 χρησιμοποιεί 
ένα 80286 στα 16 ΜΗ7Ζ, έχει θέ- 
ση για μαθηματικό συνεπεξεργα- 
στή και υποστηρίζει πῃοπο ΕΘΑ 
και ΝΑ. Διατίθεται µε το ΡΒ- 
Ρ05 6. 

Ο ΦιρθΓοΠαΓϱεΓ Ρἰµ5 286 είναι 
ο µόνος εππυαϊοΓ που δε χρειά- 
ζεται τεχνικό για την εγκατάστα- 
σή του, µιας και, σαν εξωτερική 
µονάδα που είναι, συνδέεται στη 
θύρα ΡΜΑ. 

Κυκλοφορεί σε δυο εκδόσεις 
12 ΜΗΖ ή 16 ΜΗ7Ζ. Το πλεονέ- 
κτηµά του έναντι των προηγού- 
µενων είναι οι δυο θύρες επέ- 
κτασης, πράγµα που σηµαίνει ότι 
µπορείς να χρησιμοποιήσεις 
κάρτες οθόνης, κάρτες σκληρού 
δίσκου ἡ οτιδήποτε άλλο συνδέ- 
εται στα ΡΟ. 

Ακριβείς τιµές θα µάθεις στα 
καταστήματα περί τη Στουρνάρη. 
Αν δεν απατώµαι πάντως, η 
ΑΤοποςῬ είναι η φΦθηνότερη (γύρω 
στις 37.000 δρχ.). 

Κάποιες άλλες απαντήσεις: 

ἱ. Προμηθεύσου ένα πρόγραµ- 
μα ανίχνευσης ιών και εξέτασε 
όλες τις δισκέτες σου. Είναι πο- 
λύ πιθανό να "υποφέρεις” από 
τον εκνευριστικὀ αλλά άκακο 


ΕΠοςίν/γυς. 

Είναι ένας ιός που παραμένει 
στη µνήµη (ακόµα και µετά από 
γε5ε!) και αντιγράφει τον εαυτό 
του σε όσες δισκέτες ΙΝΓΙΙ6- 
υπρΓγοῖϊθοίθαά βάζεις στο ἀΓίνθ 
σου. 

Υστερα απὀ ένα ορισμένο α- 
ριθµό επιτυχημένων εγγραφών, 
αρχίζει να “παίζει” µε το Πποιςθ 
που συμπεριφέρεται, όπως ακρι- 
βώς µου περιέγραψες. Διαδικα- 
σία “αποστείρωσης”: Κλείσε τον 
υπολογιστή σου για τουλάχιστον 
δέκα δευτερόλεπτα και µετά κά- 
νε Ροοί µε µια “καθαρή” δισκέτα, 
αλλιώς περίμενε λίγο. 

Εστω και χωρίς δισκέτα, ο 
Αἰατί σε βγάζει στο ἀεθκίορ - 
στερα από σαράντα δευτερόλε- 
πτα περίπου, αφότου τον άνοι- 
ξες. 

Με αυτόν τον τρόπο θα εἶἰσαι 
σίγουρος ότι δεν υπάρχει ιός 
στη µνήµη. Μετά φορτώνεις το 
πρόγραµµα ανίχνευσης και εξε- 
τάζεις µία µία όλες τις δισκέτες 
σου, “αποστειρώνοντας” όσες έ- 
χουν προσβληθεί απὀ τον 
ποςίνΊγις ή όποιον άλλον ιό ᾱ- 
νακαλύψεις. 

Διαδικασία πρόληψης: 

Εξέταζε µε το πρόγραµµα ανί- 
χνευσης κάθε καινούρια δισκέτα 
που προμηθεύεσαι απὀ φίλους 
σου και µη βάζεις ννΓίῖθ- 
υηρτοϊθοίθἁ δισκέτες στο ἀΠνθ 
σου, αν έχεις υπόνοιες ότι κυ- 
κλοφορούν ιοί στη δισκετοθήκη 
σου. 

ἤΠ, Το συγκεκριµένο μήνυμα ση- 
µαίνει ότι έχουν εξαντληθεί τα 
Πἱ6 ΠαπάΙ65, έχεις ανοίξει δηλα- 
δή πάρα πολλά αρχεία. 

Επειδή στην περίπτωση που α- 
ναφέρεις δε συμβαίνει αυτό, το 
πιο πιθανό είναι να έγινε κάποιο 
λάθος στην αντιγραφή ή η δισκέ- 
τα να ήταν χρησιμοποιηµένη υ- 
πέρ το δέον. 

Ακολουθεί ένας πίνακας µε τα 
μηνύματα που στέλνει το ΤΟΡ 
σε περίπτωση που γίνεται κά- 
ποιο λάθος είτε απὀ το χρήστη 
είτε από το πρόγραµµα: 


ΒΙΟΕ5 Ετος 


ΕιΓοί 
Νιπιρει ὨὈεφοηρίίοη 


-0 Αοϊϊοηῃ 5δμοςθςδςίη! (πο 
ΘΙΓΟΓ) 

-Ἱ «θπθΓαΙ ΕΓΓΟΓ 

-2 ὈεονίοῬ ποῖ Γ684Υ, ποῖ 
οοηηθοῖθά ΟΙ ΡΗ5Υ 

-3 ΟοπιπιΏΠά ποῖ υπαάθιςίουοά 
ΡΥ ἴπθ ἀθνίος 

-4 5οΗ ΘΙΓοί ΝΠΙΙε γθααάίπα 
5801οΓ 

-5 Βθ8ά ραΓαΠΙΘἴΘΓ, οβηποῖ ἄο 
τθαυθςί 

-6 Ὀτίνο οου|ά ποῖ 566Κ ἴο 
Ειαῖ ἴΓ8οΚ 

-7 Βαά Ροοῖ 58οἴοΓ 

-8 9θοἴοι οομάπἸ ϱθ Ιοοβ8ΐῖθαά 

-9 ΡιπίοΓ ουΐ οἱ ρ8ρ6Γ 

«10 Ἠπίο ορθΓαἴίοη {αἰιθαά 

«11 Βθθ8ά οροΓαἴίοη {αἰθα 

-Ί2 Βθβεινθά 

«13 τι ορθΓαῖίοη {86 
µθοβ8µ59 πιθαία ν/85 Γθ8ά οπΙγ 
οἱ γῖθ ργοίεοίθαά 

«14 Ἠτὶιο ορθΓαϊ[οη {αἱ]θά 
Ρθο8υ59 ἀῑ5δΚκ Μά5 «π8βηαθά 
εἶποςῬ Ια5ΐ ορθΓαἴϊοῃ 

«15 Ορειαίίοη γθαιεςίθά {οί α 
ἀενίοθ ΗΠΚΠΟΝΝΗ ἴο ἴΠ9 ΒΙΟ5 

-Ί6 Εοιπιαϊ οροΓα!ίοη γοβδυ[ῖθά 
ἵπ οηθ ΟΓ ΠΙοΓθ 84 5θοἴοίς 

«17 ΑΦΚ µ58ε/ Το ἱη5οΓί ἀἰ5Κ 


6ΕΜΒΡΟΒΡ Ε/ΤοΟΙ5 


-32 Ιπναίίά {μποῖίοη πµπΙΏθΘΓ 

-33 Εἴἰθ ποῖ {ίουπά 

-34 Ραϊῃ ποῖ {ουπά 

-35 Νο Πἱ9 παπάίες αναἰἱαρίθ 

-36 Αοοθςς ἀθεηπίθά 

«37 Ιπνα[ίά παπαάίθ 

-3 Ιη5μ/]οἰθηῖ ΠΙΕΠΙΟΓΥ 

-40 Ιπνα]ῖά ΠΙΘΠΙΟΓΥ ΡἱοοΚ 
8άάἴθ55 

-46 Ιπνα[ίἀ ἀτΐνε δρθοἰἱῃοκίίοη 

-47 Νο πιο(θ Πες 

-64 Β48ηᾳς ΘΓΓΟΓ 

-65 4ΕΜΟΟΒΡ ἰπίθγπαί ΘΓΓΟΓ 

-66 Νοῖϊ 8η εχεουίαρἰο Πἱθ 

-67 ΜΘΠΙΟΙΥ ΡΙοοκ αΓονῖῃ 
(αἴωγθ 


ΡΙΧΕι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1992 31ο 


Ν[ 


Ας σημειώσουμε ότι αρχικά Θα 
αναλύσουμε την περίπτωση των 
πιο απλών µορφών οβαᾳείς που 
είναι τα Ὀοοίθθη και τα 5ίΠπρ. 
ΒΟΟΙ ΕΑΝ είναι αυτά που είναι α- 
πλά κουτιά. 9ΦΤΗΒΙΝΑ (και 
ΙΝΤΕ(ΕΒ) είναι εκείνα, τα οποία 
µετά το πάτηµα του ππουθθ Ὀμίίοη 
µέσα τους, εμφανίζουν ένα δὃρο- 
µέα που περιμένει για την πλη- 
κτρολόγηση κειµένου (ή αριθμού) 
µέχρι το πάτηµα του ΒΕΤΗΒΗΝ ή 
την επιλογή ενός ἆάλλου 
ΑΡΩΕΤ. Ὑπενθυμίζουμε ότι υ- 
πάρχει µία ακόµη κατηγορία 
406ἱ5, τα αναλογικά, τα οποία 
είναι πιο πολύπλοκα στην κατα- 
σκευή και για τα οποία θα µιλή- 
σουµε κάποια άλλη στιγµή. 

Είχαμε πει λοιπόν ότι, για να 
χρησιμοποιήσουμε ένα 0860εἱ, 
πρέπει πρώτα να ορίσουµε τη θέ- 
ση του (µ8 την έννοια της πάνω 
αριστερής γωνίας του) και τις δια- 
στάσεις του (ύψος - πλάτος) του 
κουτιού που θα πατιέται µε το 
ππουδθ καθώς και µερικές άλλες 
συμπληρωματικές, απαραίτητες ὁ- 
µως, παραμέτρους. Αυτά γίνονται, 
δίνοντας αρχικές τιµές στη δοµή 
ἀ8άᾳ86ἱἰ που περιγράφει το 
080608ἱ. 

Στη συνέχεια, λέμε στο σύστη- 
μα να συνδέσει το ο8αᾳεἱ µας 
στο παράθυρό µας µέσω της συ- 
νάρτησης Ααααβαάρ6ί και, τέλος, 
να το ενεργοποιήσει µε τη θοή- 
θεια της ΒΘίΓΘΞΠ8Οϱ6Ι. 

Συνοπτικά, αυτά φαίνονται στην 
παρακάτω λίστα, καθώς και ένας 
ὀρόμος για να διαθάζουµε το πά- 
τηµα ενός ο8ορεἴί: 


Γενονότα απο 
οααοςῖίς ΙΟΟΜΙ 


Είχαμε περιγράψει τον προηγούμενο µήνα πώς 
μπορούμε να ορίσουµε τις παραμέτρους για ένα 
οθάἀφοῖ και πώς μπορούμε να το ενεργοποιήσουµε. 
Αυτό το µήνα, µας απασχολεί το πώς θα µάθουµε 
αν ο χρήστης χρησιμοποίησε και πώς το πιουςε, 
πάνω σε αυτό το οαἀσε!ῖ. 


ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


ΒΗΜΑ Ίο. Καθορισμός και ά- 
νοιγµα του παραθύρου, από όπου 
τελικά θα πάρουµε ένα δείκτη σε 
µία δοµή ἸΛΙπάον, που θα µας 
προμηθεύσει αργότερα µε τις α- 
παραίτητες πληροφορίες για τη 
λειτουργία του προγράµµατός 
μας. 

Στη δοµή αυτή καθορίζουµε και 
το είδος των μηνυμάτων που θα 
παίρνουµε από τα οβαρεῖς. 
Παράλληλα, ορίζουµε τα ϱ8αρ8ἱ 
μας, που θα συνδέσουµε στο πα- 
ράθυρό µας. Από εδώ παίρνουμε 
δοµές τύπου 8αᾳε6ἱ 


ΒΗΜΑ 2ο. Με το κάλεσμα της 
ρουτίνας ΑααβαθβαΦεί, συνδέουµε 
ένα ένα όλα τα ο80εί5 µας στο 
παράθυρό µας. 


ΒΗΜΑ 3ο. Στο κυρίως Ιοορ 
του προγράµµατός µας ελέγχουμε 
αν έχει έρθει ένα μήνυμα από τα 
ᾳ8αρθ8ί5 µας στην ΙΏΟΜΡ θύρα 
του παραθύρου µας. 


ΒΗΜΑ 4ο. Σε περίπτωση µη- 
νύµατος εντοπίζουµε την πληρο- 
φορία που μεταφέρει αυτό το 


τος ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 198982 


ϱ8.ρ6ἱΙ, το οποίο πατήθηκε, και 
πράττουµε ανάλογα 


ΒΗΜΑ 5ο. Πριν από το τέλος 
του προγράµµατος, αποσυνδέου- 
µε µε τη Βεπιονθαβαρθἰ όλα τα 
ο8ασείς που έχουµε προσαρτήσει 
στο παράθυρό µας και ύστερα το 
κλείνουμε και αυτό. 


Ας δούµε όµως τι είδους μηνύ- 
µατα μπορούμε να πάρουµε από 
τα Ξ8408ἵἱ5: 

Πρώτον μπορούμε να εἰδοποι- 
ούμαστε αν ο χρήστης έχει πατή- 
σει το αριστερό ππουςθ Ὀμ[ίοη πά- 
νω στο ο84ᾳ06ἱ και, μάλιστα, τη 
στιγµή που το πατάει. 

Δεύτερον µπορεί να µας έρχε- 
ται το μήνυμα µόνο, όταν ο χρή- 
στης απελευθερώσει το κουμπί 
πάνω στο 8αᾳ6ί µας και αφού το 
έχει πατήσει πάνω σε αυτό. Ετσι, 
του δίνεται η ευκαιρία να δει πού 
σημαδεύει και να μετανιώσει έστω 
και την τελευταία στιγµή 

Τρίτον μπορούμε να παίρνουμε 
τις θέσεις του ποντικιού, όσο το 
αριστερό ππουδθ Ὀμίίοπ είναι πα- 
τηµένο και αφού πατήθηκε πάνω 


σε κάποιο από τα ᾳ8αρθθείς µας. 

Το τι μηνύματα θα µας έρθουν 
καθορίζεται από τα εξής: Από το 
τι έχει µπει στα ΙΏΟΜΡ ΕΙ8ᾳ05 της 
δοµής Νθνηλ/Ιπαονν που χρησιµο- 
ποιήθηκε για το άνοιγµα του πα- 
ραθύρου 

Σε περίπτωση μηνυμάτων κίνη- 
σης του ποντικιού, έχει σηµασία 
και το αν έχει δοθεί η ΒΕΡΟΗΤ 
ΜΟυΦΘΕ στα Αοϊϊναίίοη ᾖ8ᾳ5 της 
ίδιας δοµής από τις τιµές που έ- 
χουν δοθεί κατά τον ορισμό του 
63.ᾳ6ἱ στο Αοϊϊναίίοπ. Ετσι, αν 
θέλουμε να πάρουµε από το 
ΙΟΟΜΡ του παραθύρου µας πλη- 
ροφορίες για την απελευθέρωση 
του πῃπου5θ Ὀμίίοη πάνω στο 
ᾳ8αᾳ6ἱ, πρέπει και το παράθυρο 
να έχει το ΙΩΟΜΡ ἤ8ᾳ 4Α0Ό 
ΕΤυΡ, αλλά και το ο8αο6ἱ να έ- 
χθι στο Αοϊναίίοπ το ΒΕΙ ΝΕΒΙΡΥ. 

Αντίστοιχα, αν θέλουµε την 
πληροφορία κατά το πάτηµα, τότε 
στο ΙΏΟΜΡ του παραθύρου δίνου- 
µε 4ΑΡάΕΤΩΟΝΝ, ενώ στο 
ᾳ8αρεί 4ΑΏΙΜΜΕΡΙΑΤΕ. 

Τέλος, για την περίπτωση της 
κίνησης του ποντικιού, που ανα- 
φέραμε, ο συνδυασμός είναι 
ΜΟΙ ΦΕΜΟΝΕ στο παράθυρο και 
ΕΟιΙ ΟΛΜΟυΘΕ στο σ8αᾳ6ί 

Εστω λοιπόν, ότι εµείς έχουµε 
σωστά προετοιµάσει το παράθυρο 
και τα 08αᾳ06ἱ5 µας για τα γεγΟ- 
νότα που περιμένουμε, 

Πώς όµως θα έρθουν σε εµάς 
οι πληροφορίες για το τι έγινε, αν 
έγινε κάτι από αυτά που µας εν- 
διαφέρουν; 

Αυτό γίνεται µέσω της θύρας 
ΙΩΟΜΡ του παραθύρου µας, την 


οποία τόσες φορές έχουµε ανα- 
φέρει µέχρι τώρα. Τι είναι όµως 
αυτή η θύρα; Η ΙΟΟΜΡ θύρα ενός 
παραθύρου είναι ουσιαστικά ένα 
µέρος, στο οποίο έρχονται οἱ 
πληροφορίες από το σύστημα, αν 
κάτι από αυτά που µας ενδιαφέ- 
ρουν έχει συµθεί στο παράθυρό 
μας. 

Αυτά που µας ενδιαφέρουν έ- 
χουν οριστεί, όπως είπαµε παρα- 
πάνω (υπάρχουν ακόµη περισσό- 
τερα μηνύματα από τα ΑΡ 
ΑΕΤυΡ, ΜΟυΘΕΜΟΝΕ κ.λπ.). 
Μέσα στη δοµή ΙΝΙΠάΟΝ που µας 
επιστρέφεται από τη συνάρτηση 
ΟραπιλΙπαονν() - η διεύθυνσή της 
δηλαδή - υπάρχει και ένα πεδίο 
µε όνοµα ὑφδο[ροή, τύπου δείκτη 
σε δοµή Μ5οΡοΠ. 

Αυτή είναι η διεύθυνση όπου, 
σε περίπτωση που συµθεί κάτι, θα 
µας όρθει η πληροφορία για το 
γεγονός. Βέθαια, δε χρειάζεται να 
διαθάζουµε συνεχώς ή απευθείας 
αυτή τη διεύθυνση, για να θρούµε 
τι έγινε. Το σύστηµα µας προσφέ- 
ρει µερικές ρουτίνες γι΄ αυτή τη 
δουλειά, οι οποίες καλύπτουν - 
λες τις περιπτώσεις. 

Ο πρώτος τρόπος, για να εἰδο- 
ποιηθούµε για ένα γεγονός, είναι 
σε τακτά χρονικά διαστήµατα να 
κοιτάζουµε αν κάτι έγινε σε αυτή 
τη θύρα μηνυμάτων, και, αν ναι, 
να το επεξεργαζόµαστε, αν όχι να 
Εκτελούμµε κάποιο κώδικα του 
προγράµµατός µας. Η συνάρτηση 
που διαθάζει τη θύρα και καλύ- 
πτει αυτή την απαίτηση είναι η 
ἰΜΦᾳ(). Η πλήρης σύνταξή της 
είναι η εξής: 

(Θ9υἱ Ξ (εἰΜδα(πιθἜ586θ ροή) 

όπου (Θ5υἱἱ ένας δείκτης σε δο- 
µή Μθς5809 Και έχει κάποια τιµή 
διαφορετική από ΝΟΙΙ., αν έχει 
συλλεχτεί κάποιο μήνυμα, αλλιώς 
είναι ΝΟΙ1. Το πιθςς80θ ροή εἷ- 
ναι η διεύθυνση της ΙΏΟΜΡ θύρας 
μηνυμάτων µας, δηλαδή η διεύ- 
θυνση που δείχνει το πεδίο 


ὑβοιροή της δοµής νίπαονν που 
έχουµε από κατασκευής του πα- 
ραθύρου µας. 

Εστω λοιπόν ότι ΝΟΙ 1. η απά- 
ντηση στο (Θ5υ!ί. Τότε δεν έχει 
γίνει τίποτε ενδιαφέρον, Και µπο- 
ρούμε να κάνουμε κάτι άλλο µέχρι 
να ξανακοιτάξουµε. 

Αν όµως υπάρχει κάποια τιµή, 
τότε αυτή είναι η διεύθυνση του 
μηνύματος (δοµή Μθ55866) που 
ήρθε. Η δοµή Μθ55808 περιέχει 
τις απαραίτητες πληροφορίες για 
τον εντοπισμό της πηγής του µη- 
νύµατος. Πριν όµως περάσουμε 
στην αναζήτηση της αιτίας, πρέ- 
πει να τονίσουμε το εξής: 

Αμέσως µε το που θα πάρουμε 
ένα μήνυμα, πρέπει να αντιγρά- 
ψουμε τη δοµή Μθ55869 που πή- 
ραμε σε µια άλλη περιοχή δική 
μας, Αυτό γίνεται, γιατί αν γίνει 
κάτι ακόµη που µας ενδιαφέρει, 
τότε το σύστηµα θα δεσμεύσει 
και άλλη µνήµη για µια νέα δοµή 
Μθ558068, πράγμα το οποίο είναι 
σπατάλη και κατακερµατισµός 
µνήµης. 

Και η αντιγραφή δεν αρκεί. 
Πρέπει να πούμε και στο σύστηµα 
ότι πήραμε το μήνυμά του και 
µπορεί να ξαναπάρει τη µνήµη 
που το είχο αποθηκεύσει. Πρέπει 
δηλαδή να απαντήσουμε στο µή- 
νυµά του. 

Αυτό γίνεται µε τη συνάρτηση 
ΒΘΡΙΥΜΦ4(), η οποία σαν µοναδι- 
κή παράμετρο παίρνει τη διεύθυν- 
ση του μηνύματος που µας έστει- 
λε το σύστημα (το (Θδυί που εἷ- 
παµε στην θἰΜ50()). Αυτή η 
πληροφορία είναι αρκετή, για να 
εντοπιστεί από το σύστηµα η µνή- 
µη που καταλαμθάνει το μήνυμα 
και να ξαναχρησιµοποιηθεί για ᾱ- 
κόλουθο γεγονός. Η σύνταξη της 
ΒερἰγΜςα/() είναι: 

ΒερΙγΜΦᾳ(πιθξΞ58ϱ6); 

Συνοψίζοντας, για να πάρουμε 
ένα µήνυµα από το Ιπίω[ίοπ, πρέ- 
πει να κάνουμε τα εξής: 


1. Να ετοιµάσουμε µία τουλάχι- 
στον πηγή μηνύματος (έστω ένα 
ρααρεἰ). 


2. Να πούμε στο παράθυρο ότι 
αυτό το είδος μηνυμάτων µας εν- 
διαφέρει και να µας το δώσει, ό- 
ταν γίνει κάτι. 


3. Να κοιτάξουμε αν ήρθε κά- 
ποιο τέτοιο μήνυμα. 


4. Να το αντιγράψουµε κάπου 
για περαιτέρω επεξεργασία και ᾱ- 
ναγνώριση. 


5, Να απαντήσουμε ΑΜΕΣΩΣ 
στο σύστηµα ότι τελειώσαµε µε 
τη χρήση του πρωτότυπου μηνύ- 
µατος - τώρα έχουµε το αντίγρα- 
φό µας για να δουλέψουμε. 


Εδώ όµως να πούμε ότι υπάρχει 
και δεύτερος τρόπος για να πά- 
ρουµε ένα μήνυμα. Αυτός είναι η 
ΜΒἰἰΡοήί), η οποία συντάσσεται 
όπως και η ΘΙΜ5ᾳ(), µόνο που 
συμπεριφέρεται εντελώς διαφορε- 
τικά, αφού σταματά την εκτόλεση 
του προγράµµατός µας, µέχρι να 
λάθει κάποιο μήνυμα. Αυτό σηµαί- 
νει ότι δε χρειάζεται πια να δια- 
θάζουµε συνεχώς τη ΠπιθᾶΞδ8ϱθΘ 
ροή του παραθύρου, για να θρού- 
με αν ήρθε μήνυμα, και ως εΚ 
τούτου απαιτείται πολύ λιγότερος 
χρόνος από τον επεξεργαστή, ᾱ- 
φήνοντάς τον ελεύθερο να τρέχει 
άλλα προγράµµατα. Επίσης, όσο 
περιμένει το πρόγραμμά µας µε 
Υ/8ἱἱΡοη(), δεν υπάρχει σχεδόν 
καμία επιθάρυνση του συστήµατος 
από αυτό!!! 

Εστω λοιπόν ότι πήραμε το µή- 
γυµα, έχουµε δηλαδή ένα δείκτη 
σε µια περιοχή της µνήµης που 
περιόχει τη δοµή Με55808 που 
µας ενδιαφέρει. Πώς γίνεται τώρα 
η αναγνώριση του αποστολέα - 
πηγής του μηνύματος αυτού: 

Πρώτα από όλα, η δοµή 


Μθς58ᾳ6 που µας έδωσε το σύ- 
στηµα (µας έδωσε το δείκτη σε 
αυτή µε την ἀθἴΜ5ᾳ() ή την 
Ν/8ἱ{ΡοιΙ()) έχει και ένα πεδίο 
0855, το οποίο κουθαλάει το εἷ- 
δος του μηνύματος, αν αυτό δη- 


λαδή είναι άΑΡΩΕΤΟΡ, 
Οι ΟΘΕΝΝΙΝΟΟΝΝ (από το κουμπά- 
κι πάνω αριστερά στα παράθυρα), 
αν προέρχεται από κίνηση του 
ποντικιού ή κάποιο μενού κ.λπ. 
Στο Ιἰβίίπᾳ 1 δεχόμαστε την περί- 
πτωση ΑΌΩΕΤΗΡ, δηλαδή ότι 
κάποιο αάᾳ6θἱ πατήθηκε και απε- 
λευθερώθηκε. Τώρα μένει να 
θρούµε ποιο είναι αυτό το ϱ8άρεἰ 
που έστειλε το μήνυμα. Αυτό θέ- 
θαια το κάνουµε µόνο, αν έχουμε 
περισσότερα του ενός θαρεί5 
στο παράθυρό µας, αφού, αν ἑ- 
χουμε ένα, δεν µπορεί να στείλει 
ΑΏΌΩΘΕΤΗΡ κάποιο άλλο!!! 

Μέσα στη δοµή Με55808, υ- 
πάρχει ένα πεδίο µε το όνοµα 
ΙΑάάί6ς55, το οποίο είναι ένας δεί- 
κτης σε κάποια περιοχή µνήµης, 
όπου υπάρχουν περισσότερες 
πληροφορίες για την πηγή του 
μηνύματός µας. Σε περίπτωση 
που η πηγή είναι ένα 8.08Ί, τό- 
τε στην περιοχή, όπου δείχνει το 
ΙΑαα[θςς, θα θρούµε µια δοµή τύ- 
που 84061. Ετσι, μπορούμε νο 
δώσουμε την τιµή του ΙΑααίεςε 
σε ένα δείκτη σε δοµή 8.ᾳ6ἱ 
από όπου Θα είναι πιο εύκολη 
επεξεργασία των στοιχείων. 

ᾳαἰΞ(Φἰτυοί ἀ8αρ8ἰ "πιεςῬς 
ΙΑααιεςς; 

Τέλος, στη δοµή αᾳ6ἱ, υπάρ: 
χει ο κωδικός που δώσαμε εμείς 
στο ο8ὰᾳ6ἱ µας κατά τον ορισµί 
του (α8αρ8ΙΙΌ), ο οποίος είνα 
αρκετά κατατοπιστικό για το τι έ 
γιν. 

(Θδυ(ίΞᾳαἱ-»8ρ81ΙΌ; 

Σημειώστε ότι περισσότερα τοι 
ενός 8άρθί5 μπορούν να έχου! 
το ίδιο Ξ8αᾳβἰιἰὈ, επειδή δε γίνε 
ται έλεγχος από το σύστηµα (τι 
µΒ08ΙΙΏΌ δίνεται µόνο για προ 
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σωπική χρήση), οπότε να µην 
μπορούμε να τα ξεχωρίσουµε. Γι’ 
αυτό, πρέπει - πλην ειδικών εξαι- 
ρέσεων - να ονομάζουμε κατά 
τρόπο μοναδικό τα ο8άο08ἴ5 µας. 
Πριν τελειώσουµε όµως µε τις 
συναρτήσεις που αναφέρονται 
στο χειρισμό των σταθμών µηνυ- 
µάτων τύπου ΙΏΟΜΡ, ας αναφέ- 
ρουµε µία ακόµη ρουτίνα, η οποία 
μας δίνει τη δυνατότητα να αλλά- 
ξουµε τις παραμέτρους που διέ- 
πουν ένα τέτοιο σταθµό και ειδι- 
κότερα να ορίσουν ένα νέο φίλ- 
τρο μηνυμάτων. Μπορούμε δηλα- 


βΙΗΙΤτινο1 α 


ρς Ἕμες ας ν. 


δή να ζητήσουμε να λαμθάνονται 
επιπλέον ή λιγότερα είδη μηνυμά- 
των από αυτά που ορίστηκαν κατά 
το άνοιγµα του παραθύρου στο 
πεδίο ΙΏΟΜΡΕΙΕΦ5. Η συνάρτηση 
αυτή είναι η ΜοαΙγΙιΏΟΜΡ() µε 
σύνταξη: 

ΜοαϊνΙΏΟΜΡ/(ΜήπαοννΙΟΟΜΡΕΙ 
805); 

όπου ΝΙΠΑΟΝ, ένας δείκτης σε 
δοµή ΜήπαοΟνΝ, αυτή που πήραμε 
από την Ορεη]λΜΙπαον κατά το - 
νοιγµα και αφορά το παράθυρο, 
του οποίου την ΙΟΟΜΡ θύρα θέ- 
λουµε να αλλάξουμε και ΙΏΟΜΡ 


οΥςΤΕΝ ΙΝΤΕΚΕΛΕΕ 


Εἶ8ᾳ5 ένας Ιοποϊὶπὶ που περιέχει 
(µε λογικό ΟΒ µεταξύ τους) τις 
νέες τιµές για τα ΙΟΟΜΡΕΙΕΩΣ 
του παραθύρου. 

Ετσι, μπορούμε να απενεργο- 
ποιήσουµε τα μηνύματα από τα 
8.ᾳ6ἱ5 του παραθύρου µας, ε- 
λέγχοντας µόνο π.χ. για το πάτη- 
μα το Οἱ ΟΘΕΘΑΌΩΕΤ ή κάτι άλ- 
λο, εκτελώντας ταυτόχρονα κά- 
ποια υπολογιστική διαδικασία, η 
οποία να αδιαφορεί για οτιδήποτε 
άλλο εκτός από κάποιο ΟΑΝΟΕΙ.. 
Αναλύσαμε λοιπόν πώς παίρνουμε 
ένα µήνυµα από κάποιο 849061, 


ί 


πε 


µε συγκεκριµένα παραδείγματα 
για την περίπτωση μηνυμάτων 
ΑΡΩΕΤΗΡ. 

Η περίπτωση της άµεσης από- 
κρισης (4ΑΌΕΤΩΟΝΝΝ) είναι ε- 
ντελώς ανάλογη. Μικρή διαφορά 
υπάρχει και στη ΜΟυΦΕΜΟΝΕ, η 
οποία στέλνει µεγάλο αριθµό από 
μηνύματα µε την παραμικρή κίνη- 
ση του ποντικιού, αλλά δε θα µας 
απασχολήσει εδώ. 

Τον επόµενο µήνα λοιπόν, θα 
κλείσουμε το θέµα των ΒΟΟΙ. 
ΕΑΝ και ΦΤΗΙΝΑ 4αάρθθἱ5. Ως 
τότε καλό µήνα. 


/” µια ρουτίνα που αναβαμβάνυει να περιμένει µέχρι 
να έρθει το μήνυμα και να το αυτιδράψει σε µιαι- 
διωτική περιοχή της µνήµης, καθώς και να απαυτή- 
σει δια τηυ αποδέσμευση της µνήµης. Η είσοδος που 
απαιτεί είναι µόνο ο δείκτης στη δοµή ευἱπάοιν που 
επιστρέφεται από τηυ θρεπιμ{πάοω (Ναι )Ιπάοιυ). 
Μας επιστρέφει µια τιµή που περιµράφει το φαάφεί 


και έχει οριστεί από το χρήστη µέσα στη δοµή 


φαάᾳθοῖ, στο πεδίο µε όνοµα 6αάφθίΙΏ. Συµκεκριµμέυνα 


µάβιστα αυτή η ρουτίνα απαντά µόνο σε ψεδουότα 
τύπου ΒΒΏΡΕΤΗΡ, όπως σαφέστατα φαίνεται στο 
ιμ/{ΙεΠ του κώδικα, ευώ Μυρίζει µηδέυ δια ό,τι άπῆο 


κά 


Ιοπᾳ ἱπῖ Ι)αἱἱΓογσαάφε ἰ(ωπάοιυ) 


«ἴγυιεῖ Ιπάοιυ "ωίπάοιυ; 
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φἴγυςί Ιπυ]Μθςςαθϱε "πισρ,πιεςς; 

εἴγυεῖί δαάφ6ί "φαί; 

εμας "1,"{ς 

φποτῖ [πῖ ϱ; 

οπᾳ ἴπί γοδυ{; 

/" υπάρχει καυένα μήνυμα στο σταθμό ;"/ 
πισᾳς(ςἵγταεί ΙπιυιΜεςςαφε "ΙσοίΜεσίωίπάοιυ- 
Συςθτρογ!]}; 

/}αυ όχι, περίµευε µέχρι υα έρθει κάτι "/ 

Πίπισος- νι!) 

ὑιαρογί(ωπάοιυ-»λ05θγρογ!); 

πισης(φτγυαεί ΙπιυϊΜθςσαφο ")δοίΜςηί(ω]πάοιυ- 
Σύ58ΓΡΟΓ{); } 

/3 αφού ήρθε, αυτίδραψέ το σε ένα δικό µας µέρος 
., 


ἴξίεπαγ "Ίπιςᾳ; 


ΡΠΙ 


. «- - ον ε, . νὰ 


ἱΞίεπαι "]δπιθςς, 

{οι(0-0;0«εἰζεοί{(5ίγυεί ΙΠ{ιΜεςςαφθ);0”1){ 
πο. 

) 
/" απάντησε στο σύστηµα να µην περιμένει ἁπῆο 
και να πάρει πίσω τη µυήµη του, δευ τη θέπουμε ἁῆ- 
πο”/ 

ΒεριυΜσηίπισα); 

/ για δες αυ είναι 6ΗΏΘΕΤΗΡ που µας ευδιαφέρει "/ 
ιυεηίπιθςς. (1855) 

ί 
ε8ςθ 6ΠΠΡΕΤΟΡ: 

/- αυ είναι ΘΒΏΒΕΤΗΡ δώσ᾽ τους του κωδικό του 
ᾳαάφεί που πατήθηκε "/ 

ᾳάΐἰ-(5ἰτυεῖ δαἀφεί "Ίπιεςς.Ιβάάγεςς; 
γοςυ/1-ᾳαί-»σαάφείιΏ;, 

ΡΓΘΑΚ; 

ἀεί[αυ!{: 

/3 αΏβιώς στείΒ’ τους ένα µηδευικό "/ 

γοςυ/{-θ; 

ΡΓΕΕΚ; 

} /ἨΑ οπά οἱ φιυΗες "/ 

γθυγη(γαςυ! 1); 

ἳ 


ΒΤΙΡΤΙΝΕ62 ἅ 


Ν ΓΗ ΝΗ 


/" ένα παράδειηµα χρήσης του αποτεβέσµατος της 
συνάρτησης Ιὐα1Εογβαάφεί που έχουµε δώσει στο 
Ιςίίπα 1]. Το ᾳαάσεί που χρησιμοποιούμε στο σιΗεῇ 
είναι το πεδίο δαἀφεΙΙΏ της δομής φαάφεί και είναι 
το στοιχείο από το οποίο ξεχωρίζουμε τα δαάφείς 
μας. " / πιαϊηί) 


ί 


/3. Δοιπός κώδικας 3/ 


ᾳαάφεἰ-Ι/αἱ{Εογδαάσε ἴ(μἱπάοι)); 
ιωεΠίᾳαάφε{) 

ί 

(85ο 1: 

ω Ἑκτέβεσε κάποια ρουτίνα... 
ΡΓΘΕΚ; 

εᾶςε 2; 

ω Κάποιο άῆλο κομμάτι του προνράµµατος... 
ΡΓΕΕΚ; 

ἀθ{α 1: 

ΡΓΘΕΚ; 


} 


/". Δοιπός κώδικας 3 
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πη 


Βοχ ΟΡ]εοίς 

Τρεις τύποι ανήκουν σε αυτή την 
κατηγορία: 4 ΒΟΧ,  ΙΒΟΧ και 
ϐ ΒΟΧΟΗΑΒ. 


Ι.4 ΒΟΧ 

Το 4 ΒΟΧ είναι ένα ορθογώνιο 
με προαιρετικό περίγραμμα 
(οο/αθ/). 

Μπορούμε να το γεµίσουµε ({1) 
µε χρώμα ή µε κάποιο σχέδιο. Χρη- 
σιµοποιείται κυρίως σα θάση για άλ- 
λα αντικείµενα. 


Πι.α ΙΒΟΧ 

Το α ΙΒΟΧ είναι ένα διάφανο 
(κ Βηδρ8(ΘΠί) ορθογώνιο µε προαι- 
ρετικό περίγραµµα. Αν το πάχος 
του περιγράµµατος είναι μηδέν, τό- 
τε το ορθογώνιο γίνεται αόρατο 
(ΙηνἰςἰοΙθΒοχ) 

Χρησιμοποιείται στην οµαδοποίη- 
ση αντικειμένων (αόρατος γονέας) 
ή στην περίπτωση που δυο ή περισ- 
σότερα αντικείµενα πρέπει να οµα- 
δοποιηθούν έτσι, ώστε επιλογή του 
ενός να συνεπάγεται επιλογή όλων 

Για παράδειγµα, έστω ότι τοπο- 
θετούµε δυο αντικείµενα, ένα 


ΟΕΜ ΟΓαρηίςς ΟΡΙεείῖς 


ΡαΓί |! 


Συνεχίζουμε τη συζήτηση για τα οΓαρΠΙς οῦ/εοῖς µε αναβυτική 
παρουσίαση κάθε τύπου αντικειμένου. 


6 του Ηλία Μανεσιώτη 


ΙΙ. ΒΟΧΟΗΑΗ 

Το 4 ΒΟΧΟΗΑΒ εἶναι ένα ορθο- 
γώνιο σαν το 4 ΒΟΧ, µε ένα χαρα- 
κτήρα στο κέντρο. Χρησιμοποιείται 
από το ΕΜ για τη δηµιουργία 
στοιχείων του παραθύρου όπως 
9ἱΖ6Η, {υ6/ και οἰο5θ/ καθώς και στο 
ΠἱΘ 56ἱθοίοι 


Το οὉ 8ρ6ο πεδίο των παραπάνω 
τύπων αντικειμένων περιέχει δυο 
Νοιάς. Το Ιον) ννοιά περιγράφει το 
χρώμα του αντικειμένου, ενώ το 
ΠΙΟΠ ΙΜοιά το πάχος του περιγράµ- 
µατος. Τα περιεχόμενα του ΙΟΥΝ 
ννοία φαίνονται στον πίνακα 1 


τα ΙΡ ΗΟοιι ΟΝ, ΙΡ 1ΡΑΤΤ - 
ΙΡ 6ΡΑΤΤ, και ΙΡ 50ἱ1Ώ είναι τα 
ΠΙΒΟΙΟ5 που θα συναντήσετε σε κά- 
ποιο ἱποίυάθ ΠΙ6 οποιασδήποτε έκ- 
δοσης της Ο για τον Αἰβή 9Τ. Τα 
ἀθί8υΙἰ χρώματα και τα ΠΊ8ΟΓΟ5 τους 
φαίνονται στον πίνακα 2. 


Τα χρώματα αυτά είναι φυσικά οι 
αρχικές τιµές. Το χρώμα, που περιέ- 
χεται σε οποιοδήποτε καταχωρητή 
χρώματος, µπορεί να αλλαχθεί από 
το χρήστη µέσω του Οοπίτοἰ Ρα8Π6ἱ 
ἀθΞΚ 8ο0ΘΞ5ΟΙΥ ή από κάποιο πρό- 
γραµµα που χρησιμοποιεί την εντο- 
λή νς οοἱο(() 


ΠΙΝΗΚΗΣ | 


ΒΙΗ πυπιΏθι 


Περιεχόµευα 


0-5 Ιπίεγίοι εοἰουτ(0- 15) 
4-6 Ιπῖθγίογ ΓΗ! ρα[ἵθγη 


Ιπι80θ και ένα ἰθχί 5ἰήπα, πολύ κο- 
ντά το ένα στο άλλο. 

Αν τοποθετήσουµε πάνω τους 
ένα  ΙΒΟΧ, θα είναι και τα δυο ο- 
ρατά, µιας και το ( ΙΒΟΧ είναι διά- 
φανο. 

Κάνοντας όµως οἱἰοκ µε το 
ππουςθ οπουδήποτε µέσα στο ορθο- 
γώνιο, επιλέγουμε και τα δυο αντι- 
κείµενα 
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0 ραεκοατουπά εοἰουγί!Ρ Η01 1010) 
1-6 ἀἰϊπει ρα[ἵεγης οἵ ἱπεγθᾶςίπῃ 


άαγκηθςς (1Ρ ΤΡΗΤΙ Ίο ΙΡ 6ΡΗΤΠ 
7 {ογθφΓουπά εοἰουτί!1Ρ. 501 10) 
υ)γΗίπα πιοάθ 
0 Ιγαπεραγεηί 
1 τερίαεθ 
Βογάοι εοἰουτ(0-15) 
Τοµί εοἰουτί0-15) 


Στη µεσαία ανάλυση χρησιµοποι- 
ούνται µόνο τα τέσσερα πρώτα 
χρώματα, ενώ στην υψηλή µόνο τα 
δυο πρώτα. Οποιοδήποτε χρώμα, 
δεν ανήκει στην παλέτα µιας από 
τις παραπάνω αναλύσεις, θα αναπα- 
ρασταθεί σαν μαύρο 

Το Ιον Ὀγίθ του ΠἰΦΠ ννοιά του 
Ο0 5ρθο πεδίου χρησιµοποιείται για 
την περιγραφή του πάχους του πε- 
ριγράµµατος (Οοιαεη) 


-127 ἰο -Ί εξωτερικό πάχος σε 
ρἰχθἰς μετρούµενο από την κορυφή 
του αντικειμένου 


ΠΙΝΗΚΗΣ 2 


{οιουγ πυπιθί ἨἈΝαπιθ 
ῦ υπία 

ΒΙαςΚ 
βεά 
υγεεη 
ΒΙυθ 
ίψαῃ 
γειοιυ 
Μαφεπία 
ἰου υη/8 
(Πα ί οΓαι)) 
ΗσΠί ΡΙΚ 
(48ΓΚ ᾳΓαι) 

-Ησηί τε 
ΠΗσΠί 4Γεθη 
μσπῖ 1με 
ΗΦΠί εὐαη 
ΗφΠί 
υθ/οιυ 
ΗφΠί 
πιαφεηῖα 


ϱ νωσω ο ω  - 


9 


---- 
 ω Λο -οὉ 


- 
ω 


-Ὁ έλλειψη περιγράµµατος 


-Ί 1ο 128 εσωτερικό πάχος σε 
Ρρἰχθἰς μετρούµενο από την κορυφή 
του αντικειμένου 


Επειδή οἱ ρουτίνες σχεδίασης 
του ΝΌΙ παίρνουν σαν ορίσματα πε- 
ριττούς αριθμούς, το πάχος του πε- 
ρἰγράμματος που θέτετε πρέπει να 
είναι περιττός αριθµός 

Το ΠίΟΠ Ὀγίθ του ΠίΦΠ ννοΓά χρη- 
σιµοποιείται µόνο στην περίπτωση 
που το αντικείµενο είναι τύπου 
ϐ ΒΟΧΟΗΑΒ και περιέχει την 
ΑΦΟΙΙ τιµή του χαρακτήρα που εμ- 
φανίζεται στο ορθογώνιο 


Τοχί Θίγῖίπα ΟΡ]εοῖς 

Τρεις τύποι ανήκουν σε αυτή την 
κατηγορία: 4 ΦΤΗΙΝΑ, α ΒΗΤΤΟΝ 
και 4 ΤΙΤΙΕ. Χρησιμοποιούν την 
αθί8υΙἰ γραμματοσειρά του συστή- 
µατος χωρίς ειδικά εφέ (Οοἱα, 
ἰ8ἰΙΟ), ενώ το χρώμα του κειµένου 
είναι μαύρο. 


ια ΘΤΗΙΝΑ 
Χρησιμοποιείται για καθορισµέ- 
νο, επεξηγηµατικό κείµενο 


π.α ΒύΤΤΟΝ 

Το 4 ΒΙΤΤΟΝ είναι ο πιο συχνά 
χρησιμοποιούµενος τύπος αντικει- 
µένου. Είναι ένα 4 9ΤΗΙΝΑ µε πε- 
ρίγραµµα πάχους ενός ρἰχθ[. Ἀρησι- 
µοποιείται σαν οοπίτοἰ, όπου ο χρή- 
στης µπορεί να κάνει οἱἰοκ µε το 
πιουςδθ (π.χ. τα γνωστά ΟΚ και 
038ποθἱ των διαλόγων). 


πι. ΤΙτιΕ 

Πρόκειται για 5ἰήπο οὈθοῖ, εἰδι- 
κά διαμορφωμένο για την µπάρα 
τίτλου των πἹθπυς. Η ειδική διαµόρ- 
φωση εξασφαλίζει τη σωστή σχε- 
δίαση των πηθηυ5 µετά από ανανέ- 
ωση της οθόνης 

Το οὉ 8ρθο πεδίο των παραπάνω 
τύπων αντικειμένου περιέχει ένα 
δείκτη στο φἰήπᾳ. Ο δείκτης ειναι 
µια Ιοης ννοίά διεύθυνση του πρώ- 
του χαρακτήρα του κειµένου. Το 
κείµενο πρέπει να τελειώνει µε το 
χαρακτήρα ΑΦΟΙΙ 0. 


ΕοιπιθΗοθά Τοχί ΟΡ]εοίς 
Τέσσερις τύποι ανήκουν σε αυτή 
την κατηγορία: α ΤΕΧΤ, 
4 ΒΟΧΤΕΦΤ, Αα ΕΤΕΧΤ και 
4 ΕΒΟΧΤΕΧΤ. Οι παραπάνω τύποι 


ΠΙΝΗΚΗΣ ὔὅ 


1ηρεάςθί εἰτυοί ἴθηί οΜἱηπΓο 
{ 


επιτρέπουν την επιλογή κανονικού 
ή σμικρυµένου κειµένου, διαφορετι- 
κού χρώματος κειµένου και οριζό- 
ντιας στοίχισης 

Επίσης, δυο από τους παραπάνω 
τύπους επιτρέπουν εισαγωγή κειµέ- 
νου από το χρήστη 


Ι.4 ΤΕΧΤ και ἃ ΒΟΧΤΕΧΤ 
Είναι τα αντίστοιχα των 
ϐ ΦΤΗΙΝΑ και 4 ΒΙΟΤΤΟΝ. Το 
« ΤΕΧΤ είναι έγχρωμο κείµενο, ενώ 
το 4 ΒΟΧΤΕΧΤ διαμορφωμένο κεί- 
µενο µε περίγραμμα. Χρησιμοποιού- 
νται στη θέση των απλούστερων αᾱ- 
ντίστοιχών τους, όταν θέλουµε χρώ- 
μα κειµένου διαφορετικό από το 
μαύρο, μικρότερο µέγεθος γραμµα- 
τοσειράς ή οριζόντια στοίχιση. 


τ.α ΕΤΕΧΤ και α ΕΒΟΧΤΕΧΤ 

Είναι οι µόνοι τύποι αυτής της 
κατηγορίας αντικειμένων, οἱ οποίοι 
υποστηρίζουν εισαγωγή κειµένου 
από το χρήστη. 

Αυτό σηµαίνει ότι πρέπει να δώ- 
σουµε τις απαραίτητες πληροφο- 
ρίες, ώστε οι | 10Γ8ηΥ τουίπθς να ε- 
πιθλέψουν την εισαγωγή κειµένου 
από το χρήστη. Οι πληροφορίες αυ- 
τές αποτελούνται από ένα ἰθπιρίαίθ 
φἰήπᾳ, που καθορίζει τη διαµόρφωση 
του κθιµένου, ένα ναἰἰαβίίοη 9ίήπο 
που καθορίζει ποιοι χαρακτήρες 
μπορούν να εισαχθούν και σε ποιες 
θέσεις και ένα αθίθυιί κείµενο 

Οι παραπάνω πληροφορίες απο- 
θηκεύονται σε µια δοµή δεδοµένων, 
την ΤΕΡΙΝΕΟ. 

Το οὉ 8ρθο πεδίο των παραπάνω 


ΠΙΝΗΚΗΣ 4 
υαιίάα{ϊοῃ εΠαΓγαείθ{ ἱπρυΐ αεεερίθά 
9 Νιπιθγῖς ἀἰαίίς 0-9 οπίη 
8 ὕρρει- απά Ιοι)86γεα5ς οἱρπῃαβείίς 
επαγαεῖθίς απά ἴπε 5ραεθ 
επαΓαςἴθί 
η Ναπιογίς αἰῖῖς 0-9, υβρεί- απά 


Ιοι6γεᾶςθ αἱρῃαῦθίίο επαγαείθις 
απά ἴπα «ρᾶςθ εΠαΓαςἴΕΓ 


Ρ ΒΙΙ υα[ίά Π05 ραἴηῃπαπιθ 
επαγαεῖθυς, ἱπε[υαίπᾳ ἴπε εοἱοπί:) 
8η64 υδεΚ5Ια5Η(3) 


β ὕρρεγεαςς αἱρῃαβθίίς επαγαςἴεις 
ἃπά ἴῃπε «ρ806 εΠ8Γ8ςΙἴΕΓ 


επαΓ {ο ρἱεηῖ; 
επαΓ "6 ρίπιρ!{; 
εΠπα:Γ "ο ρυα[ίά; 
Ππί ἴθ [οπί 

ἱπί ἴ6 γεοσυά{ 
Ππι ία |μςί 

ἰπῖ ἴ6 εοΙοΓ 

Ιπῖ ἴ6 Γσυά2 

ἱπῖ ἴο ἴπίεκπεαςς 
Ιπῖ ἴο6 [μίιεῃ 

ἰπί ἴ6 ἵπιρίεῃ 
ΙΕΡΙΝΕΟ; 


/ροϊπίςι {ο ἴπε αεῖυαἱ ἴοηί 5 ἴγίπα”/ 
/Σροϊπίςι {ο {οιπιαῖ ἴοπιριαίε”/ 
/"ροϊπίθι {ο υα[ἰάα{ῖοῃ ςἰνπᾳ”/ 
/{οπί εἰζεί2-ποΓπια!, 5-πιδ!!)”/ 
/"τβσετυθά εωογ4”/ 


/"πογίζοηία! ης {Πεσίίοπ-Ι6{ἱ, γα Ώ 1..." 
/εοΙοι ἱη{ογπιαἴῖοη ιωογά”/ 
/Τβσθγυθά υογ4”/ 

/"πογάς: ἴπίεκηεςς"/ 

/Πεπα!ῃ οἱ ἴθηί ςἴγίπῃ”/ 

/"Ιθηφίῃ οἱ {επιρ]αίε ςἴγίπα”/ 


Ν Νιπιθιῖς αἰφίῖς 0-9, αρρετεᾶςθ 
αἱρπαυςθίίς εΠπαΓαείθυς απά ἴπθ 
«ρ8ς8 εΠ8Γ8εἴ6{ 


Ε ΒΙΙ υαἱίά Π05 ΠΙθπαπιθ εΠαΓγαεῖθίς, 
ἱπειαάίπη ἴπθ εοἰοπ(:) απά 
μυ Ιάεατά επαγαείθυς αὐβςἴίοη 


πιαγκ(2) απά ας [θγίη(”) 


Ρ ΒΙΙ υαἰίά Π05 ραἴππαπιο 
επαγαείςις, ἱπείαάίπα ἴπ6 εοἰοπί:), 
υαεΚ5ἰα5Π() απά ιυΠάεαγά 
επαγαείθις αυ αςἴ[οη πιαγκί2) απά 
αςἰθγίη(”) 


Χ Βπυ εΠαγαςἴθί 


ΡΙΧΕι ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 198925 10ος 


αν ο] 


ον ο πα 3 Ε 


αντικειμένων περιέχει ένα δείκτη 
σε µια δοµή ΤΕΟΙΝΕΟ. Ο ορισμός 
της δοµής αυτής, που θα θρείτε σε 
κάποιο ἱποίωάθ {6, θρίσκεται στον 
πίνακα 3. 


Τα πρώτα τρία πεδία είναι δεί- 
κτες τεσσάρων Ὀγίθ σε Ιθχί δἰήπρςῬ. 
Το πρώτο, ἴ8 ρἰθχί, είναι ένας δεί- 
κτης στο αρχικό φἰήπα. Το φίππᾳ 
αυτό αποτελείται από χαρακτήρες 
ή από κενά. Αν ο πρώτος χαρακτή- 
ρας του δἰήπα είναι ο "Θ", τότε ο- 
λόκληρο το δἰήπᾳ θεωρείται ότι α- 
ποτελείται από κενά. Το επόμενο 
πεδίο, ἴθ ρἰπρΙ!, είναι ένας δείκτης 
στο ἰθππρίαίθ 5ἰήπα. Αυτό το δίήπα 
καθορίζει τη διαµόρφωση του κει- 
µένου. Αποτελείται από χαρακτή- 
ρες, οι οποίοι δεν µπορούν να αλ- 
λαχθούν από το χρήστη και χαρα- 
κτήρες " "που υποδεικνύουν τη θέ- 
ση εισαγωγής κειµένου. 

Για παράδειγµα, ας θεωρήσουμε 
ότι το πεδίο χρησιµοποιείται για 
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ἱυρεάςί ςἴγυεῖ ἱεοῃ. ΡΙ0ςΚ 

{ 

ἰπῖ "10 ρπιαςκ; 

πί "0 ἀαία; 

επα: "19 ρίαηί; 

ἰπί 5 επας; 
εομ"/ 


/Σροϊπίεγ {0 ἴΠ6 ἴπιαφθ πιᾶςκ ἀαία αΓγαι”/ 
/"ροϊπίογ Το ἴπθ Ὀ{1-ἴπιαφθ ἀαία αΓΓαι/ 
/"ροϊπίςι {ο ἴπ6 οὐ ]θεί[’ς {οηί ςἴγίπη”/ 
/31οι0 ὈΗΤΕΞΗΣΕΙΙ επαΓαεῖεί 4ΓαιΠ 0η 


την εισαγωγή ενός αριθμού τηλε- 
φώνου. Το ἰθπηρἰαἰθ 5ίήπο θα είναι 

Ὅποπο Νωπιορ: ) - 

Αν το αρχικό κἰππο είναι 
"019329177”, το αντικείµενο θα εµ- 
φανιζόταν σαν: (01)9329-177. Αν 
το αρχικό ἰήπο δεν έχει αρκετούς 
χαρακτήρες για να γεμίσει το 
ἱθππρίαίϊθ 5ἰήπα, θα εμφανιστούν οι 
εναπομείναντες χαρακτήρες " Ὁ. 

Το τρίτο πεδίο, {6 ρνα(ία, είναι έ- 
νας δείκτης στο ναιααίίοη 5ἰήπο 
Είναι το ΦἱΠΠΟ που δείχνει ποιος 
τύπος χαρακτήρα θα εισαχθεί σε 
µια δεδομένη θέση. Αποτελείται 
από ειδικούς χαρακτήρες, οἱ οποίοι 
καθορίζουν την επιτρεπόµενη εισα- 
γωγή (πίνακας 4) 

Στο παράδειγµα µε τον αριθµό 
τηλεφώνου θα χρησιμοποιούσαµε 
ένα ναἰἰαΒίίοη δίήποα "999999999”, 
µιας και θέλουµε την εισαγωγή µό- 
νο αριθμητικών ψηφίων. 


/3ΠΙΦΠ Ὀυἱα-{ογεφγουπά απά Ραεκηγουπά 


εοίουγς”/ 
ἰπῖ [0 ΗεΠαΤ; 
ἰπῖ ἱϱ. ΨεῃαΓ; 
ἱπί η Ηίεοη; 
ἰπῖ ἱ0. ἶεοῃ; 
ἱπῖ {ο υἱεοῃ; 
πῖ {0 Πίεση; 
ἱπῖ {0 ηἰθηί; 


/31Π9 ἃ ο{{5αί οἱ ἴπαί επαγας{θυ”/ 
/3116 ἡ ο[{ςεί οἱ ἴπθ επαγαςίθι”"/ 
/31Π6 Ἡ εοογάϊἰπαίἴε οἱ ἴπε ἱεοῃ"/ 
/31Π6 Υ εοογάϊπαῖο οἱ ἴπ6 ἱεοῃ"/ 
/31169 ιωἱάἴῃ οἱ ἴῃθ ἵεοῃ ἴῃ ρἱηθίς”/ 
/31Π9 Ποδἰομῖ οἱ {π6 Ἱεοῃ ἴπ ρἱμείς”/ 
/31Π6 ὰ ο{{5οί οἱ ἴπο ἰθμί φἰτῖπᾳ”/ 


ΝΤΕΕΕΛΟΕ 


Το πεδίο ἰθ {οηί επιτρέπει την ε- 
πιλογή του κανονικού μεγέθους του 
9γςίθπι {οπὶ που χρησιµοποιείται 
στα πιθηυ Ιθπης ή του μικρού µεγέ- 
θους που χρησιµοποιείται στο κεί- 
µενο κάτω από τα αθξδκίορ ἰοοη8. Η 
τιµή 3 επιλέγει το κανονικό µέγε- 
θος, ενώ η τιµή 3 το μικρό µέγε- 
θος 

Το πεδίο {68 ]μδί καθορίζει τη 
στοίχιση του κειµένου 


0 : ΙΘΗ-]υδίίθα ἰΘχί 
1: ἠρΏί-]υδιήθα ἰβχί 
2: οθηἰθ/θα ΙἰΘχί 


Το πεδίο {86 οοἱο( καθορίζει το 
χρώμα και το σχέδιο των Όοχ Ίγρθ 
οοἱθοίδ. Το (οιππαί του είναι ίδιο µε 
το ΙΟΝ νΝνοΓά του ο 5ρ6ο6 για τα 
Όοχ οοἰθοί5 που είδαμε παραπάνω. 

Το πεδίο ἴ8 ἰΠίοκηθςς χρησιµο- 
ποιείται για τον καθορισμό του πά- 
χους του περιγράµµατος των 
4 ΒΟΧΤΕΟΤ και 4 ΕΒΟΧΤΕΦΤ. Το 
(οιππαἰ είναι το δίο µε το ΙΟΝ Ὀγίθ 
του ΠίΦΠ ΙνοΓα του οὉ 5ρθο για τα 
ὈΟχ ο0θοίς. 

Τα τελευταία δυο πεδία είναι τα 
ἴθ ἰχίίθη και ἰ6 ἰπιρίθη που καθορί- 
ζουν το µήκος των ἰήπᾳς που δεί- 
χνουν οι ροἰπίθις ἴθ ρίθχί και 
ἰΘ ρίππρἰ αντίστοιχα. Ο χαρακτήρας 
ΑΦΟΙΙ 0 θα πρέπει να τερματίζει 
και τα δυο δἰήπος 


ΒΗ-ἴπιασε ΟΡ]εοῖς απά 
ἴσοοηςψ 

Ο επόμενος τύπος, το α ΙΜΑΘΕ, 
είναι ένα απλό µονόχρωμο ΟὉ(- 
ίπι8ᾳθ αντικείµενο. Χρησιμοποιείται 
για την εμφάνιση µιας εικόνας που 
δεν µπορεί να επιλεγεί από το χρή- 
στη (πχ. τα ἰοοη5 στα ἰθ[ί ΌΟΧΘΘ) 
Το πεδίο οὉ 5ρθο περιέχει ένα δεί- 
κτη στη δοµή ΒΙΤΒΙΚ. Ο ορισμός 
της δοµής αυτής θρίσκεται στον πί- 
νακα 5 


Το πεδίο Οἱ ρααί8 περιέχει ένα 
δείκτη σε ένα Οἱί Ιπι8αθ πίνακα. Ο 
πίνακας αυτός πρέπει να αποτελεί- 
ται από 16-0ἱἱ κοιᾶς. Ετσι το πλά- 
τος του πιβαθ σε ρἰχθί5 πρέπει να 
είναι ζυγό πολλαπλάσιο του 16. Τα 
ΟΙ του {ο/θο/ουπα είναι ίσα µε ένα, 
ενώ τα Ὀἱί του Ὀβ8οκοΓουπα είναι 
ίσα µε μηδέν 


Το πεδίο Ὀἱ νο δίνει το πλάτος 
του Ὀἱϊ Ιπι80θ σε Ὀγίες. Επειδή ο 
πίνακας αποτελείται από οίας, το 
πεδίο πρέπει να περιέχει ζυγό α- 
ριθµό 

Το πεδίο Οἱ ΠΙ δίνει το ύψος του 
Οἱἱ ΙΠΙ806 σε 5ο8η Ιπθ5. Τα πεδία 
Οἱ χ και Οἱ γ επιτρέπουν τον ορισμό 
ενός χ και γ ο"ς5εί από την αρχή 
του ΟΙ ίπι8ᾳ0θ πίνακα 

Το τελευταίο πεδίο, Οἱ οοἱο:, επι- 
τρέπει την επιλογή χρώματος των 
{οθοΓουπα ρἰχθίς 

Υπάρχει και ένας άλλος τύπος 


ΠΙΝΗΚΗΣ6 


{ψρεάεί ςἴτυιςί {1 Ό10ςΚ 
ί 
ἰπί "Ρὶ ρὐαία, 
πῖ Ρἱ 00; 


ἱπῖ Ρἱ. ΠΙ; 
ἰπῖ 5ἱ η; 


/ροϊπίςι ἴο Ρ{ΐ πιαφε ἀαἴα αγγαι”/ 
/ΛωΙάἴῃ οἱ ΡΙ{ ἴπιαφε {π υυἴος”/ 
/"ΠεΙαΠῖ οἱ Ρ{ΐ ἴπιαρε ἵῃ 5εαη Ιίπες”/ 


ἰπῖ ἱ0. υεμί; 
ἱπι 0 υἱοηί; 
ἰπῖ {0 ΠίοηΤ; 
ἨΕΟΝΒΙΚ; 


/31Π6 Υ ο{{56ί οἱ ἴπο {θμῖ φἰγίπα”"/ 
/31169 ιμἱάἴΠ οἵ ἴπ6 ἰ6μί {η ρἱμείς”/ 
/3118 ΠεἰοΡί οἱ ἴπ6 ἴεμί ἵη ρἱμείς”/ 


ττο ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΟΩΒΡΙΟΣ 19982 


πί οἱ 
ἴπῖ Ρἱ εοἶοι; 
ΊΒΙΤΒΙΚ; 


/"Ίπιᾶσο Ἡ ο/{{56ἳ {γοπι 5ἶαγί οἱ ἀαία ΡΙΚ” / 
/"Ίπιαφο Υ ο{{56ῖ {τοπι 5ἶαγί οἱ ἀαΐα ΡΙΟεΚ”/ 
/"ΤογθφΓουΠά εοἱ0Γ οἱ Ιπιαρο”/ 


Ὀἱ-Ίπιααθ οὈίθοί, το 4 ΙΟΟΝ. Αυ- 
τός ο τύπος αντικειμένου δε χρησι- 
µοποιεί µόνο ένα Ὀ(-Ιπιβοε πίνακα 
αλλά και µια µάσκα. 

Η µάσκα αυτή επιτρέπει την επι- 
λογή µόνο του σχήµατος του 
ππ806. Το  ΙΟΟΝ περιέχει επίσης 
και κάποιο 5ίήπα 

Παραδείγματα ἴσοοπ οὈ]θοί5 είναι 
τα αθδκίορ ἰσοπς: αἰβκ απΠνθ, ἴΓ85η 
Π/Θ, /οἰάθ 

Το πεδίο οὉ 5ρθο περιέχει ένα 
δείκτη στη δοµή ΙΟΟΝΒΙΚ. Ο ορι- 
σµός αυτής της δοµής Βρίσκεται 
στον πίνακα 6 


Το πεδίο ΙΌ ρπιᾶςκ περιέχει ένα 


ΡΟΝΕΗ 6ΟΜΡύΤΙΝ6 


δείκτη στο πι8ςκ πίνακα, ενώ το πε- 
δίο ἰο ραα8ί8 ένα δείκτη στο Οί- 
ἴππβᾳθ πίνακα 

Όταν το ΑΕ9 σχεδιάζει το ἰοοῃ, 
σχεδιάζει πρώτα τη µάσκα, θέτο- 
ντας όλα τα Ὀἱί του ΠΙ8ΞΚ πίνακα, 
που είναι ίσα µε ένα στο χρώμα του 
Ὀβοκαίουπα. 

Μετά σχεδιάζει το ΙπΙ806Θ, θέτο- 
ντας όλα τα Οἱί του Ὀἱ-Ἴπιβος πίνα- 
κα που είναι ίσα µε ένα στο χρώμα 
του {οιθοΓουπαά 

Όταν επιλεχθεί το ἰσοη, το ΑΕ9Φ 
σχεδιάζει τη μάσκα µε το 
{ο/θο(οµπα χρώμα και το ΙπΙ80Θ6 µε 
το Ὀ8οκοΓουπαά χρώμα 

Το πεδίο [ο νίοοη περιέχει το 


πλάτος του ἰοοπ σε ρἰχθίς. Επειδή 
οι πίνακες ΠΠΒΞΚ και Ὀἱί-Ιπι8σθ απο- 
τελούνται από 16-Οἱἱ ΜνοΓᾶ5, το 
πλάτος πρέπει να είναι ζυγό πολλα- 
πλάσιο του 16. 

Το πεδίο ΙΟ Πίοοπ περιέχει το - 
ψος του ἰοοῃ σε ρἰχθί5. Τα πεδία 
ΙΟ χίοοη και [ο γίοοη περιέχουν τις 
συντεταγμένες του Ιππ8αε σε σχέση 
με τους πίνακες. 

Το πεδίο ΙὈ ρἰθχί περιέχει ένα 
δείκτη στο Φἰήπᾳ που συνοδεύει το 
ἰπ]80Θ 

Τα πεδία ΙΌ χἰθχἰ και [ο γἰεχί πε- 
ριέχουν τα Χ και Υ οἥςεί5 για την 
αρχή του κειµένου σε σχέση µε την 
πάνω αριστερή γωνία του ἰοοπ, ενώ 


τα ἵὈ νθχἰ και [Ὁο Πίθχί περιέχουν 
το πλάτος και το ύψος του 5ἰήπᾳ σε 
ρἰχθί5 

Τα πεδία ο ομαί, ΙὈ χοῄΠᾶαί και 
ΙΟ γοΠ8({ περιέχουν το χαρακτήρα, 
που παρουσιάζεται στο ἴοοπ και τα 
Χ, Υ ομςθίς για το χαρακτήρα, σε 
σχέση µε την πάνω αριστερή γωνία 
του ἴοοη 


Εδώ τελειώνουμε για αυτό το µή- 
να. Στο επόμενο άρθρο θα συνεχί- 
σουµε µε τα υς5θ(-αθήπθα αντικείµε- 
να, τα οοἰθοί 8ᾳ5 και χώρου επι- 
τρέποντος, τις συναρτήσεις της 
Ουθοί | 10Γ8/Υ. 


ςζΟΜΡΟώΤΕΗΣ» 


ΑΝΘΕΩΝ 47 - 
ΤΗΛ.’ 


ΕΝΡ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΞΕΑΧ: 0341 - 423874, Τ.Κ. 54 646 


ΝΟ ΜΙΤ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


286/16 


ΒΑΝ 512 40ἱ.00Κ «ΦΟΡ... 16.900 
ΒΑΝ 1.ΜΒ : 6ἱ.06Κ » 90ΡΤ.......45.000 
ΕΡ ΡΒΙΝΕ Α50θ ΙΝΤΕΗΝΑΙ. ...... 29,900 
ΡΒΙΝΕ 880Ε ΕΧΤΕΒΗΝΑΙ .......''.... 26.000 
ΒΒΙΝΕ 8808 ΕΧΤΕΒΝΑΙ. «....-..'''... 34,200 


Α 2000 

Η ϱΛΒῦ Ὁ ΜΒ/ΒΝΡ 0ΡΤ. ......--.... ϱ0,000 
Η0 ϱΛΒῦ » 52 ΜΒ Ηῦ ΟΨΑΝΤΟΜ..... 115.000 
ΗΟ ϱΛΒῦ » 105 ΜΒ ΗΟ ΟυΑΝΤΟΜ...... 185.000 


170.000 
221.000 


ΑΦ00 
Η0 ϱΛΒῦ »52 ΜΒ ΗΡ/6ΜΒ Ο0ΡΤ 
ΠΟ ϱΛΒῦ »105 ΜΒ ΗΡ/8 ΜΒ 0ΡΤ 


ΡύΛΙ. ΡΒΙΝΕ 


ΗΑΝΟ ΦΟΑΝΝΕΒ Β/Ν ..... 
ΠΡΟΙΘΟΝΤΑ ΡΟΙΥΕΒ 


αν 46.000 


ΡΑΤΕΙ. 
ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ.ΑΥ ΙΙ Α500,. ος 000 
ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ.ΑΥ ΙΙ! Α2000......2 
ΦΥΝΟΗΒΟ ΕΧΡΒΕΣΣ Α500, 
ΜΙΝΙ ΔΑΝΡΙ.ΕΒ 5ΤΕΒΕΟ.... 
ΜΙΡΙ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ....... 


ες  γ--- 


150,000 
182.000 
230000 


ΜΕ. 1 ΜΒ ΒΑΝ 
1Ε00 5,25" 1,2 ΜΒ 
Υ6Α ΜΟΝΟΕΗΒΟΝΕ 
14" ΜΟΝΙΤΟΒ 


ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΗΑΒΗΡΊΗΝΑΒΕ 
ΞΒΟΕΤΗΝΑΒΕ 


Νο ΙΙΜΙΤ 
6ΟΝΜΡύΤΕΡΑΣ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΕΓ Τη Ση 
ΘδΕΗΥΙΕςΕ 


ΑΤΙΑ σ (σΑ[ σε 


οΦτουΓ. Κακαβέτρη 


Το νέο λειτουργικό 2.0 έχει µπει για τα καλά στο μυαλό των 
Απιίσᾶ ὑςοι5 και όµως ακόµη είναι πολύ σηµαντικό ένα πρό- 
γραµμµα που θα φτιάξει κάποιος, να τρέχει µε τις ίδιες σχεδόν 
δυνατότητες και σε ένα παλιότερο μοντέλο (1.3). Το γιατί το 
λέω αυτό θα γίνει κατανοητό αργότερα. 

Αν έχετε δοκιμάσει να κατασκευάσετε κάποιο πρόγραµµα που 
να παίρνει ἱπρυί µέσω φἰήπα αἀᾳεΐ5 απὀ το χρήστη, τότε σί- 
γουρα θα έχετε παρατηρήσει την αδυναμία του συστήµατος να 
µεταβεί αυτόματα από το ένα στο άλλο, µετά το πάτηµα του 
ΒΕΤΟΒΝ. 

Ο µόνος τρόπος είναι να ενεργοποιηθεί απὀ το Ππουςθ. 
Φανταστείτε λοιπόν µια σειρά απὀ 50 και πάνω ααἀβεῖς, στα ο- 
ποία να πρέπει να εισαχθούν πληροφορίες: σηµάδεμα, οἰίοκ και 
πληκτρολόγηση, σηµάδεμα κ.λπ. Μαζοχισμός σε όλο του το µε- 
γαλείο. 

Σίγουρα έχετε όµως προσέξει ότι πάρα πολλά προγράµµατα 
που σέβονται τον εαυτό τους, καταφέρνουν να ενεργοποιούν 
αυτόματα τα 9ἱήπᾳ φαάᾳοθί5 χωρίς τη χρήση του ποντικιού. Αρα 
γίνεται, αλλά πώς; 

Η αλήθεια είναι ότι γίνεται σχετικά απλά, όµως δεν υπάρχει 
στα γνωστά πιΒηιαἰ5 που κυκλοφορούν για Απιίαα (τουλάχιστον 
όχι στις εκδόσεις που έχουν έρθει στην Ελλάδα[!!). Η λύση λοι- 
πόν του προβλήματος είναι η εξής: 

Αντί να βάλουµε τα οαἀᾳείς σε ένα παράθυρο, τα προσαρτού- 
µε σε ένα (θαυθςίθΓ. Εδώ το πρόβλημα έχει λυθεί. Τώρα µε µία 
μυστική” συνάρτηση του Ιπ{μίίοη ΙΙΟΓ8ΓΥ, μπορούμε να ενεργο- 


βΙπειυάθ “6ηςες/ἴηρες.ῃ” 
ἈΙπείαάο “6µθε/πιεπιοΓυ.Π” 
Ἀππειυάς “Ιπιίοη /Ιπ{υοῃ.Π” 
Βιπειυιάο “ηγαρηίες/ᾳ{ηῦ856.Π” 
βΙπε]υαάο “ογαρηίςς/18μί.” 
ἈΙπειυάο “Πυγαγίες/ ἀο5εμίεης. η” 


Ιπειυάς “ςίαίο.Π” 


β]πειυάθ “ἀθυΐεςς/Κευπιαρ.Π” 


αἰπειυᾶςο “ςἰτυίυγες.ς 
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χωρίς ποντΌίκ! 


ποιήσουµε εσωτερικά όποιο ᾳαἀρ8ἱΐ θέλουμε, αρκεί να δώσουμε 
στο σύστηµα µέσω της συνάρτησης αυτής, τη διεύθυνσή του. 

Στο πρόγραµµά µας χρησιµοποιείτε τη σύνταξη που φαίνεται 
παρακάτω: |/ΞΑο!ἰναῖο ἀαἀᾳεί (Δααασεἴς[ο], γτεαιοςίε. 
ΒΝΝΙΠάΟΝΝ, ἃ γθαυοςίθη); και οἱ παράμετροι είναι: ένας δείκτης 
στο οαἀᾳθί που θέλουμε να ενεργοποιήσουµε, ένας δείκτης 
στο παράθυρο που έχει ανοιχτεί από το σύστημα για το 
γθαυεςίεΓ µας και η διεύθυνση που βρίσκεται ο ίδιος ο Γθαιθςίογ, 
Ο τθαυεκίεΓ στο πρόγραμμά µας ανοίγεται µε την πολύ απλή 
Βθαυεςί() και κλείνει, µόλις το ᾳβάᾳ6ἱ µε Παᾳ ΕΝΟΒΕΩυΕΡΘΤ 
πατηθεί απὀ το χρήστη. 

Το δείκτη στο παράθυρο του γθαιθςίθί, τον παίρνουμε από τη 
δοµή Γθαιθςίθγ, µετά το άνοιγμα. Κατά τα άλλα φερόμµαστε σαν 
να έχουµε ένα απλό παράθυρο µε σαἀρεῖς, διαβάζουμε μηνύμα- 
τα µέσω ΙΟΟΜΡ και τα λοιπά. 

Οποιαδήποτε στιγµή όµως μπορούμε να ενεργοποιήσουµε ο- 
ποιοδήποτε οἰτίπᾳ ᾳααασεῖ του τεαυεθςίεΓ µας µε την 
Αοϊναἰεααασαί και θα δεχτεί την πληκτρολόγηση του χρήστη. 
Και µια και ανέφερα το 2.0, να γίνω πιο σαφής: Εκεί το πρόβλη- 
μα έχει εξαλειφτεί. 

Η λύση είναι πολύ πιο απλή και µάλιστα το σύστηµα αναλαμ- 
βάνει να ενεργοποιεί ένα ένα τα ᾳααρςεί5 µιας λίστας από 
ᾳααᾳ6ἴἱ5 όχι µόνο µε το πάτηµα του ΒΕΤΟΒΝ ή του ππομ5δθ αλλά 
και µε το ΤΑΒ (εμπρός) και ΘΗΙΕΤ3ΤΑΒ (πίσω)... 

Άλλος αέρας στο ὑ56/ ἰπίθγίαοθ λοιπόν από το ΙΙ αλλά για λό- 
γους συμβατότητας, προς το παρόν βολευτείτε µε το παρακά- 
τω Ιἰδίίπᾳ που ενεργοποιεί ένα ένα µια σειρά απὀ δέκα 
ᾳαἀρεῖς... 


εΠαγ γπα[ 10121] 
επαΓ υπάο[211: 


«ἴτιεῖ Νιμ /Ιπάοιν πιυινίπάοιυ Ξί 
10.10.620.225,1,5,1 05ΕΙ)ΙΝΠΗΟΙΗΙΗΠΗΕΡΕΤΗΡΙΜΕΝΙΡΙ{ΓΚ, 
5ΞΜΒΗΤ. ΒΕΕΒΕΣΗΙ6ΙΜΜΕΖΕΒΟΩΖΕΒΟΙΒ{ΤΙΟΒΤΕΙΙΗΙΝΠΟΙΗΠ 
ΒΗΕΙΙΗΙΝΡΟΙ/ ΓΙ Ε5ΕΙΙΗΙΝΠΟΙ) ΠΕΡΤΗ, 

Να νι, 


᾿ραάσεῖ αεἰ[υαἴίπα ργοφγαπι”, 


ΙΝΙ Νυ!,10,10,630,235.ΗΒΕΝΓΗΣΓΒΕΕΝ); 


«ἴτιςί ΙΗΙπάοιυ "ωίπάοιυ; 
εἴτιεῖ ΤοµΙβ1{{γ ἱομίαἴγξί“Γοραζ.{οηἳ”, 8,00); 
εἰτιεῖ ΙπίυΜεςςαφε "πιθςςᾶρθ; 


οµίσθιῃ ςἰγιςί Ι]πάοιν “θρεπιρ]πάοιυ(); 


ςἴγιοί Ιπιίοπβαςς "Ιπτι[τίοπβαςς; 


εµίθγη ςἴγυηςί ΙπίυϊΜεςςαϱςθ "σε Μςη(); 


«ἴτιεί 5{γίπαΙπίο 5ίγιη{ο[]-ί 


(8. ἰγϊπο[0]{01,5.απάο[01.0,21,0,0,0.0,0,0 ΝΙΝΟ), 


(8. ἰγίπα[ 11{01,8.απάο[01,0,21,0,0,0,0.0,0,Ν01,,ΝΕΟΙ1], 


(8. ἰγίπα[2]101,8.απάο[0].0,2 1,0,0,0,0,0,0,ΝΟΙ1 0, ΝΟ], 


(8. ἰγίπα[21{01,8.µπάο[01,0,21,0,0,0,0,0,0ΝΟΙ1, 0, ΝΕΟΙ], 


(8.5 ἰγίπα[41{01,8.απάο[01,0,21,0,0,0.0,0,0,ΝΟΕΙ 0, ΝΕΤ), 


(8. ἰγίπα[51{01,8.απάο[1.0,21,90,0,0,0.0,0,ΝΟΕ1 0, ΝΕΤ, 


(8. ἰππ[6][01,8.υπάο[01,0,21,90,0,0,0,0,0, ΝΟΕ, ΝΟ), 


(8. ἰγίπα[71{01,8.απάο[01.0,21,0.0,0,0,0,0,ΝΟΙ1, 0, ΝΕΤ), 


(8.5 ἰγίπα[θ1{01,8.υπάσ[01.0,21.0,0,0,0.0,0, ΝΕ, 0, ΝΕΟΙ), 


(8. ἰίπα[9]{01,8.υπάο[01.0,21,0,0,0,0,0,0,Ν 011,0, ΝΟΕ); 


«ἴγυςί ΙπιμϊΤτοηί ΙΤΗΙ[]Ξί 
(2,0,4ΒΜ1,-50,0,8.ἱομιαΓἴτ,” 1.” ΝΟ), 
{2.0,48ΒΜ1,-30,0,8.1ομια τν, 2.” ΝΕΙ1), 
{2,0.4ΒΜ1,-20,0,8.ἱομία τν,” 5.” ΝΕΤ], 
{2,0,4ΒΜ1,-20,0,8.ἱομια Γἴγ,"' 4.3 ΝΕΤ], 
(2.0.4βΜΗ1,-20.0,8.ἱομια τν, 5.” ΝΕΤ], 
(2,0.4βΜ1,-20.0,8.ἱομία τν,” 6.” ΝΕΤ], 
{2.0.4ΒΜ1,-20.0,8.ἱομια τν, 7. ΝΕΤ], 
{2,0.4βΜ1,-20,0,8.ἱομία τν,” 86.” ΝΕΤ), 
{2,0.4ΒΜ1,-20,0,8.ἱομία τν,” 9.” ΝΕΟΙ 1], 
{2,0,4ΒΜ1,-20,0,8.ἱομίιατττ, 10.” ΝΕΟΙ}; 
{1:0,όΒΜ1,20,7,8. τομ ια τν, ἴαιος” ΝΟ); 


«ἴτυεί δαἀάφοί δαἀφοίς[]-ί 

ίνυιι200,20,210.10,.5ΒΠΗΡΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,»ΤΗΡΗΕ6Ο 
ΕΤΙΒΕΩΦΗΩΟΕΤ,ΝΟΙΙ ΝΟ δ.ΙΤΗΤ[Ο1,0,{ΒΡΤΗ) 8.5 ΓΙΟ 
[01,0,Νν 1}, 

(νυιι͵200.30.210,10,.6ΒΠΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,5ΤΗΡΗΕ6 
ΕΤΙΒΕΟΘΒΩΡΕΤ,ΝΟΙΙ ΝΟ, δ. ΤΗ 11.0 ,{ΗΡΤΗ)8.5ΙΓΙΠΤΟ 
[11,1 Νυιτ], 

ίνυιι200.40,210,10,.5ΒΗΕΡΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΣΤΗΡΗΡ6 
ΕΤΙΒΕΩσΗΩΕΕΤ,ΝΟΙΙ ΝΕ δ.ΙΤΗΤ[21,Ό,{ΒΡΤΗ) 8.5 ΤγΙΠ{ο 
[2].2.ΝΕΙ11], 

(νυιι200,50,210,10.5ΒΗΡΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΣΤΗΡΗΏΟ 
ΕΤΙΠΕΩσΒΠΟΕΤ,ΝύΙΙ ΝύΙΙ,δ.ΙΤΗΤ[51,.0,{ΒΡΤΗ) 8. ΤΓΙΠΤΟ 
[51.5,ΝΕΙ1Τ}], 

ίνυιι,200,60,.210,10.6ΒΠΏΡΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΣΤΗΡΠΗΗ6 
ΕΤΙΒΕΟΩΘΒΩΕΕΤ,ΝΟΙΙ ΝΟ, δ.ΙΤΗ [41.0 ,{ΗΡΤΗ)8.5ΙΓΙΠίο 
[4].4:ΝΕΙ1}], 

(νυιι͵200,70,.210,10,6ΒΏΡΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΤΗ6ΗΗ6 | 
ΕΤΙΒΕΩΘΒΠΟΕΤ,ΝΟΙΙ, ΝΟ, 8. ΙΤΗΙ[5Ι 0, {ΒΡΤΗ) 8.5 ΙγΙπΤο | 
[51,5.ΝύΙ1}, 
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{νυι1,200,80,210,10,6ΒΏ6ΗΕΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,5ΤΗΡΗΡ6 
ΕΤΙΒΕΩΘΒΙΏΡΘΕΤ,ΝΟΙΙ,ΝύΙ1,8.ΙΤΗΙ[61,0,{ΒΡΤΗ)8.5ΊΓΙΠΓΟ 
[6],θ,νυ 1), 

(νυιι,200,90,210,10,6ΒΡ6ΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,ΤΗΟΠΡ6 
ΕΤΙΒΕΩΦΒΗΡΘΕΤ,ΝΟΙΙ,ΝυΙ 1,8. ΙΤΗΙ[71 0 {ΒΡΤΗ)8.5ΙγΙΠΓΟ 
[].1,ΝΟΙ 1), 

(νΝυι1,200,100,210,10,6ΒΒ6ΗΓΟΜΡ,ΒΕΙΡΕΒΙΕΥ,ΤΗΡΒΗ 
ΡΕΤΙΒΕΩΘΒΏΡΕΤ,ΝΗΙΙ,ΝυΙ1,δ.ΙΤΗΤ[81,0,(ΒΡΤΗ) 8.5 ΊγΙΠ{ 
ο[θ1:8,ΝΟΙ1}, 

(νΝυι1,200,110,210,10,6ΒΒΟΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥ,5ΤΗΡΗΗ 
ϱΕΤΙΒΕΩΦΗΩΟΕΤ,ΝΟΙΙ, ΝΟ, δ.ΙΤΗΤ[91.0Ό,(ΗΡΤΗ) 8.5 γΙΠ{ 
ο[9].9,ν 1], 

(Νυ! 1400, 150,80,20,6ΒΌΟΗΓΟΜΡ,ΒΕΙ ΡΕΒΙΕΥΙΕΝΡ6ΗΡ6 
ΕΤ,ΒΟΘΙ 6ΑΠΘΕΤΙΒΕΩΘΒΠΘΕΤ,ΝΗΙΙ ΝΟ 1,δ.ΙΤΗΙΓ101,0,Ν 
υἱ 110); 


«ἴγυεί Βεφυεςίοι γοφυθςίθιςί 
νΝυ, 

5, 2,030, 228, 

0,0, 


8.6αἀφοίς[01, /" Βεηδαἀφεῖ, ροϊπίετ {ο ἴΠ6 Πγςί 
/3 φαἀφεῖ. ”/ 

Νυ  Νυ, 
νΝυι, 

0, 

ΝΟ ΝΟ νυν νυιι. 
µ 


/3 ΕΙ8ᾳ5, πο Πί8ᾳ5 5εἴ. 


{3 παῖῃπ ΡΓοΟοθΓᾶαπ 
υοἱά πιαίη() 
{ 
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Ιπιυίοηβαςας(5ἰγυεῖ Ιπ{υΙοηβᾶςε 
Ἀ]θρεπ! {ργατυ( Ἱπτυίοῃ ΙΌγαγη” 0); 
(πω {σηβαςα-Ξ Νυι 1 ή 

ρηϊη{(“Γαπ1 ορεῃ ἱπτωίίον ΠΌγαγη η”); 
ΡγοραγεΤοθι1(); 

εµί(-5000); 

} 

/3. ορεπίπα ΙΗΙπάοιυ 

υμίπάοιυΞ(5ίγας Μ)πάοιν”)θρεπιμΙπάοιυ(δ.πιυιω]πάοι»); 
(μπάσου νι 

ρηϊπ{{(Γαπ{ ορεῃ ωἱπάοιν πι; 
Ργεραγετοθυ(); 

οΗίι(- 1000]; 

} 


{ογ(1ςθ;ῖς 10:11 
σδαάφοἰς[1].Νοηἴδαάφεί-δ.σαἀφεἰςσ[» 11; 

} 

ι5Βεαυας{(8γεαυεςίθυ,ωίπάοιυ); 
ΙΞβειἱυαἰαδαάφοεί(8.σαάφείς[01],γε(μεςίεγ.ΒΙ/Ιπάοιυ, 


8 γεφιθςίθγ); 


αυ-θ; /3" ΕΙβ6 ΤΟ 5Η0Η) Η)ΗΕΤΗΕΗ ΕΝΙΤ Ι0Η5 5ΕΙΕΓΤΕΗ 
κ υπΠε(αωί{-Ξθ)ί 
πιθςςαρες(ςἰγμε πι Μθςςαφε”Ι/α1{ΕογΜεςςαφείγε 
αυαςίεγ,Βἰ {πάοιν)}; 5) εΠίπιεςςαϱο-»{855) 

{ 

εα5θ 6ΡΗΠΡΕΤΗΡ: 

ᾳαάφεί-(ςἰταεῖί σαάφεί "Ἰπιεςςαφο-λΙβάάΓεςς; 

ει επ(ᾳαἀφεῖ-»δαάφε{10) 

{ 


εαςςθ 0: 
ΙΞβειιναϊαδαάφεί(8.6αἀφεῖς[11,γεσυεςίεγ.βΙ)Ιπάοιυ, 
8 γεφυεςίσο); ΏΓ8αΚ; 

εα5ε 1: 

ΙΞβειιναϊαδαάφεί(8 6αἀφεῖς[2],γεσυεςίεγ.β)Ιπάοιυ, 
8 γοεφιεςίθ); ΏΓΕΘαΚ; 

εαςε 2: 
ΙΞβειιυαἰοσαάσοί(8.5αάφεἴς[ὅ],γεφυεςίεγ.βΙπάοιυ, 
8 γεοσφιαςίθι); ΡΓΘαΚ; 

εε5ε 5: 
ΙΞβειἱυαἰεδαάσεί(8.δαἀφεἰς[41,γεσυεςίεγ.ΒΙ)Ιπάοι», 
8 γεφυεςίθυ); ΡΓΕΘαΚ; 

εᾶςθ 4: 
ΙΞβειἱναἰοδαάσεί(8.6α άσε ἴς5[5],γεαυεςίεγ.βΙπάου», 
8 γοφυθςίθυ); ΏΓΕαΚ; 

εαςςθ 5: 
Ι-βειυαἰεδαάφεί(8.6αἀφεἴς[6],γεφυεςίετγ.βΙπάοιυ, 
8 γεφυεςίθ); ΏΓ8αΚ; 

εαςθ 6: 
ΙΞβειιυαϊοδαάσεί(8δ.δαἀσεἰς[τ1,γεαυεςίεγ.βΙ)Ιπάοιυ, 
8 γεσφιαςίοι); ΏΓ8αΚ; 

εας5ε ὁ; 
ΙΞβεϊἱναἰοδαάσεί(8.6αἀφεἴς[81,γεσυεςίετ.βΙ)Ιπάου», 
8 γοφυεςία); ΏΓ8αΚ; 

εας5ε 8; 
ΙΞβειωναϊοδαάσεί(8.6αἀφεἴς[91,γεσυεςίεγ.β)Ιπάοι», 
8 γοεφυεςίο); Ώγθακ; 

εᾶςθ 
ϱ:Ι-βειιυαϊεδαάφεί(8.6αάφεἰ5[0],γεσαυεςίετ.ΒΙ)1πά0 


υ.,δγοφυθςίθγ); ΒΓΒΘΕΚ; 


εαςς 10: 


αυ τ-1: 
ἀρί[αυ{: 


μγθΘαΚ; 

} 

4ε{α 1: 

μγθακ; 

} 

/3 οπά οἵ υΠ16 Ιοορ "/ 
ειοςθι/ἰπάοιυ(ωπάοιυ); 

Γιοςθ! [ργατυ( πω οηβαςε]; 

}/3 Ῥτοφγᾶπι οπά "/ 

εἴτυςεῖ ΙΠ{ιΜεςςαςθ "Ι/α{{ΕογΜεςςαφείιω/πάοι)) 
«ἴγυςῖ ΙμΙπάοιυ "ωίπάοιυ; 

ί 

εἴτυςί ΙπτυΜεςςαφς "πισα,πεςς, 

εμας "1, τς 

5πογῖ ἰπῖ η; 

πισᾳς(ςίτυεῖ ΙπτυίΜεςςαφε ")σοἵΜεοί(ω]πάοιν- 
ΣΗ5θ{ροΓ1)}; 

Πίπιςαξ--νΝυτ ή 

ιμαἰτρογ((ιωίπάοιυ -λ5εγρογ1), 

πιςης(ςίτυεί ἱπῖυίΜες5αφε "]δοϊΜςοα(ωίπάοιυ- 
»η5ογρογῖ); } 

ἰξίεπαγ "Ἴπιση; 

ἰΞίεπαι "]δπιεςς; 

{οτίη-θ0:Ε«ςἰζθο{(ςτγαεί ΙπτιΜεςςαφε);0”] 
πλ... 

) 

Βερ!υΜςαίπισᾳ); 

γουτηίδπιεςς); 

) 


ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1992 τ1τ: 


ο ΓΓἰιάδ:2Ε- α Γλ« 
ο ΤΕ ΑΡΙΓ) Γ)ΑΑΤΕ ΙΙ Τ 
οἱ (ΛΑ ΌΟΕΓΙ ΓΠΜΊΕΓΟΙ ΛΆΊ 


Φτου Ηδία Μανεσιώτη 


Αυτό το µήνα σας δίνουμε τρία µικρά και πολύ εύχρηστα προγραμµατάκια που σας λύνουν τα χέρια. 


ΕΚΑΞΕ Α ΡΙΞΚ 

Ο παρακάτω κώδικας δίνει τη δυνατότητα να “σβήσουμε” τα περιεχόμενα µιας δισκέτας, χωρίς να χρησιμοποιήσουμε την επιλογή 
[ογπιαϊ του ἀεςκίορ ή να τοποθετούμε ένα ένα τα αρχεία στο ἰΓα5Ποθη. Αυτό επιτυγχάνεται µε το “σβήσιμο” των οπἰήες του {αί και 
του τοοί αἰΓεοίογγ. Οι θέσεις τους υπολογίζονται µε βάση στοιχεία που παίρνουμε απὀ το ΒΡΒ (Βίος ΡαΓαπιεἰει ΒΙοοΚ). Προσοχή 
στη χρησιμοποίηση του προγράµµατος. Τίποτα δεν µπορεί να ανακτήσει πληροφορίες που έχουν καταστραφεί μ᾿ αυτό τον τρόπο. 


αΙπειαάς «51.2 
Φιπε]υαάς «ἴος.Ηὸ γαασαίπᾳ!”, 
επαγ "πιςᾳ2 Ξ “ΓΝΠΙΤΕΓΓΟΓ 
Ἀάείίπε ΟΚ 0 υγ πα!” 
βαθίίηπο ΓΟΝΣΟΙΕ 2 
Μάείίπε Ε5ς ΟΗ1Ώ Γεοπιυςί( 032 ΕλγληληλΊξαςί ΠΙςΚ 
Εγαςθι”]; 
βαθίίπο ΒΕΗΏ ϐ Ιοορ: 
Μάθίίπε Η)ΒΙΤΕ 1 


επαγ "πισα! Ξ “Αγ λΠ  ΤΕΓΓΟΓ 


Γεοπιυς( Ἱγλπ πλ {Επίοι Ιο1ΐο6υ Ι406Ι 


επαγ ΡυΤ5121: οἱ ἁτίυο ἴο ΡίαπΚ: "]; 

υοἱά ογγοτίεπᾶγ πιςᾳ[1); ἁτυ Ξ Βεοπίπίζονςσοι Ε}; 
ΙΓ (άτυ -- Ε5) 

μοῖά πιαϊπ(υ ος) ομ/((0]; 

{ ΙΙ (άτυΣΞ'α’ 8.8. άτυς- Ρ)) 

ἰπῖ Γε85ρυηςς8, ατυ «Ξξ Η' -'α'. 

«ρε, Βεοπου(ίζθΝΣΟΙΕ, ἁτυ}; 

αἰτ, ΙΓ (ίάτυ ς 'Β’ ΙΙ ἁτυ » 'Ρ)) 

5ϱἵ, αοἵο Ι00ρ; 

ααἴ, {3 05Η, 158, ... "/ 

5ος, ατυ -Ξξ Η’ 

ατυ; {3 ααοἴ ἀῑςκ ραγαπιείορις Τγοπι Ρίος 

ΒΡΕ "πρηυ: ραγαπιθείῖοι ΡΒΙΟςΚ Ὁ/ 


α1τ6 ΡΙΧΕιΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1992 


ΠΙϊ απη κει; “]; ΓΘδροης5θ - 
Βεοπίπίζ0Ν5ΟΙ Ε); 

Ι (γε6δροηςε ΞΞ Ε50) 

αμιι(ο); 

πρυ Ξ (ΒΡΒ ”) σειυρρίάτυ}; 

ἡ (ορυς--0) 

αιγογίπιςᾳ 1); 

/5 Ιεπᾳἴῃ οἵ ἁῑτ [η 5θεῖοις "/ 
αἰτ ξ 0ρυ-Σγάίθη; 

/» «θεῖογς ρ6γ ΕΗΤ "/ 


ερί - Όρη-ΣΙ5ἱ7Ζ; 


/πο. οἱ ΕΠγςί ἀαία «θείος "/ 
ἀαϊ Ξ- ϱρυ-Σάαΐτες; 


/Α τοᾶβά ΕΗΤ ΊΓοπι ἀἰςΚ ἴο ΒΗΗ "/ 
«6ος Ξ- ἀαϊ - αἰγ- 299ρί, 

Ἡ (Βιναῦς (ΒΕΒΏ, Ρ1, 5ρἵ, 56ς, 4Γυ} 
Ι- ΟΚ) 

οιγογίπιςᾳ 1); 


/» Ζετο ουἵ ουσγηἴπίπα θευοπά ἴπθ 
τιγςί 5 υυῖες "/ 


{ου (Γ6ςροηςε-2; Γβςροηςες{"512; 
γοςρυηςςθ”:) 
ρι{[γθςροπςε] - 0; 


/Α μγίῖς ἴῖ Ώ8εΚ, ἴο θοἵῃ ΕΗΤς "/ 


Γεοπιυςί «αγ π Τβρουῖ ἴο ϱΓαςε ΒΙΙ. 
ἀαΐία ἵπ ἁτίυς “]; 
Βεοπου(ζ0ν50ΙΕ,άτυ: Ἠ}; 


Γεοπιυςί γλπ Τ{πςογίῖ αἰςκ ἴο 6Γ8586, 


Γεοπιυςί 007 γη ΤΗ ΒΗΝΙΝΕ.Ι”, 


ζεοπιυςί”. Ἱγλπλπ {λίργοεθθά (0) 
ο Ὑ 

γθςροηςς Ξ ΒεοπΙπ({ζ0ΝΣ5ΟΙ Ε}; 

Ι{ (Γεςροηςςθ!Ξ η’ 8.8. Γ6ςροηςΘΙΞ 3} 
αμί(0); 


Ι{ (Βιναῦς (10ΒΙΤΕ, 1, 5ρΐ, 5θς, ἄτυ} 
ΙΓ ΟΚ) 

Ειγογίπιςᾳ2); 

«-6ς -«- εΡἲ; 

Π (Βιναῦς (10ΒΙΤΕ, δυ{, 5ρΐ, 5ες, ἁτυ} 
ΓΞ ΟΚ) 

εγγογίπιςᾳ2); 


/» Ζετο ουἵ τουί ἀἰγεεῖοτη "ό 


υπο] - θυΠ 1] - υυΠ2]1-0; 

«ες Ξ ἀαἴ - αἲγ; 

ἵ{ (Βιωαῦς (10ΒΙΤΕ, θΐ, ἀΐγ, 5ος, ἄγυ} 
ΙΞ ΟΚ) 

οιγοτίπιςᾳ2]; 


θιγοτία ἁγλπ πι ΤΠίςΚ ιν ας εγαςθᾶ, πο 


ΘΓΓΟΓς."}; 


} 


υοἱά ογγοτίεΠᾶς πις[1) 
{ 


Γεοπιυςίπισᾳ); 
Γεοπιυς( 00 γε πληλΤΗ{ῖ απη κευ 
κ) 

Βεοπίπί{ζ0ΝΣΟΙ Ε}; 

αμΙι(ο); 

} 


ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣΙΘΘΦ τα 


ΤΙΜΕ ΑΝΟ ΡΑΤΕΊΙΝΡυΤ 

Αφού κάνετε οοπιρῖθ και ΙΙΠΚ τον παρακάτω κώδικα (χρησιμοποιώντας φυσικά την ΤωΓΏο Ο) τοποθετήστε το πρόγραµµα στον 
Βυΐο /οἱάεγ. Κάθε φορά που κάνετε Ὀοοί, θα πρέπει να δίνετε την ώρα και την ηµεροµηνία, για να ενηµερώνετε το ρολόι του συ- 
στήµατος. Ολα αυτά, για εκείνους που δεν έχουν Γ98ἱ ἴπθ οἱοοκ. 


ἁπείιάς «ς1αΙΙΕ.ΠΣ 
Μἰπειαάς «ςἴγίπῃ.Π} 
βἰπεΙυάςθ «ἶος.μὸ 


Μαάθίίπε ΓΟΝΣΟΙΕ 2 


κ 
βάθίίηπο ΠΗ. ςἴγίηρίς) (5[5{11-21 - 
0) 


υοίά ἀἱςερίιαυ(1πῖ 1); 
ἰπί παπα[α ἰϊπιδίεπαι 5]; 
ἰπῖ Παπαίε ἀαϊοίεπαι 5]; 


υοῖά πιαϊπη(υοἱά) 

{ 

ἰπῖ πιπιῖα, Πος, 448, πιοπῖῃ, 
ή θ6αΓ; 

ιπῖ ἀαἴα, ἴἴπιε; 

ἵσπα κἀαῖο ἴίπιοι 

επας εἴτ[10ί. 


ἀαἵο ἴίπιο - σοϊἴϊπιεί); 

ἀαΐ6 - (Ιπῖ) (ἀαΐςδ ἴϊπιε 22 16}; 
ἴίπιε - (Ιπ1) (48ΐ6 ἰἶπιο 8. ΟΗΤ{{Π; 
πιϊπιῖε - ((1ἴπιο 22» 5] 8. 0Η2Ε}; 
πουν «Ξ ((1ἴπιο}2ὸ 11} 8 ΟΗ1ΤΕ]; 
4αη Ξί(ίά8Ηΐἵε }8 0Η1Ε); 
πιοπίῃ - ((ίά8ΐο22 5) 8. 0Η0Ε); 
υθαιγ - ((4αΐ622 9) 8 0Η2Ε); 
ΙΓ (πιιπυῖεςθο 8.8. ΠοιΓ«24 8.8. 
ἄαις32 

8.8. ἀαυρΏ 8.8. πιοπῖης 15 8.8. 
πιοπ[Π»0 8.8. / 88/26) 

{ 


Ἡτ8 ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1992 


/Σ πυ]- ἴθγπιίπαϊς ἃ 6ΕΜΠΟΩΣ ςἰγίπα 


Ι{ (ςεἰάα[α(ἀαἴ6)]ΞΞ0 8.8. 
Τεα[ἴϊπιαθ({πιε)]ΞΞ0) 

{ 

Γεοπιυςί( αλλ Ττίπιε: “]; 
ἀἱςριαυ (που); 
ἀἱςεριαυ(πιπα 6); 
Γεοπιυςί(α γληλτπαῖς; “]; 
αἱερίαυίηθαι:θ0); 
αἱςρίαι(πιοπ ΤΠ}; 
ἀἱεριαυίάαι)); 
Γεοπιυς( γη λη”}; 

} 

} 


{3 αξΚκ {ΟΙ ἴϊπιο απά ἀαΐε ὉἨ/ 


«ἴτ[ο] - τ; 

4ο 

{ 

Γεοπιυςί Ἱγλη πλ Ἱεπίογ ἴῃμθ ἴϊπιε 
(πΗπιπι): “); 

Γεοηις(ςἴγ); 


ΤΗ. «γίπα(ςἴγ)}; 
} υΠ119 (Παπάϊα ἴπιείςίν 2)}; 


φΊτ[ο] - 5; 

ἄο 

ί 

Γεοπιυςί( γλπλΕεπῖεγ ἴῃπο ἀαΐθ 
ίψυπιπιά α): “); 

Γεοπις(ςν); 

ΤΗ. ς«ἰγίπη(ς1γ); 

} υΠΙ16 (Παπά[ε. ἀαίείςίγ:2)]; 


{3 αθί 6ΕΜ)ς ἴϊπιο "/ 


ἀαΐθ. ἴίπιο - ((Ιοπᾳ)Ταείάα[αδί]«ς16) | 


((έ1οπᾳ)Τας {1Ιπιθ())8.ΟΗΟΟΟΟΕΕΕΕ); 
/Ξ αράαΐο ἴπο Ικυα)ς ἴἶπιο / 
ςαϊϊϊπιο(ἀαῖς. ἴἴπιε]; 

} 


υοίά ἀἱςρία(1πῖ 1) 

{ 
Βεοπουίζονσοι Ε,(ι/ 10)” 0}; 
Βεοπου(εονσοι Ε (ο 10) 0}; 
} 


ἴπῖ παπάς. Ιἰπιείεῃα: 5) 
{ 

υπεί(πεά Ίοπᾳ ἱεη; 
γορῖςίει ἰπῖ Ππους, 
πιϊπιυῖς, 

ςεαεοπά; 

γορῖςῖει [πῖ ἴἴπιε; 


ἱεη - «Ίγιθηίς]; 
ἱΓίιεης 41 ἱεηπ ΞΞ 5 |! ἱεπ2 6) 
ηοΐο ωγοπα. ἴἴπιε; 


που ς (5[0]-103} 3 10 (511-090); 
πιίπαῖε - (5[2]-”0}3 10 -(5[51-"0, 
ΙΓ (επ -- 6) 

«θεοπά Ξ (5[4]-”01} 3 10 - (5{51-"0): 
θιςε 

«εειουπάΞ 0; 


Ἱίπουτγςθς | πουγ2λ 23 || 
πιπυῖε «0 |! πιπυῖα» 59 || 
«θεοπά «0 || «εεοπά»2 59) ᾳοῖο 
ωγοπς. ἴἴπιε; 


1ἴπιο - (Ιπ])ίίπουγ«ς 11) ! (πὶπαῖεςς 


5] | (5θεοπά 22 1}); 


Ι{ (Τςα 1 1Ιπιε({ἴπιε) Ξ- 0) 


γοίντη (0); 

Ψγοπς. ἴἴπιε; 

Γεοπιυςί” αγ πλ ἴβαά Γογπιαῖ οἱ ουἳ 
οἱ Γαηρςγ π]; 

τοίυτη (1): 

} 


ἰπῖ παπάἱε. ἀαϊθίεπα: 5) 
{ί 

υησίηπεά Ίοπᾳ 6η; 
γορἰςῖεγ Ιπί πιοπῖῃ, 
ἄαυ, 

υ86αΓ; 

γορίςίει [πί ἀαἴε, 


ἵθη - «ἴγιεπίς)]; 
ἵ{ (16η !- ϐ) 
ᾳοἴο µτοπᾳ. ἀαΐθ, 


ψθαγ- (5[0]-:03) 310 (511-103) - 
860, 

πιοπίη - (5[2]-:03}3 10 (551 -”01, 
άαυ- (5[4]-'0}3 10” (5[51-”0]: 


ΙΓίμθαγ«ς0 [| υ6αγλ 119 || 
πιοπίῃ «1 [| πιοπίη» 12 || 
άαυις 1 !Ι ά4αη} 51) αοἴο 
ωγοπς. ἀαἴθ, 


ἀαῖε Ξ (Ιπ]ίίμθαί «ς 9) | (πιοπῖῃ «« 
5] | 4αι); 


{{ (Γςαἰιάαἰε(ἀαἴε) ΞΞ 0) 
γοῖυτη (0): 


ωγοπς. ἀαἴθ: 

Γεσπιυςί« γληλΤβαά {ογπιαϊ οἱ ουἵ 
οἱ ταπρθγ π”]; 

γαίυτη (1): 


} 


ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1992 11τ59Ἡ 


Ι:ΟΝΝ ΟΚ ΜΕΡΙυύΜ 


Χρησιμοποήστε την ΤωΓΏο 6 για να κάνετε οοπιρῖε και ΙΙΠΚ τον παρακάτω κώδικα. Τοποθετήστε το αποτέλεσµα 
στον αιίο {οἱάθ: και, κάθε φορά που ανοίγετε τον υπολογιστή σας ή γίνεται κάποιο Γεςεΐ, θα πρέπει να διαλέγετε 
την ανάλυση (χαμηλή ή μεσαία), στην οποία θα κάνει Ροοῖ ο 97 σας. Φυσικά, το πρόγραµµα δεν θα έχει κανένα 
αποτέλεσµα σε μονόχρωμο ΠΙΟΠΙΟΓ. 


Το πρόγραµµα χρησιμοποιεί τη συνάρτηση 0οοηννς() του ΕΜΡΟΡ για την εμφάνιση του μηνύματος και τη 


συνάρτηση Βοοπίπ() του ΒΙΟ5 για την ανίχνευση του πλήκτρου που πάτησε ο χρήστης. Επειδή ο Α9ΟΙΙ 
χαρακτήρας επιστρέφεται στο Ιον Ὀγίθ της Ιοπᾳ μεταβλητής (1ε85ΐ θἰσπίΠοαπί ΟΥἴ6), χρειάζεται µια µικρή 


μετατροπή. 


Αν ο χρήστης πατήσει κάποιο από τα πλήκτρα Ι.,Ι, Μ, πι, καλούμε τη συνάρτηση 9ΦεϊδοΓθεπ() του ΧΒΙΟΕ5, περνώντας ἁὐπππιγ πα- 
ραμέτρους στη θέση των ρηγςίσοαἰ και |ορίοβἱ 5οΓ8εΠ παραμέτρων για να µη φέρουμε αλλαγή στη θέση τους και δίνοντας την τιµή 
της ανάλυσης (ἱ ονν Ξ0, Μεαίωπι Ξ 1). 


πεΙαάς «ἴος.Η}ὸ 


ἁθᾷρίίης Γ0ΟΝ 2 


βάθ[παοαι 0Η45ς 
ἁᾳρθίίιποΙ 0Η65Γ 

Μαάθείίηπο Μ 0Η48 
Βάθ[ίποπι 0Η6Ώ 


υοἱά πιαϊπ(υοἶά) 

{ 

επατ "θυΓΙ - “Ιοιυ ος Μεαάίαπι 
γεςο]μ[ίοη 7”, 


επατ "Ρι{2 - “Ρργεςς ! οἱ Μ :”; 


ἴοπᾳα κει ρ[{ες5θ, 


ἰπῖ κει εΠπα:; 


Γεοπιυς(ου 1}; 


Γεοπιυς(θ {2}; 


άτ2ο ΡΙΧΕιΙ ΟΙΚΤΟΩΒΡΙΟΣ 1992 


4ο 
ί 
Κει ργθςςθά - ΒεοπΙπ({ΟΝ); 


κει εΠπαΓςξ κει ρΓεςςε δ. ΩΗΤ{{Τ; 


ἨμΠΙ18 (ίΚ6υ. επαΓ 1- Ι) 8 
(κει επαγ !Ξ !) 8. 
(κει επαγ!- Μ) 8 


ίκοι επαγ !- πι) }; 


ειω{τεπίκαι. επα) 

{ 

ε85θ6|.: 

εᾶ5θ!;: 5αἰςεγθεηί(νοίαά”)-τι, 
(υοἰα”)-τι, 0): 

μΓρα; 

εᾶ5ε Μ: 

εἂσοπι; δ8ίςεγθρηί(ψοίά”)-11, 
(υοίά”)-τ1, 1}; 

) 

} 


ο κ ο τσ. ολ ο μμ... 


ΜΟΡΙΟ ΕΙΝΕΟΤΙΟΝ ΖΧ ΘΡΕΟΤΕυύΜ 


Μία από τις πιο σοθαρές ελλείψεις της Βαδίο του 9ρθοίτπι είναι µια συνάρτηση πιοαυ!ο, την οποία ανα- 
γκαζόµαστε να ορίσουµε µε κάποια συνάρτηση της µορφής "ΡΕΕ ΕΝ Μ(Α.Β) - Α-ΒΧΙΝΤ(Α/Β)’, η οποία όµως 
είναι αρκετά αργή. 

Το πρόγραµµα του Ιἰβίίπα µας παρέχει τη συνάρτηση αυτή σε γλώσσα µηχανής, γεγονός που την κάνει αρ- 
κετά πιο γρήγορη. Για να τη χρησιμοποιήσετε, πληκτρολογήστε το Ιἴδιίπα αντικαθιστώντας τη µεταθλητή 
ΧΧΧΧΧ µε την αρχική διεύθυνση, όπου θέλετε να τοποθετηθεί η ρουτίνα και τρέξτε το. Κατόπιν ορίστε µία 
συνάρτηση µε "10 ΌΕΕ ΕΝ Μ(Α.Β) - 09Η «αρχική διεύθυνση»”. Όταν καλείτε τη ρουτίνα, θα πρέπει ο Β να 
είναι μεγαλύτερος του μηδενός. Η ρουτίνα δουλεύει και µε πραγματικά ορίσματα. 


1βεµΜ 3 ΡΕΕΚ 8 ΡΟΚΕ”3 100 ΠΗΤΗ 221, 42, 11, 92, 221, 126, 2, 221, 94, 3, 221, 86, 4, 


2ΗΒΕΜ 3 ΜονυιΏ ΕΟΝΕΤΙΟΝ 3" 221, 78, 5 
109 ΕΙΕΒΗ ΕΣΣΝΣ- Τ:ΙΕΤΤΞΟ0 110 ΡΗΤΗ 221, 20, 6, 205, 182, 42, 221, 126, 10, 221, 94, 11, 


20 ΕΟΗΒ ΕΞΕΧΗΧὰ ΤΟ ΧΕΣΣΣ : 45 221, 86, 12 
30 ΒΕΒΗ Β: ΡΟΚΕ Ε, Β: ΙΕΤ ΤΞΤ:Β 128 ΠΗΤΗ 221, 18, 13, 221, 20, 14, 205. 182, 42, 239, 50, 2, 96, 


40 ΝΕΧΙ Ε 241, 201 
“1.50 ΒΕΠΏ Τ0Τ: ΙΕ ΤΟΤΩΤ ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ “ΕΒΟΒ ΙΝ ΠΗΤΗΙ”: ΒΕΕΡ 2,0: 150 ΡΗΤΗ 521 
{1 5ΤΟΡ 


ΟἨΛΝΟσΕ ΞΘΟΕΒΕΕΝ ΕΕΒΕΟΌὉΕΝΟΣ ΑΤΑΒΙ 5Τ 


Η ρουτίνα που ακολουθεί αλλάζει τη 5ο/Θεη /τΘαυεπογ του ΑἰΒή από 50 Η7Ζ σε 60 Η7. Χρησιμοποιήστε τη µόνο σε έγχρωμο πποπίτοΓ ή σε τηλεόραση, µια 
και το µονόχρωμο πποπίίοΓ έχει 5ο8η ταίθ 70 ΗΖ. Η τιµή της συχνότητας καθορίζεται από το δεύτερο Οἱ του πθοίςίθι που θρίσκεται στη θέση µνήµης 
Η8220Α. Εναλλαγή των συχνοτήτων προὐποθέτει εναλλαγή της τιµής αυτού του Εἱϊ από 0 σε 1 και αντίστροφα. 


βΙπε]υάς «ἴσς.ῃὸ { «ερ Ξ- 5υρογίο!}; 
ἴοπᾳ 55Ρ; ὑςηπεί]; 


βάθίίπο 5υπε πιοάε ΟΩΗ{{Β2ΌΒΙ ἱπί ᾖῄΟύείαίης, Ἀείαϊυς - 0Η2; 
εμροεί(υοἰά”]5ςρ); 


| ψοίά πιαἰπ(υοἶά) «ἶαΐις - (ΙΠί"Ίσηπο πιοάς; } 


[οπου ο ο ο ολ ο ο. 


ΡΙΡΡΙΑΥ ΑΙΕΕΤ () ΑΜΙΟΑ 


Σίγουρα µισείτε αυτό το ενοχλητικό κόκκινο σήµα που αναθοσθήνει στην κορυφή της οθόνης σας λίγο πριν από ένα ΒΕΞΕΤ. Πώς θα σας φαινόταν, όµως, 
αν το δικό σας πρόγραµµα παρήγαγε τέτοια μηνύματα και μάλιστα όχι από κάποιο λάθος αλλά κατά θούληση; Μάλιστα, είναι Και ένας τρόπος για να δεχτεί- 
τε κάποια είδηση από το χρήστη (11) εφόσον αυτός µπορεί να επιλέξει µε το αριστερό ή δεξί ππουςθου[οη. Μην το παρακάνετε όµως και σωστό θα ήταν να 
το χρησιµοποιείτε µόνο όταν τα πράγματα είναι σοθαρά, αλλιώς θα χάσει το νόημά του. Για να τρέξετε το παρακάτω Ιδίίπρ, χρειάζεστε έναν 6 Οοπιρῖθ: µε 
τα συναφή αξεσουάρ. Για να χρησιμοποιήσετε τη ρουτίνα του προγράµµατος, ανοίξτε πρώτα τη θιθλιοθήκη ἱπίυ[ίοη. Η αναλυτική της σύνταξη είναι: 

Γθου] - Ὀἱδρίβγαίθεή (οοςθ, 5ἰήπα, ΠεἰοΏ!) µε 

Γθου]ἱ ένα Ιοπᾳ ἱπί που φέρει το αποτέλεσµα (ΤΗΟΕ ή ΕΑἰ 9Ε) οοᾷθ ένα από τα ΒΕΟΟΝΕΒΥ Αἱ ΕΒΤ και ΡΕΑΌΕΝΟ ΑἱΙΕΒΗΤ ΠεἰοΠί ένα Ιοπα ἰπί µε το ύψος 
του ΑἰΘΠ Βοχ σε ΡΙΧθἰ5 και 5ἰήπα µια σειρά από χαρακτήρες µε: 2 Ὀγίθ5 η χ θέση του μηνύματος που θα εμφανιστεί, 1 η Υ θέση και µια σειρά χαρακτήρων, 
ΝυΙ1. ιθηππαἰθα, από το ίδιο το μήνυμα (ΝΟΙ1. ΤΕΒΜΙΝΑΤΕΡ). Τέλος, το Ὀγίθ 0 που δείχνει ότι δεν υπάρχει άλλο κείµενο (άλλη σειρά). 


ΗΙ5ΤΙΝ6 ΡῃΕΣς ΙΕΕΤ 08 ΒΙ6ΗΤ ΜΟύ5Ε ΒΥΤΤΟΝ”); πιθςςαφε[θ]-0; 
πιθςςαφε([1]:80; 


Ιοπᾳ ἰπί πιψαἰαγῖ() πιεςςαηε[2]-16; 
{ πιοςςαᾳε[37]-0; /" µόνο µία σειρά κειµένου "/ 


Ιοπᾳ γαςυ1; γοςυ!{-ΠἰςρΙαΒΙΘΓΙ(ΒΕΓΘΗΕΗΒΥ. ΒΙΕΒΤ,8.πιεςςαφε[01,50); 
επαγ 5ἰπίπη[ὔ6]; ταυγπίτας!1); 
«ἰτεριίπιεςσαφς,” } 


ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1992 12η 


ΟΏΜΕΡΙΙΤΕΗΘ Ξ0)ΙΓΕΤΥΝΑΗΕ 


σοπηπιοάουο 64.4 κασε- Απισίταά 6128, 6128ρΙι. 


τόφωνο - Ιογφδίίοκ -ε έγ- 
χρωμο μόνιτορ -- 250 
παιχνίδια. Τιμή συζητή- 
σιµη. Τηλ.: 7777607 
Μάκης. 


Πωλούνται 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 684 -- κα- 
σετόφωνο -- παιχνίδια 
µόνο 25.000ΟµΗ! Επίσης, 
Εἰπαι Οαγἰτίάᾳθ 3 µόνο 
5.ΟΟΟΠΙ Αριστη κατά- 
σταση - Σπύρος. 

Τηλ.: 6394946. 


Προσοχή!!! Πωλείται 
ΑΜΟΘΤΗΑΟΌ 6128, αμε- 
ταχείριστο -- πράσινη ο- 
θόνη -- 48ΠΠΙΘΣ -- εφαρ- 
µογές -- εκπαιδευτικά, 
µόνο 45.000!!! Αριστη 
κατάσταση. 

Τηλ.: 6394946. 


Πωλούνται ΑΜΘΤΗΑΟΌ 
6128 -- έγχρωμη οθόνη 
 ἄ8ΠΠες - Εφαρμογές 
- Οδηγίες σε άριστη 
κατάσταση, µόνο 
69.000. Πληροφορίες 
στο τηλ.: 6380455. 


ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ αµετα- 
χείριστο -- παιχνίδια -- 
εφαρμογές µόνο 
69.0ΟΟΙ Επίσης, έγ- 
χρωμη οθόνη για ΑΤΑΒΗΙ 
µόνο 958.ΟΟΟΙ!! 

Τηλ. 63804959. 


ΑΤΑΒΗΙ 1040 9ΤΕ ελα- 


Φφρώς μεταχειρισμένο -- 
Ιογςίίοκ -- ἄαΠῃθς -- 
Εφαρμογές µε 85.000 
δρχ. Τηλ.: (031) 921841 
Τάσος. 


Πωλείται ΑΜΙΕΑ 5006σε 


άριστη κατάσταση µε ε- 
πέκταση µνήµης και 
πολλά εχίγα λόγω αγο- 
ράς Ρ6-ΑΤ. Τιμή έκπλη- 
ξη. Ωρες: 9.00-13.30. 
Τηλ.: 6532025. 


ΑΜΙΑ 500, αχρησιµο- 


ποίητη -- παιχνίδια -ε- ε- 
Φφαρμογές 88.ΟΟΟΙ! 
Επίσης, έγχρωμο 
πποπΙίοΓ 1084 µόνο 
59.000 και μνήμη 0.5 
ΜεασαΏογίο 12.000!!! 
Σπύρος, Τηλ.: 6394946. 


ΑΜΙΟΑ 500 -- 1 ΜΒ - 


ΜΟΝΙΤΟΡΒ -- «ογφίίοκ -- 
Μοιςε -- Δισκέτες -- 
Βιβλία-- ΜΟΡυΙ ΑΤΟΒ, 
δρχ. 150.000, τηλ.: 
4927204 Ρένος. 


ΠΡΟΣΟΧΗΙΗ ΠΩΛΕΙΤΑΙ 
ΙΚΑΡΟΣ ΡΟ/ΧΤ (640 Κ 
ΒΑΜ, 5,25” ἀῑϊνΘ, 10 
ΜΗΖ, ΟΦΑ.-- 

ΗΕβουΙ ΕΦ), 65.000. 
Τηλ.: 5894495 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΘΙΡΕΗ 


ΕΑΜΙΟΟΜ ολοκαίνουριο 
στο κουτί του µε 2 
ΙΟγρ8Α5 και 2 καταπλη- 
κτικά σαππος (ΕΙπαι ΕἰΦῃΠΙ, 
Βἱᾳ ΒυπΠ), Κώστας. Τηλ.: 
7651949. Πωλείται λόγω 
ανάγκης. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 


πράσινος --08Πη865 «ε- 
Φφαρμογές -- οδηγίες -- 
κάλυμμα - δισκετοθήκη -- 
προγράµµατα -ε Ιογφίίοκ. 
Αριστη κατάσταση. 
Πληροφορίες στο τηλ.: 
4611497. 


ΑΜΘΤΗΑΟΒΡ 6128 πράσι- 


νος σε άριστη κατάστα- 
σηςΤν ΜΟΡυΙ ΑΤΟΗ 
Ξ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ -- ΒΙΒΛΙΑ -- 
ΟΥΦΘΤΙΟΚ 65.000 δρχ. 
Τηλ.: 0421-20785, 
Γιάννης. 


Η πλουσιότερη συλλογή 
παιχνιδιών και προγραμ- 
µάτων - όλοι οι νέοι τίτ- 


λοι -- 8” - 350!!! ας αντικα- 


ταβολές -- ἀΠνο 5,25” -ε 
αυθημερόν παράδοση 
στο σπίτι! Αυγουστής 
Τατάκης, Χρυσολωρά 
10-12 (Λεωφ. Αλεξάν- 
ὅρας), 114 73. Τηλ.: (01) 
6410640 


Αππιίσςα-0θ64/128 Τεράστια 
συλλογή προγραμμάτων. 
Συνεχής ανανέωση από 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ! 
Συνδρομές (150 αἱΞ5ΚΦ), 
7.500 δρχ.Ι! Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι 
Χωρίς επιβάρυνση. 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ δίκτυο αντι- 
καταβολών!!! ΟοπιριίθΓ5 
Περιφερειακά σε 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
Πλήρης κατάλογος δω- 
ρεάν!!! ΕΚΙοΟΙ 5οΠ. Χίλιοι 
και ένας λόγοι για να 
μας προτιµήσετε. 
Εκτορας Καψούλης, 
Ουίλιαμ Κινγκ 21 Κάτω 
Πατήσια. Τηλ.: 8618368 
ΚΕΑΧ: 8612475. 


ΑΤΑΒΙ παιχνίδια 300 


δρχ.Η! Ολες 

οι τελευταίες 
κυκλοφορίες σε µαο! 

Και ΔΩΡΑΙΙ Δημήτρης 
Χατζησταύρου, 
Μπελογιάννη, 

Πεύκα, Θεσσαλονίκη 570 
10. Τηλ.: 031 - 673226. 


σι Α85Θίς ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ 


Αἰατὶ 1040 9ΤΕ, οθόνη 
ΘΜΙ 24, Ιογδίίοκ, θΘµηνη 
εγγύηση, 200 παιχνίδια 
"προγράμματα, 
230.000! Τηλ.: 031 - 
697087 Φόρης, Χάρης. 


6Ρ 6ΟΙιβ Απιϊσα προσφέ- 
ρει ΡΟ πλήρες 70.000, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΣΕ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 
ΤΙΜΕΣ. Οοπιραοί ΠἰςΚ 
από 700 δρχ. Ηθανγ- 


5ΙΟΝΝ-ΤΕΟΗΝΟ και σε κα- 


σέτες. Τηλ.: 8325006. 
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ΑΜΙΑΑ 500--1084 
πποπ[ίο: -- Ί ΜΒ -- οχίγα 
αΓίνθ -- 4ΟΥΘΤΙΟΚ. 
ΤΙΜΗ 150.Ο0ΟΟΟΙ! 

ΤΗΛ.: 29259568, 
ΝΙΚΟΣ (όχι μεσημέρι). 


ΕΟΒ ΟΒΜ128-64. Ντι 
{οι {Γ99 αἰςκ - οαἰαἰοσιιθ 
ἴο ΘΡΙΡΕΗ ΕΑΝ οι υ8, 
Αἰ5ο ΤοθοκιθἙΖ14, 
ΙΕΜΒ, 1022 Βιααρθοςί, 
ΗΙ)ΝΑΑΒΥ. Δημήτρης 
Γουρλής, 
Ευαγγελιστρίας 


37/Κύπρου 8, Νέα 
Ερυθραία 14671. Τηλ.: 
80709668. 


6οπιπιοάοίο 64/128 - 
Απηίσα!! Πωλούνται χι- 
λιάδες παιχνίδια!!! 
Επίσης πωλούνται: 
ΟοπππιοάοΓθ -- αΓίνθ, 
ΧΤ-ΤυΓρο. Ευκαιρία!!! 
Μιχάλης Πετράκης, 
Φοίνικος 10 Πειραιάς. 
Τηλ.: 4181420. 


Απιὶσα | οἵῖο, εκπληκτικό, 
γρήγορο πρόγραµµα 
| οἵἵο µε στατιστική στην 
τιµή των 10.000 δραχ- 
µών. Απιίοα ΠΡΟ-ΠΟ, 
βασικές στήλες, παρά- 
γὠγα συνεχόμενα, συµ- 
µετρίες και άλλα πολλά 
που θα σας βοηθήσουν 
στο κυνήγι του 13, στην 
εκπληκτική τιµή των 
7.500 δρχ. Εκτορας 
Καψούλης, Ουίλιαμ Κινγκ 
21, Αθήνα Πατήσια. Τηλ.: 

8612475, 8618368. 


Αἰατὶ 9Τ µ5ο/5: Τώρα 
γνωρίζετε ποιος µπορεί 
να σας υποστηρίξει 
πραγματικά. Τα πάντα 
σε 48ΠΠΘς, ὈΠιες δι 
ΜΙαΙ. Εβδομαδιαία εισα- 
γωγές απὀ το εξωτερι- 
κὀ. Αντικαταβολές πα- 
ντού. Λαλαούνης 
Γιώργος. 

Φορμίωνος 72. Τηλ.: 
7512756. 


ΑΜΘΤΒΑΟ 6128. 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ σε 
ΑΜΕΡΘ ἃ ΟΤΙ ΙΤΙΕ5 ὁ- 
πως: ΟΟυΒΙ Ε ΡΒΑΘΟΝ 
μι, τιτυς5 ΤΗΕ ΕΟΧ... 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 
ΣΑΣ. Αντικαταβολές σ᾿ 
όλη την Ελλάδα. 
ΦΕΒΝΙΟΕ, ΗΑΒΡΌΝΝΑΒΕ 
ἃ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 
ΜΑΚΗΣ. Τηλ.: 8314078 


16ΒΙΤ ΑΑΜΕΣ ΟΕΝΤΕΗ. 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ, 
ΑΤΑΗΙ 97, ΡΟ 
Οοπιρα(ρίε5, ΑΜΙΑ. 
Ιωαννίδης Γιώργος, 
Νοταρά 41-45. Τηλ.: 
8214613. Γιάννης, τηλ.: 
2927599, 6-10 μ.μ. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ 


οι υβ. Αν θέλετε να έ- 
χετε ΠΡΩΤΟΙ ΤΑ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ προγράµ- 
µατα για ΑΜΙΘΑ 500, 
ΑΜΙΑ 600 και ΑΜΙΑ 
500 ρἰΗ5, τηλεφωνήστε 
µας ΤΩΡΑ. 250 δρχ. 
παιχνίδι και δισκέτα. 
Παράδοση στο σπίτι 
σας και αντικαταβολές 
παντού. ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΑΝΤΩΝΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΕΛΛΗΣ 131. Τηλ.: (01) 
Ρ749080Ο 


ΑΜΡΘΡΤΗΕΒΑΟ Οἱ 08. 


Συνεργαζόµενοι µε τα 
μεγαλύτερα Οἱ υβΒ της 
Ευρώπης, διαθέτουμε 
τα νεότερα προγράµµα- 


ΓΡΑΜΜΗ 
σΟΜΡυύΤΕΒΗ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ.: 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡύΟΤΕΗΣ 


29.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 
41.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 18.600 
38.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13.000 
42.000 ἃ 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20700 
24 000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 
127.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

142.000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


- 
5 
8 


109.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
147.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
90.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
180.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΗΥΟΝΟΑΙ 16ν 640Κ8 ΜΟΝΟ 20Μ8 ΗΟ 
ΕυΒΟ ΡΟ 2ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΗΥυΟΝΟΑΙ ΘυΡΕΡΗ 16ν ναβ-οοιΟΒ 


ΑΤ-286 


6000 ΕΟΒΟΕ θ0286/16 50 ΝΑ 0ΟἱΟΒ 

ΗΥυΝΟΑΙ 80286 50 Ριυ5 1Μ8 ΝΑ ΜΟΝΟ 40Μ8Β ΗΟ 
ΑΜΦΤΡΑΌ 3286 1Ό ΝΘΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 
ΑΜΦΤΡΑΟΌ 32866 1Ό νΟΑ ΟΟἱ0β 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 
4000 ΕΟΒΟΕ 80286 1Ό ΝΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 
ΦΟΗΝΕΙΟΕΒ ΕυΒΟ ΑΤ. 1ΜΒ [ΝΑ ΜΟΝΟ) 40Μ8 ΗΟ 


ΘΟΛΟ 
ΒΣΣΝΘΣΣ8 8 
ΜΗΜΜΜΜΜΜΜΗ 
Φφσσοσσσώωώωο 
οροςσοσςο ο 

ΒΡΕΕΡΟΡΟΟΟ 
ΜΜΜΜΜΜ ΜΜ Μ Μ 
τῇ πὴ πὴ πὴ πῇ Πῇ {η Πὴ Πὴ 
ΜΜΜΜΜΜΜΗ ΜΜ 


ΟΩυΕΞΤ 80286 1Ό 40Μ8 ΗΟΌ νΘΑ ΜΟΝΟ 


ΑΤ-2386 5Χ 


ΙΚΑΒΟΡ 803869Χ 2Μ8 1Ό 14”ΝΟΑ ΜΟΝΟ 40Μ8 ΗΟ 
ΑΜΦΤΗΑΟ 33865Χ 1ΜΒ 1Ό 40Μ8 ΗΟ νΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ Θ03869Χ 2Μ8 ΒΑΜ 1Ό 40Μ8Β ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ ΒΟ386ΞΧ 2Μ8Β ΒΑΜ 1Ό 40Μ8 ΗΟ να ΟΟἱΟΒ 


ΘΟΗΝΕΙΟΕΒ ΕύΒΟ 89Χ 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 
ΟυΕΣΤ Β03865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


80386 


ΙΚΑΒΟΕ 80386 40ΜΗΣ 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ν6Α ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ 80386 40ΜΗΣ 4ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ ν6Α ΜΟΝΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 386Ν 2Μ8 ΒΑΜ 40Μ8Β Ης νΝΦΑ ΜΟΝΟ 
6000 ΕΟΒΟΕ 386/40/2ΜΒ/40ΜΒ ΗΟ 

0ΑΤ 80386 43ΜΗΣ 2Μ8Β ΒΑΜ 40 ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΟυΕΞΤ 80386 4Μ8 ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


ΙΑΡΤΟΡ -ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΕξΣ 
Εξ 
ΜΜ 
φώωω 
τη Τη [Π 
ΜΜ ΜΗ 


ΟΩυύΕΞΤ 386/33/4Μ8 105 ΜΒ ΗΟ 720.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


17.000 8 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9.000 


ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ολιι. 
ΗΕΜΛΙΕΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ἱΑΘΕΒ ΡΒΙΝΤΕΗΒ ΣΕ9 ΔΟΣΕΙΣ 


200.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ-Ε50 


ΑΜΦΘΤΗΑΟ ΕΧ-5050 
ΘΟΗΝΕΙΟΌΕΗ 8ΘΡΕΊΙΟΙ 
ΑΜΘΤΗΑΟ 6000 ΑΤ 


ΗΥυΝΟΑΙ ΗΕ 1000 175.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡύΤΕΒ 106016 ἃ ΤΕΟΗΝΟΞΟΕΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


υΡ(ΒΑΌΕ ΑΠΟ Ρ06 ΣΕ 286/3869Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


τα στις καλύτερες τι- 
µές! Πρώτη µεγάλη α- 
ποκλειστικότητα: 
ΡΑΝΑΠ!Ι Γι’ αυτό, µη χά- 
νετε το χρόνο σας µε 
την κάθε αγγελία που 
διαβάζετε!! Χάρης, 
τηλ.: (01) 2524542. 
Σπύρος, τηλ.: (01) 
6843714 (από 10/10: 
(061) 435023). 


Ρς 9Τ ΑΜΙΑΑ ΟΛΕΣΟΙ 
ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ. 
ΙΩΑΝΝΙΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ΝΟΤΑΡΑ 41-43, τηλ.: 
82146193. Γιάννης, τηλ.: 
2927599, 5 ΕΩΣ 10 ΜΜ. 


ΛΑ ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ 
ΒΕΥΟΝΡΕΒΣ "'" 
ΑΜΕΣ -υΤτΙΙΤΙΕΣ, 
πωλούνται ΜΟΝΟ 300 
δρχ. Εγγυηµένο φόρτω- 
μα, αντικατάσταση σε 
περίπτωση βλάβης. 
Στέλνονται αντικαταβο- 
λές παντού σε 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΡΕΚΟΡΗ 
Εισάγονται από τους 
ΟΩυΑΒΗΤΕΧ, ΕΑΙΗΙΙΟΗΤ. 
Τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ στο 
(01) 2752205 για να σας 
στείλουμε ΔΩΡΕΑΝ τον 
ΠΛΗΡΗ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ Που διαθέ- 
τουµε ΣΕ Ι ΑΘΕΒ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗΗ ΜΗ 
ΧΑΣΕΤΕ ΤΗΝ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΙ. 
Σπυρόπουλος Άγγελος - 
άκης, Οµορφοκλησιάς 
35, Καλογρέζα 142 34 


ΑΜΙΑΑ αΑΜΕΣ: 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
041-288704 για να πά- 
ρετε τα προγράµµατα 
που θέλετε µε 250 δρχ. 
τη δισκέτα. Τεράστια 
συλλογή. Στέλνω πα- 
ντού. Δημήτρης 
Γκούτσης, Νικοτσαρά 
6, Λάρισα. 


ΑΜΙΑ. Μεγάλη συλλογή 


από ΑΜΕς. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 


ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ Σ᾽ ΟΛΗ 


ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. ΜΝΗΜΕΣ 
από 9.900, ΡΗΒΙΝΕΕ, 
ΦΘΗΝΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ. 
ΟΟΜΡύΤΕΒΕΣ - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΣΕ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ!!! 
ΜΑΚΗΣ ΜΠΟΛΛΑΣ, 


Κόρακα 14, ΑΘΗΝΑ. Τηλ.: 


8314078. 


ΑΜΙΑ - αΑΜΕς. 
Μεγάλη συλλογή από 
ΑΜΕΕ. Συνδρομές 
5.000 - Αντικαταβολές. 
4ΑΜΕΕ --ΡΙΞΚ 250 
δρχ. 19-19 μ.μ. 


Χρήστος Σαµαλής, Εμμ. 


Μπενάκη 14, Ταύρος. 
Τηλ.: 34795459. 


Το ΗΙΕΒΑΡΕΤΒΑ 
ΘΟΕΤΙΝΑΗΕ ΟΙ 08 επι- 


στρέφει ΔΥΝΑΜΙΚΑ. Πά- 


νω από 1.500 τίτλοι. 
ΗΙΝΤ5 Ν΄ΤΙΡς, 
ΧΑΡΤΕΣ, ΜΑΝΗΟΑΙ 5 και 
οτιδήποτε άλλο. 
ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ, 
ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ. 
Κοντοπόδης Μιχάλης, 
Κουντουριώτου 16, 
ἱεράπετρα Κρήτης 72 
200. Τηλ.: (0842) 22998. 


Απιϊσα ΑΜΕς. 
Πωλούνται παιχνίδια. 
Όλα τα καινούρια, πρώ- 


άὸ24 ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 19982 


τοι από όλους. 
Προσφορές, συνδρομές, 
αντικαταβολές. Σάββας 
Σταμπούλογλου, 
Μιλτιάδου 26. Τηλ.: (01) 
895055Ί. 


1) Απιϊσα 9α4πιθς που 


δεν είχατε και θα θέλατε. 
2) ὑήΙθ5, που πολλοί θα 
ήθελαν να έχουν. 

3) Παραλαβές δυο Φο- 
ρές την εβδομάδα. -Τα 
τρία στοιχεία που δίνουν 
στο ΡΙΒΑΤΕΞΣ ΤΕΑΜ την 
πρώτη θέση στον κόσµο 
του ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ. 
Λεωνίδης Δημήτριος, Ν. 
Ζερβού 22, Καλλιθέα. 
Τηλ.: 9416730. 


33. Απηϊσα µ5ε{ οἶωρ "'Ἡ 


ΑΘΡΟΟ/ΑΡΟΟ-/ΑΘΟΟ/Α2ΟΟΟ 
» Εαπιθαίςδκ 300 δρχ. " 
Εγγυηµένο φόρτωμα ” 
Ταχύτητα εξυπηρέτησης 
"Αντικαταβολές παντού 
"Δωρεάν κατάλογος 3 
Συνδρομή 100 αἴδκς, 
6αΠΠΙΕάΙςΚ 190 δρχ. ” 
Συνδρομή 50 ἄῑςκς, 
σαπιθαϊίςκ 220 δρχ. 
Γιώργος Αβραµιδης, 
Εργασίας 6, Νέα Ιωνία. 
Τηλ.: 2797445. 


Απηῖσα 500. Πλούσια 


συλλογή -- εβδομαδιαία 
ενηµέρωση -- συμφέ- 
ρουσες συνδρομές -- 
σίγουρο φόρτωμα -- πα- 
ράδοση στο σπίτι. 


Αυγουστής Τατάκης, 
Χρυσολωρά 10-12, 
Λεωφ. Αλεξάνδρας, 
114 79. Τηλ.: (01) 
6410640. 


φδΒ... ΞΟΕΤΝΑΒΕ 


ΠΑΝΤΑ και ΜΟΝΟ για 
ΑΜΙΘΑ, έτσι; Ρωτήστε 
ΤΩΡΑ ΥΙατις συνδρο- 
µές µας και κερδίστε!! 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΝΑΜΕ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣΙΗ Γιάννης 
Δράκος, Αγορακρίτου 
18. Τηλ.: 9233297 - 
8218239. 


Απηίσα. Ολα τα προγράµ- 


µατα και παιχνίδια τελευ- 
ταίας κυκλοφορίας στη 
φανταστική τιµή των 200 
δρχ. αἰξ5Κκ -- ᾳ8ΠΠΘ. 
Κυριάκος - Σπύρος 
Παπαδόπουλος, 
Καλυψούς 1, Ν. Λιόσια. 
Τηλ.: 2626571. 


Προγράµµατα για ΑΜΙΑ 


όσα θέλετε (1Η), όπου θέ- 
λετε, στην τιµή που τα 
θέλετε. Τηλεφωνήστε 
τώρα στο τηλ.: 2841086. 
Κώστας Διπλάρης, 
Ελευσινίων 64, 141 22. 


Απηϊσα ΦοῄνναΓο ΤΑ 


ΠΑΝΤΑΙΙΙ ἄαπιεαίςκ 250 
δρχ. -- δωρεάν ΗΙΝΤΟ Ν’᾿ 


ΤΙΡΕ5 -ε ειδικές τιµές για 


προγράµµατα µε πολλές 
δισκέτες! Αντικαταβολές 
παντού. Παλαιοδήµος 
Αρης, Κωνσταντινίδου 
88, Κάτω Πατήσια. Τηλ.: 
8315442. 


3 ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ ''' 


ΟΙ ΤΑΧΥΤΕΡΕΣ 
ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ της αγο- 
ράς!! Οποιος τηλεφώνη- 
σε δεν έχασε! ΚΑΝΕΙΣ 
δεν µας περνάει!!! 


Σωκράτης Μαστοράκης, 
Κύπρου 32. Τηλ.: 
8023576. 


ΑΜΙΑΑ ΒΥΗΠΟΝ οι 08. 
Όλα τα καινούρια προ- 
γράµµατα. Παραλαβές 
2 φορές την εβδομάδα 
από ΓΕΡΜΑΝΙΑ. Για να 
µην χάνεις το χρόνο 
σου άσκοπα. Διανομές 
δωρεάν. Νίκος 
Δημητρόπουλος, 
Αµασείας 76-78. Τηλ.: 
7651949. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 50 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΜΙΑΑ 
7.500. Πλούσια συλλογή. 
Συνδρομές ΠΡΟ-ΠΟ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
ΦΟΡΤΩΜΑ. ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΑΜΠΑΣ, ΑΡΤΕΜΙΟΥ 
14. Τηλ.: 9705117, 16.00 
-22.00 μ.μ. 


ΑἉπηϊσα προσοχή!! 
Ολόκληρη συλλογή. 85 
5ἱῤε/ παιχνίδια -- δισκέ- 
τες -- έξοδα ταχυδρομµι- 
κά 5.500 µόνον!!! 
Ολόκληρη Ελλάδα πα- 
ραγγελίες. Εξυπνη το- 
ποθότηση. Τρεμούλης 
Δημήτρης, 

Ν. Μανδηλαρά 14, 

Α. Ηλιούπολη. 

Τηλ.: 99378535. 


Βθρεί Απιίσα ορ ᾳαππθ 
- αἰδΚκ 200 δρχ., συν- 


δροµή 9.000. Απόγευμα 
5-11. Δημήτρης 
Χασάπης, Διγενή 28, 
Νέα Φιλαδέλφεια. Τηλ.: 
2590645. 


ΑΜΙΑ µεγάλη συλλογή 
3.000 τίτλων. ἄΑΠΠΕΡ, 
υἱΠ(θ5, επαγγελματικά 
προγράµµατα. Φτηνές 
συνδρομές, αντικατα- 
βολές. Μαύρος 
Άγγελος, ΑΙΟΛΟΥ 485. 
Τηλ.: 6381366 - 
6002040. 


ΑΜΙΑ συνεχής ανανέω- 


ση, µεγάλη συλλογή, 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, 
ΑΜΕ - ΌΙΞΚ 300 δρχ. 
Γιώργος Μπαλαξής, 
Κατεχάκη 38, τηλ. 
6879564, Βασίλης 
6916247, Απογεύματα 


ΑΜΙΑ σαπηε -- αἰ5Κ 
250 δρχ. 
Συνδρομές Ξ 5.000 
δρχ. Αντικαταβολές. 
Παράδοση κατ’ οίκον. 
Σταύρος Πατενιώτης, - 
Γρ. Λαμπράκη 49, 


Ταύρος, Τηλ.: 3427600, 


7-10 μ.μ. 


ΑΜΙΕΑ -ΑΜΘΤΗΑΟΌ 
6128, 464 - ΙΒΜ, τερά- 
στια συλλογή για 


9 ΑΜΙΟΑ 500 μετν 9 ΑΜΙΟΑ 2000 
Μοάυμ]αίος ή Θεατί ΡΗρς 

9 ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε ο ΑΜΙΟΑ 3000 
οθόνη ΟΒΜ 1084 9 ΑΜΙΟΑ 500-- 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


ν ΑΤ ΟΝΟΕ ν ΟῦΌτΤν 
ν΄ ΗΑΒΟΌ ΠΙΘΚ9 από ν Μίαϊ - ΘΑΜΡΙ ΕΒ5Φ 
2ΟΜΒ έως 300ΜΒ (6ὐΡ ν ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
-ΦΙ)ΡΒΑ - ΟΟΤΑΦΟΝ) ν΄ Μνήμες 
ν΄ επίοοκς (Βοοκσαεη, ν΄ ΘΟΑΝΝΕΒΗΕΟ έγχρωμα, 
ΜΙπίαεη Οθπίοοκ μονόχρωμα 
Βοπααίθ Μθρβίοᾳ -ΟΒ ο Μυιίδγπο Μοπίίοι5 
- 1000 - ΞΒ 5000/95) (950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 
ν΄ Ηθαίήπιθ Οἱοίίσει5 ν΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ ΙΙ 
ν’ ΑοοθἰθΓαίοΓ οβ/Γά5 ΑΠΟ νυν Επέκταση µνήµης 
68020 - 68040 (ΕΙΦΙΟΝ ΑΜΙΑ 500» σε 2 ΜΒ 
ΕΟΗΤΥ ΡιορΓθβείνθ ν΄ Μετατροπή της ΑΜΙΑ 
ΡΘΜήΡΠΕΓΑΙΘ) 13σε 2.0 και της 2.0 
ν΄ αΓαβρῃίο ΤαΟἱθῖ5 σε 1.3 


Η μεψαδύτερΏα 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ψια όλους 
τους Ὑπολογψιστές 


ο «κο ΑἩ.- 
Ηνυπαάαὶί, ΜαΠᾶςΟΓ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ 

ου ΠΒΟΜ ΡΗΙΝΕ 
Α 570 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


ΣτέἈνουμε αντικαταθοβή 
σ’ όλη την ΕΩΔΒάδα 


οὐ ---------------------------- 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.:8085329 


ο υυυ-τθπἼἤπἤθῬθΏ--------------- 
ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ / ΕΑΧ: 3647045 


ΑΜΙΘΑ, όλα εισάγονται 
από εξωτερικό. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ και µε ᾱα- 
ντικαταβολή. Ασήµμης 
Πέτρος, Πύργου Θύρας 
6, ΑΥ. Δημήτριος, Τηλ.: 
9933080, 


Ρς6 Έαπιεςξ 

καινούριες παραλαβές 
από Αγγλία, κάθε 
εβδομάδα νέοι τίτλοι 
παιχνιδιών. 
Αντικαταβολές παντού. 
Μαίρη Αγγέλου, 
Κολοκυνθούς 56, τηλ.: 
92423964 2-6μ.μ. 


68030 Απιίσα 500, 
ΒοοεἰεΓγαῖοΓ οαΓᾷ, µε 
6885 μαθηματικό συνε- 
πεξεργαστή, 25 ΜΗΖ και 
τα δύο. Επεκτεινόµενη 
µέχρι τα 8 ΜΒ, 32 ΟΙ 


ΒΑΜ και ὑρογαααβΏῦίθ στα 
50 ΜΗΖ. Εναπόδοση 
ΑπίπιΒΐίοης όπως και 
ΑΞ0ΟΟ0/16. Μόνο 120.000 
δρχ. Τηλ.: 72486356. 


Ρ6 απΙΘς, αρριἰοβ[οη5 
για 5 1/4” και 3 1/4”. 
Όλοι οι τελευταίοι τίτλοι. 
Αντικαταβολές παντού. 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ. 
Νίκος Κουφού, 
Μεγίστης 32, Καλλιθέα, 
τηλ.: 95295660. 


ΙΟΕΑΙ ΑΜΙΟΑ οι 8 
Για να έχετε τα προ- 
γράμματα της εβδοµά- 
δας πρώτοι από όλους. 


Λουίζος Γιώργος, 
Κονδήλη 6, τηλ.: (01) 
8959340. 


ΑΜΙΑ Ελάτε να διαλέ- 
ξετε παιχνίδια από τη 
µεγάλη συλλογή µου. 
Έαππθ 150 δρχ. 
Αντικαταβολές, 
κατάλογος δωρεάν. 


Αναστασία Καρύγιαννη, 
Μυτιλήνης 47, Κυψέλη. 
Τηλ.: 8614367. 


“ΡΕΤΕΗ 5ΟΕΤ” ΑΜΙάΑ 
68ΠΠες -- υ{Ηιες5. Όλα τα 
τελευταία παιχνίδια και 
προγράµµατα. 4ΠῃΠθΘς -ς 
Ὀἱ9κ Ξ- 250 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού. 
Παράδοση κατ’ οίκον. 
Μίµης Πολυχρονίου, Μ. 
Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. 
Τηλ.: 9987587. 


ΑΜΙΟΑ 1.2 - 1.3 - 2.0 


ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ - 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ Πωλούνται 


παιχνίδια, ΟΤΙ ΙΤΙΕΘ από 


τεράστια συλλογή. Ολα 
ΥΙΒυ5 ΕΒΕΕ 10026. 
Συνεχής ανανέωση - τι- 
µές καταπληκτικές. 
Στέλνουµε ΠΑΝΤΟΥ. 


Φόρτωμα ΕΓΓἳἷΥΗΜΕΝΟ. 


Από ΠαγάνναΓθ επεκτά- 
σεις ΜΝΗΜΗΣ 1 ΜΒ 
7.000 δρχ., 2 ΜΒ 29.000 
δρχ., ΑΤ-ΟΝΟΕ 37.000 
δρχ., ΑΤ-ΟΝΟΕΡΙυ5 
59.000 δρχ., κος 
ΡΟΝΝΕΒΗΒ ΒΟΑΒΟ 80.000 
δρχ., ΌΟΒΙΝΕΕΡ 10.000 
δρχ., ΗΑΒΏΌ ΡΗΙΝΕΡΘ 
Α590 100.000 δρχ., 
ΘΑΜΡΙ ΕΒς 9.000 δρχ., 
ΡΙΑΙΤΙΖΕΒΣ, Βιβλία 
Προγραμματισμού κ.λπ. 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΘΕΒΝΙΟΕ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 


Σωτηρόπουλος Γιάννης, 


Κερκύρας 10, τηλ.: 
9620754 


άτ2ψ ΡΙΧΕιΙ ΟΙΚΤΟΒΡΙΟΣ 19982 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Ρς6 


4ΑΜΕΕΘ υΤΙΙΙΤΙΕς. 
Μεγάλη ποικιλία ΤΟΡ 
παιχνιδιών. 
Ασυναγώνιστες τιµές. 
Αντικαταβολές παντού, 
Ανταλλαγές δεκτές. 
ἱΙσαακίδης Ανέστης, 
Κύπρου 10, Τριανδρία 55 
337, τηλ.: (031) 923440. 


Αν έχεις Απιΐσα, 


τότε η λύση είναι 
Αλέξης. Τεράστια 
συλλογή προγραμµά- 
των, συνεχής ανανέω- 
ση µε εβδομαδιαίες 
παραλαβές. Στέλνονται 
στην επαρχία µε αντικα- 
ταβολές. Τηλεφωνήστε 
τώρα στο 6936572, 
Καμπουρόπουλος 
Αλέξης, Αιτωλίας 27Α, 
Αγία Παρασκευή - 
Αθήνα. 


ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΙ! 

Ακυκλοφόρητα παιχνίδια, 
για φανατικούς ΑΜΙΩΑ - 
ΑΜΕΒΕΡ. Ολα σε 
ΜΑΧΕΙΙ.. Προσφορές, 


αντικαταβολές, 
Συνδρομές. Λουίζος 
Γιώργος, Κονδήλη 85, 
τηλ.: (01) 8959340. 


Ρς6 προγράµµατα. 


ΑρρΙἰοβίΙοΠ5, 68ΠΠΘς, 
μἴμΠίθες, 9ΘΠΠΟ5, απ{ἰνίγα5 
για 5 1/4” και 3 1/2”. 
Αντώνης Νικολάου, 
Ηρακλέους 8, τηλ.: 
9593303. 


«- 


ΙΒΜ ΟΝΙ ΙΝΕ ΑΜΕΡΙΚΗ 


ΘΟΕΤΝΝΑΗΕ 

ὑυ(μ ήθος - ἄαπιθς - 
Μαηπιαίς παραγγελίες. 
Για να έχετε πρώτοι 
ό,τι κυκλοφορεί τώρα 
(1Η) στο εξωτερικό. 
Τηλεφωνήστε πρωί 
στο: (01) 7754758, βρά- 
δυ στο: (01) 6520061, 
Κώστας. 


60 οἰιωβ Απηίσα, όλα τα 


περιφερειακά σε φα- 
νταστικές τιµές, ΟΌ 
ΒΟΜ, ΟΡ ΤΝ, αναταλ- 
λαγές, πωλήσεις ΟΌ 
68/ΠΕςΣ, µουσικά ΟΏ, κα- 
σέτες, Ηθανν - Μείαι - 
Τεςοῄῃπο - Βοοκ. 
Μπουγάτσος Σπύρος, 
Παπαναστασίου 120, 
Αθήνα. Τηλ.: 8325006. 


Ρς προγράµµατα. 


ΑρρΙοβΙϊίομπ5, 98ΠΠΘ5, 
μπες, ἄθπιος, απῖνίγα5 
για 95 1/4” και 3 1/2”. 
Μάνος Παπαγεωργίου, 
Σωκράτους 197, τηλ.: 
9518286. 


ΙσΒ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΑΜΙΑΑ 


δ ΑΤΑΗΙ 95Τ. 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ, 
ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΟΙΤΙΖΕΝ, 
ΞΤΑΒΗΒ ΘΕΙΚΟΘΗΑ, 
ΑΜΙΑΑ ΒΒΙΝΕ 16.900 
ΔΡΧ., 2 ΜΒ ΑΜΙΟΑ 
29.000 ΔΡΧ., 812 

οι ουκ 7.900 ΔΡΧ. 
ΤΗΛ.: 6380411, 6399798. 


ΔΙΔΦΟΡΑ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 


ΞΤΑΒ Ι 620 (50.000 
δρχ.). Τηλ.: 3625196 - 
3621692. 


Αμερική - Εξάγουµε 
'.. ΟοπριίεΙς. 
Περιφερειακά, παιχνι- 
δομηχανές, 5οΠνναΓε, η- 
λεκτρονικά, τιµές κατα- 
πληκτικές!!! 
Τηλεφωνήστε τώρα 
στο: 9986832, Αθήνα, 
ΕΑΧ - ΗΠΑ: 001-718- 
7993-2915. 


Επαγγελματίες, 
φωτογράφοι, 
βιντεολήπτες, προ- 
γράμματα για τίτλους 
βιντεοσκοπήσεων γά- 
µων, βαπτίσεων κ.λπ. 
Υπευθυνότητα, 
Υποστήριξη. 

Λουίζος Γιάννης, τηλ.: 
᾿ Θ658ΒΟ7Ί. 


Ενδιαφέρεστε 
να πουλήσετε, να α- 
νταλλάξετε ή να αγο- 
ράσετε υπολογιστή, ε- 
κτυπωτή ή περιφερεια- 
κά σε συμφέρουσα τιµή; 
Τηλεφωνήστε τώρα: 
6380455. 


ΡΡΙ. ΟΟΜΡΟΤΕΗ ΘΗΟΡ. 
Πωλούνται ΟΒΙΑΙΝΑΙ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΣΕ 
ΤΙΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣΙ!Ι! 
ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΙ 
ΟΒΙΑΙΝΑΙ. 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ. 
ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44, 
ΟΜΟΝΟΙΑ, ΤΗΛ.: 
5240986. 


ΡΡΙ ΟΟΜΡώΤΕΗ ΘΗΟΡ 
95.Α. ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΠΛΗΡΩΜΗΣ, ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΤΑΗΙ - 
ΑΜΙΑ - ΑΜΘΤΗΑΟ - 
ΩυΕΘΤ -ΡΒΑΑΟΝ ΑΤ 
286, 386 9Χ, 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΒ - 
ΟΙΤΙΖΕΝ - ΘΕΙΚΟΘΗΑ 
ΜΟΡΟΕΜ, ΞΔΟΑΝΝΕΒΗ ΑΤ 
ΟΝΟΕ ΜΝΗΜΕΣ, 
ΜΟΟΘΕ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, 
ΜΙΚΡΗ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ 
ΠΟΛΛΕΣ -ΠΟΛΛΕΣ 
ΔΟΣΕΙΣ. 

ΤΗΛ.: 9240986. 


Δισκέτα ΟΙυΟ. Τιμές εκ- 
πληκτικές, ΝοπαΠῃε 93.5’ 
100 δρχ., επώνυµες 
1.2” 160 δρχ., επώνυ- 
μες 1.44” 250 δρχ. 
Στέλνουμε παντού, 
τηλ.: 4610190. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 
ΜοϊποειροαΓαά 286/20 µε 
2 ΜΒ µνήµη, έγχρωμη 
οθόνη ΘΝΑ 
1.024Χ768, σκληρός δί- 
σκος 105 ΜΒ, ΝΑ κάρ- 
τα. Τηλ.: 92423684, 
Μαίρη. 


ΑΤΑΒΙ Ι ΥΝΧ-1, αΑΜΕ 
 ΑΏΌΑΡΤΟΒ, πωλείται 
µόνο 35.000 δρχ. Τηλ.: 
93381053- 11 µ.μ., 
Αλέξης. 


ο εοπιρµέε 
ΑΙ ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΝΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 
«ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ!:! 


ΑΜΙΟΑ 600 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών α επεξ. κειµένου -- φ8πιες 
υΗ1ες) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 37.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 15.000 
ΜΟΝΙΤΟΝ 1084 5ΤΕΚΕΟ (ΟΜΜΟΡΟΚΕ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 22.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 10.000 
ΑΜΙΟΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΕ ΡΗΙΗΡΕΣ 5ΤΕΚΕΟ {0ἱ.0Κ 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών 4 επεξ. κειµένου 4 68πιες 
υΜήες -- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 38.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 21.500 


ΟὐΕς5Τ 386--32ΜΗ2 -- ΔΝΟΑ (Οἱ0κ ΜΟΝΙΤΟΚ 


(η ΡΟΣοο ΡΗΒ 005 6. ΜΑΝύΑΙ. στα Ἑλληνικά) 
ΙΜΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 265.000 


ΟὐΕςΤ 386-33ΜΗ2 :- ΝΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΚ /- 40ΜΒ ΗΟ 


ΤΙΜΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 255.000 ή 
ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΚ Ι.ς 20 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 15.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 12.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 5ΤΑΚ ιΙ.Γ 200 {0ἱ.0κ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 18.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 18.000 

6ΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΟΟ) 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: Ί ΔΑΜΕ ΤΕΤΗΙ5, ακουστικά, καλώδιο σύνδεσης 
µε 20 ΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΟΟ 61.08) 29.000 

ΝΕς (ΝΙΝΤΕΝΡΟ) 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 2 |ογ5ῇΐοκς, 1ΘΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΣ, καλώδιο 
σύνδεσης µε Τ.Ν., κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6ἱ.υ08) 38.000 


ΒΟΜΘ ΜΕ ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΡΙ 5 14.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 
Απηῖσα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 12.000 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 
ΜΟυξΘδΕ ΑΜΙΟΑ Οἱ ΡΕΝ ΙΜΑΟΕ 6.500 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤοΟ ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ ΚΑΙ ΡΟ 


ΑΡΧΙΣΑΝ ΟΙ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΓΙΑ ΤΟ 
ΠΡΟΤΥΠΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΤΗΛ.: 5313560 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ 4 ΩΡΕΣ ΜΑΘΗΜΑ ΔΩΡΕΑΝ 


ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 5313396, ΕΑΧ: 5310419 


ΑΤΑΗΙ 


Αντιπροσωπεία: Α-ΦΥΦΤΕΜΟ Α.Ε., Σόλωνος 286, τηλ.: 
3640719, 3642985 


520 9ΤΕ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒΑΜ 
ορυ: 68000/8 ΜΗΖ 
ΕΙΒρΠίο8: 640χάΟΟ(πιοπο), θ40χ200, 320Όχοοῦ µε 4 ή 
16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ δίθ(θο 
1040 9ΤΕ 
(6ΟΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: 68000/8 ΜΗΖ 
ΕπαρΠίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἱθ6(θο 
ΑΤΑΒΗΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 6800Ο/16 ΜΗΖζ 
Ο(αρΠίος: Όπως στον 500. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἱ6/8ο 
ΑΤΑΒΗΙ ΤΤ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
8 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: θ8030/32 ΜΗζ 
ΕΓΒρΠίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἱ6ΙΘο 
ΑΤΑΒΙ Ι ΥΝΧ 
(ΗΑΝΟΡ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
8 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήά6θ 
ΟΡυ: 6502/16 ΜΗζ 
ΕιΒρΠίο5: 160Χ102 µε 16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος; 3 κανάλια 5ἴε[θο 
9ρήΐθ5: Εἰδικές ΠαΓάν/(Θ ρουτίνες αξιοποιούν όλα τα 
γραφικά σαν 5ρῄΐθ5. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 


Αντιπροσωπεία: ΟοπιρυΐθοΓ Ααεπί, Βουλιαγμένης 447, 
τηλ.: 9954855-6 


ΑΜΙΟΑ Α-500 
(σοΜΡυύΤΕΒ) 
512 Κ ΒΑΜ 
ορυ: 68000/7.14 ΜΗΖ 
ΕΙΒρΠίο5: Προγραμματιζόµενα πιοᾶθς από ϐ640χ400 
µέχρι 640χ200, 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴειθο 
ΑΜΙΟΑ Α-2000 
(σοΜΡυύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
68000/7.14 ΜΗΖ 
άιαρηίος: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθ(θο 
ΑΜΙΘΑ Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 68030/16 ή 25 ΜΗΖ 
Επαρῃίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴε(θο 
ΑΜΙΟΑ Α-500-- 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 


ορυ: 680ΟΟ/7.14 ΜΗΖ 
ΠαρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίθ(ΘΟ 


σ64 
(8ΑΜΕ ΦΥΞΤΕΝ) 
4 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήά08 
Ορὺ: 6502/1 ΜΗΖ 
ΕΠΒρΠίο5: 160χ200, 16 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 


ΑςΟΟΗΕΝ 


Αντιπροσωπεία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδημίας 
98, Πλ. Κάνιγγος, τηλ.: 3622478, 3644351, 3607836 


ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕς Α-310 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 
ΟΓΒρῃίος: 320χ296 ή 640χο56 μέγιστη σε απλό 
πποπίίος, 640χ5Ίο0 σε πιυιῖδο8η πποπίίοΓ µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰ6ΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΡΕς Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒ ΒΑΜ 
ΟΡὺ: Αοοππ ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
Γ8ρῃίο5: 320χ25θ6 ή 640χ256 μέγιστη σε απλό 
πηοπίϊοι, θ40χ5Ί12 σε ππυήδοβη πποπίοι, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΕΡ Α-410 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡύ: Αοοπῃ ΑΒΜ (τεχνολογία Βί6δο) 
ΕΓαρΠίος: 320Όχ256 ή 640χ256 µέγιστη σε απλό 
πποη(Ἵο:, 640χ912 σε ππυ]ήδοβη πποπίῖο, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΕΡ Α-420 

(σοΝΜΡυΤΕΒ) 
2 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡΙ): Αοοππ ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΓΒρῃίο5: 320χο56 ή 640Όχοδθ µέγιστη σε απλό 
πποπίϊοτ, θ40χ512 σε ππυήδοβη πποπίἴοΓ µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια αἰθ[θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕΒ Α-440 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
4 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡὺ: Αοοτη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰς5ο) 

ΟΓαρῃίο5: 320χ296 ή 640χο5θ μέγιστη σε απλό 
πποπίϊοι, θ40χ5Ί2 σε ππυΐδο8η πποπίίοι, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 

Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ[θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 


ΑΜΟΤΙΤΙΕΑΤ 


Αντιπροσωπεία: ΑΜΦΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ»5, Πολυτεχνείου 
19, τηλ.: 9230742-3-4 


ΑΜΦΤΗΑΌ 464, 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
64 ΚΒΑΜ 
Ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
Βρῃίο5: 160χ200 (2 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 


640χ20Ό0 (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἴθιθο 

ΑΜΦΤΗΒΑΟ 6128: 

(σοΜΡυΤΕΒ) 

128 ΚΒΑΜ 
Ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΕΠΒρΠίος: 160χ200 (9 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 
Θ40χ20Ό0 (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ίε(θο. 

ΑΜΦΤΗΑΟ ΟΧ4000 

(4ΑΜΕ 6ΟΝΞΡΟΙ.Ε) 
128 Κ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳε 
ΟΡυ: Ζ80Α/4 ΜΗζ 
ῑαρΠίο5: Όπως στον ΑΜΦΟΤΒΑΌ 464--. 
Ἠχος: Όπως στον ΑΜΦΤΒΑΌ 464--. 
Βρήΐς5: 32 


ΝΙΝΤΕΝΕΌΟ 


Αντιπροσωπεία: 6. ΙΤΟΗ ἃ 6Ο ΗΕΙΙΑ5 ιά 
(ΝιπίθΠάο), Καραγεώργη Σερθίας 2, τηλ.: 3222540 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 9ΥΞΤΕΝ (ΝΕΘ) 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΣΟΙ.Ε) 
1 ΜΒ ΒΟΜ στο οβήήάϱε 
Οορυ: 6502/1 ΜΗζ 
Οπαρῃίος: 296χ240 µε 16 από 52 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
9ρήΐ85: 64 
ΘὺΡΕΒΗ ΝΕΡ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΕΟΙ.Ε) 
16 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠΠήάς08 
ΟΡυ: 650816/3.58 ΜΗζ 
ΓαρΠίο5: 9512χ912 µε 256 από 32.768 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθιθο 
Βρήϊΐθς5: 128 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ 4ΑΜΕΒΟΥ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ ςΟΝΡΟΙ Ε) 
64 Κ ΒΟΜ στο οβΠήάρθ 
ορυ: Ζ80Α/1 ΜΗΣ (ειδική σχεδίαση) 
ΟΓ8ρΠίο5: 4 αποχρώσεις του γκρι. 
Ἠχος: 4 κανάλια ἰθ(θο 
9ρήἱθ5: 40 


5Ε(ΞΑ 


Αντιπροσωπεία: ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 9, τηλ.: 
9563893, 9565708 


ΘΕΟΑ ΜΑΡΤΕΗ ΘΥΞΤΕΝΜ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
ορυ: Ζ80 
Επαρῃίο5: 256Χ192 µε 16 από 64 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
Θρήΐθ5: 64 
ΘΕΑ ΜΕΘΑΟΒΙΝΕ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
Ορυ: 68000/8 ΜΗΣ και Ζ80Β8 
ΟΓΒρῃίος: 320χ224 µε 64 από 512 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθΙθο 
9ρήΐ65: 80 
ΘΕΟΑ ΑΜΕΟΘΕΑΒ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙ ΡΟ 6ΟΝΕΣΟΙ Ε) 
Ορυ: Ζ80Α/3.58 ΜΗζ 
ΟπΠαρῃίο5: 160χΧ146 µε 32 απὀ 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίθ(θο 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το ο ομἁ- κῤ-εό 
σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 
των 9.940 δρχ. αντί των 6.600 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 
λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συν- 
δροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την πα- ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
| ραμικρή καθυστέρηση. 
| ΤΚ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


πμ τππσσσἥσσσἥὔἥκὔιωκκ--μ-φ--κ...............-.- 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, ταπροϊόντακατις 2 83 4 5 6 786 95 1 Ἡ 1 18 1 1 16 17 
μάνα αλ που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιάυ- 18 19 20 2ἱ 22 23 24 325 26 27 28 29 30 31 3 39 
ο να να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- ον να ο απ ο ο ο. ο “λα ο ὅμ κα 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το Ταχυδρο- 5Ο 5 5 58 54 55 56 57 58 589 60 6ἱ 62 69 64 65 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 68 69 70Ο 7Ι 7ο 73 74 75 76 ΤΤ 78 79 80 81 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε ϐ2 83 84 86 ϐ6 87 88 89 90 91 92 98 94 95 96 07 
τμ Ἅλνναβό θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες ϱβ 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 118 
1 ΤΕΥΧΟΥΕ 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127 128 129 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 130 181 132 199 194 135 196 197 198 1399 140 141 142 149 144 145 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 49 150 161 162 1563 164 155166 157 168 159 160 161 
τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 1756 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 189 190 191 192 193 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ή θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5000. 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τους τιμής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ' όλες τις άλλες, κατά 40036. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δροµείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομική επιταγἡ 
που να καλύπτει το ποσὀν. 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (πιήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 11749 Αθήνα 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


Γ] 6οπιρυίοις 
Γ] ΦοΗν8Γθ 

Γ] Περιφερειακά | 
Γ] Γενικά ο οτα ο αερες 
Σημειώστε µε χ το | | | 
τετράγωνο της κατηγορίας 


που επιθυμείτε να 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


| 
ι ὰ 


ΤΗΛ. 


ΗΜ/ΝΙΑ 


ΟπιρΙΓΆξὃλκε 


ΕΕ κΕςΕΕΓΕΞΟΕΕΓΞΣΕΞΕ 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 σεξ ο σε σεξ 
ΕεκεςπεεΕ σπα ώσσσσ 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ο ο Ὁ 
ρε 
Οπιρρ δι 
κας μώπαστεκακσσοςςς 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ονομασια 
ον ντ - 
9 δν 
Βρες, πεκσεεςξΗ 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΠΑΙΔΙΚΗΣ ΗΛΙΚΙΑΣ: 


Ξεχάστε την άνεση, µε την οποία εξοντώνατε τα «ρῄΐθς, όταν αντίπαλός σας ήταν το 
προγραμματισμένο “μυαλό” του υπολογιστή σας. ἨἩρθε η ώρα να µετρήσετε πραγματικά τις 
δυνάμεις σας, µε αντίπαλο την ανθρώπινη ευφυΐα ενός ισάξιου ή καλύτερού σας ϱαΠΙΘΓ! 


ΤΩΡΑ, ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ... 


41 204 ΣΚΣ 
ΟΙ ΑΣΣΟΙ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ! 


«ΕΝΑ ΟΝ-ΙΩΙΝΕ ΜυΙΤΙ-ὑυ5ΕΗ αΑΜΕ ΜΕ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ 


9 Διαλέξτε το 
αεροπλάνο 
σας 


9 Απογειωθείτε 


9 Πετάξτε 
εναντίον της 
αντίπαλης 
χώρας 

9 Βομθαρδίστε 

τις πόλεις, καταρρίψτε τον εχθρό, 

ζήστε την κόλαση µιας πραγματικής 

αεροµαχίας 


ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ 


ΥΝ 
ΠΑΙΖΟΥΝ ΤΑ ρικτες 


ΕΩΣ ΚΑΙ 


ΓΙΑΤΙ Ο ΔΥΣΚΟΛΟΤΕΡΟΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΑΛΛΟΣ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟΣ ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ! 


Οοπγηπροι! ΙΠ 
- Ὃν ΙΝΕ [ΝΕοΒΜΑΤΙ ν ΨΙΟΕ: 


Λ. Συγγρού 44, 117 42, Αθήνα, Τηλ.: 9241746 - 7, Εαχ: 9242219, 6οπίαοϊ: κ. Γ. Λυγεράκη 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεήι.οὐ 


Ζήστε στο ρυθμό της Ηλεκτρονικής Επικοινωνίας 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ 


ΡΟΝΜΝΙ.ΟΑΡΙΝα 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ἃ 
υτΗΙΤΙΕΡ ΓΙΑ 
ΑΜΙΑ ἃ. 5Τ 


ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟ- 
ΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


4 


Α 


ΝΟΙΧΤΗ ΕΠΙΚΟΙ- 


οοἉ τὰ... 
.. 


9 ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. 
9 ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


] . 
| 
| | ἱ Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε τώρα µε τον κ. Γ. Λυγεράκη στα τηλέφωνα: 9241715, 9241747 
Γα 


Οογποιι! Ιω .. 


Λ. Συγγρού 4ά, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9241746-7, Εαχ: 9242219 
αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.αΙ/ 


